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Die diamantene Axt

Es war einmal ein armer Holzféller, der hackte am Ufer eines Flusses Holz. Pl6tzlich |18ste sich die Axt
vom Stiel, fiel ins Wasser und versank. Der Arme weinte Uber den Verlust: ,,Oh! Was soll ich jetzt tun?
Wie kann ich ohne Axt Holz hacken? Wie werde ich ohne Verdienst meine Familie ernahren kénnen?*
Da brauste und raschelte es in den Strauchern und -tap-tap-tap- kam aus dem GebuUsch ein selt-
samer Alter. An Stelle des Bartes hatte er griines Moos und auf dem Kopfe trug er eine mit Perlen
besetzte Krone. ,Was klagst du, guter Mensch? Was ist dir denn B&ses widerfahren?”, fragte er.
sWie soll ich nicht weinen? Die Axt fiel mir ins Wasser. Womit werde ich jetzt mein Holz hacken?
Womit soll ich meine Familie ernahren?“

slch helfe dir“, sagte der Alte. Er streifte seine Kutte ab und plumps — sprang er ins Wasser. Nach eini-
gen Augenblicken kam er wieder heraus und Gibergab dem Armen eine goldene Axt. ,Da, nimm sie®,
sagte er, ,ist das deine Axt?“

,Nein, das ist nicht meine Axt!“, antwortete der Arme. Wieder tauchte der Alte unter und gleich wie-
der auf und Ubergab dem Armen eine silberne Axt.

sIst das deine Axt?“, fragte er. ,Nein, das ist nicht meine Axt!“, meinte der Arme. Beim dritten Mal
brachte der Alte eine eiserne Axt. ,Ist das deine Axt?“

,Das ist meine! Ja, das ist meine!”, rief der Arme. Er ergriff seine Axt, bedankte sich und wollte nach
Hause laufen. Aber der Alte lieB3 ihn nicht fort. ,,Bleib stehen®, sagte er, ,nimm auch diese zwei!“ ,Nun,
wenn das so ist“, sagte der Arme, ,dann danke ich dir. Ich werde es dir nie vergessen.” Und er ging
nach Hause. Auf der Schulter trug er drei Axte: eine goldene, eine silberne und eine eiserne.

Von diesem Gllick horte ein Reicher und die Habsucht tberfiel ihn. Er dachte sich: ,Auch ich werde
an den Fluss gehen, vielleicht fallt mir auch so ein groBer Reichtum zu!*

Er nahm seine Axt und ging hinaus zum Fluss. Er kam zu der Stelle, von der der Arme erzahlt hatte
und warf dort seine Axt absichtlich ins Wasser.

,0h, ich Ungllcklicher!“, fing er an zu jammern. Da brauste und raschelte es in den Strauchern und
der Alte trat heraus und fragte: ,Wer jammert hier so?“ ,Das bin ich!“, rief der Reiche. ,Ich habe Holz
gehackt und dabei ist mir die Axt ins Wasser gefallen. Wer holt sie mir jetzt wieder heraus?*

Der Alte legte seine Kutte ab und sprang ins Wasser. Bald tauchte er wieder auf und in der Hand hielt
er eine eiserne Axt. ,Ist das deine Axt?*, fragte er den Reichen. ,Nein, das ist nicht meine!”, rief er ent-
rUstet, ,meine Axt war viel wertvoller.“ Wieder tauchte der Alte ins Wasser. Er tUibergab dem Reichen
eine silberne Axt. ,Ist das deine?*, fragte er wieder. ,Auch das ist nicht meine“, sagte der Reiche.
,Meine Axt war noch wertvoller!“

Zum dritten Mal sprang der Alte ins Wasser und tauchte mit einer goldenen Axt auf. ,Ist das deine
Axt?“ ,Ja, das ist meine! Das ist meine!“, schrie der Reiche lauthals. ,,Schon von weitem erkenne ich
sie wieder. Gib sie nur schnell
her!*

Aber der Alte gab sie nicht her.
sVielleicht hast du dich geirrt?*,
meinte er. Dort auf dem Grunde
des Flusses liegt noch eine an-
dere Axt, eine diamantene, viel-
leicht ist das deine?*

sAch ja“, sagte der Reiche, ,ja,
wirklich, ich irrte mich! Die gol-
dene Axt leuchtete so in der
Sonne, dass es mir schien, als
wére es die diamantene.”

Der Alte schuttelte den Bart und
verschwand im Wasser. Er nahm
alle Axte mit sich und bis jetzt ist
er nicht mehr ans Ufer zurlickge-
kehrt.
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Mirchen aus Litauen: Die diamantene Axt

1. Zur Sachanalyse

Das vorliegende litauische Mirchen!, das auf Aesop
zuriickgeht?, erzihlt die Geschichte von einem armen
Holzféller, dessen Axt unbeabsichtigt in den Fluss gefal-
len war. Aus Sorge, seine Familie nicht mehr ernédhren zu
konnen, bricht er in Wehklage aus, die von einem im
Fluss lebenden Wassermann?® gehort wird. Dieser zeigt
sich wohl gesonnen, stellt aber den Mann auf eine drei-
fache Probe. Aufgrund seiner Ehrlichkeit besteht er sie
und wird dafiir reich belohnt. Ein Reicher hért davon.
Von seiner ,,Habsucht® getrieben, es auch einmal zu pro-
bieren, vom Wassermann reich belohnt zu werden, wirft
er heuchlerisch seine Axt absichtlich ins Wasser. Als ihm
der Wassermann die Axt aus dem Wasser holt, zeigt er
sich unehrlich. Nach den drei obligatorischen Bew:ih-
rungsproben gibt ihm der Wassermann noch eine letzte
Chance, sein Verhalten zu korrigieren. Doch auch bei
dieser nochmaligen Probe legt der Reiche wieder ein
falsches Zeugnis ab. Daraufhin verschwindet der Was-
sermann und behélt auch die eiserne Axt.

In der stereotypen Eingangsformel, der Begegnung zwi-
schen realen und irrealen Personen, der Dreizahl der
Proben und der Belohnung des Guten und der Bestra-
fung des Unehrlichen zeigt der Text sehr beispielhaft die
gattungsspezifischen Kriterien eines Volksmirchens auf.

2. Zur didaktischen Analyse

Das litauische Mirchen diirfte weder von der inhalt-
lichen noch von der lesetechnischen Bewiiltigung her
den Schiilerinnen und Schiilern Schwierigkeiten berei-
ten. Die Uberschrift und die bildlichen Darstellungen
des Wassermanns und der Mérchenhelden bieten einen
motivierenden Einstieg, um die Schiilerinnen und Schii-
ler zu miindlichem Sprachgebrauch zu fiihren und sie zu
antizipierenden Vermutungen anzuhalten.

Die inhaltliche ErschlieBung fiihrt zu einer Erweiterung
des Blickfeldes und der Vorstellungskraft und vertieft
das in der Grundschule angebahnte Verstéindnis fiir nu-

I Volksgut. Aus: Unser Lesebuch fiir das dritte Schuljahr, Verlag
Volk und Wissen, Berlin 1953, S. 110.

2 Aesop: Hermes und der Holzhauer.

3 Der bekannteste Wassergeist ist der Wassermann. Er erscheint ge-
wohnlich als verschmitztes, zwergenhaftes Ménnlein mit griinen
Hoschen, blauem Jickchen und rotem Kédppchen oder einem ande-
ren bunten, meist geflickten Wams angetan. Gewdhnlich verschwin-
det er ebenso urplotzlich, als er dem Menschen zu Gesicht gekom-
men ist, so z. B. Migden in der ersten Morgenfriihe, wenn sie zum
Wasserschopfen, zur Viehweide oder zum Grasmachen gehen. Er
muss immer etwas Feuchtes bei sich haben, sonst ist er gebannt. Sein
Erscheinen hat ein Hochwasser, einen Dammbruch, einen Todesfall
durch Ertrinken oder sonst ein Ungliick zur Folge. Katzen, aber ins-
besondere Biren treiben den Wassermann in die Flucht. (Aus:
Volks- und Heimatkunde des politischen Bezirks Hohenelbe, Bd. 2,
Hohenelbe 1907-1915, S. 66).

minose Bereiche und fiir die Textgattung ,,Mirchen®,
fordert die Urteilsfahigkeit und Lesefreude und weitet
das Wissen iiber gattungsspezifische Kriterien eines
Mirchens aus.

Mithilfe einer szenischen Darstellung lassen sich das
dramatische Geschehen des Mirchens und die Dialoge
zur vollen Entfaltung bringen. Im Spiel kann sich die
Kreativitdt der Schiilerinnen und Schiiler voll entfalten.
Damit wird auch ein Beitrag zur Selbstverwirklichung
geleistet.

Lernziele: Die Kinder sollen

1. die Handlungstriger benennen und charakterisieren
konnen,

2. erkennen, dass der Wassermann beide Holzfiller auf
die Probe stellt und entsprechend ihrem Verhalten
gerecht behandelt,

3. den Unterschied zwischen realen und irrealen Perso-
nen erkennen,

4. die Dreizahl der Priifungen als gattungsspezifisches
Kriterium erkennen,

5. zu einem besseren Verstindnis der Gattung ,,Mir-
chen® gefiihrt werden,

6. erkennen, dass der Ehrliche belohnt und der Unehr-
liche bestraft wird, und so in ihrem Gerechtigkeits-
sinn gestédrkt werden,

7. im darstellenden Spiel eine Moglichkeit der Selbst-
darstellung erfahren,

8. fiir européische Mérchen interessiert werden.

3. Zum Unterrichtsverlauf*

3.1 Motivationsphase

Mithilfe der Uberschrift, besser noch mit der bildlichen
Darstellung der Handlungstriger (siche Kopierblatt
S. 33), werden die Schiilerinnen und Schiiler zu einem
antizipierenden miindlichen Sprachgebrauch angehal-
ten,in dem sie ihre Vermutungen zum Ausdruck bringen
konnen.

3.2 Textbegegnung

Die Lehrkraft trigt oder liest das Mérchen sinngestal-
tend vor. Im Anschluss daran sollen sich die Schiilerin-
nen und Schiiler zu empfundenen Auffilligkeiten
duBern. Weitere Schiilervortréige dienen einem besseren
Textverstindnis und bereiten die TexterschlieBung vor.

4 Hogler, Peter, Volksdichtung, in: Franke, Peter (Hrsg.), Literatur-
unterricht in Beispielen, Donauworth 1983, S. 20ff. (mit Uber-
nahme der Zeichnungen von S. 221.).
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3.3 TexterschlieSung

Je nach Leistungsstand der Klasse kann die Texterschlie-
Bung etwas lehrerzentrierter oder mithilfe von gezielten
Arbeitsauftrigen in kooperativen Arbeitsformen schii-
lerorientierter erschlossen werden.

1. Teilziel: Inhalt

Was wir vom ersten Holzfiller erfahren haben, wird zu-
sammengefasst und im Tafelbild (Arbeitsblatt) gesi-
chert: Er verlor aus Versehen sein Beil, klagt dartiber
laut, wird vom Wassermann dreimal auf die Probe ge-
stellt, ist ehrlich und wird dafiir reich belohnt. Vom zwei-
ten Handlungstriger ist zu sagen, dass er trotz seines
Reichtums seinem Arbeitskollegen neidisch ist, absicht-
lich das Beil in den Fluss wirft, sich unehrlich verhélt,
noch einmal auf diec Probe gestellt wird, diese nicht be-
steht und dadurch sein Beil endgiiltig verliert.

2. Teilziel: Gehalt

Ohne zu stark zu moralisieren, ist das Verhalten der bei-
den Minner und des Wassermanns als ehrlich und un-
chrlich zu klassifizieren. Die Folgerungen daraus konn-
ten mit dem Sprichwort ,,Ehrlich wihrt am ldngsten!*
oder ,,Liigen habe kurze Beine!* gefasst werden.

3. Teilziel: Kriterien

Die Eingangsformel, die Begegnung von realen und ir-
realen Personen, die Dreizahl der Proben und schliel3-
lich die Belohnung des Guten und die Bestrafung des
Unehrlichen sind fiir diese Textart typisch. Der Schluss
bleibt offen, konnte aber im Rahmen des miindlichen
Sprachgebrauchs (Erzédhlen des Mirchens) durch die
bekannte Schlussformel ergénzt werden

4. Teilziel: Zusammenfassung
Das im gelenkten Unterrichtsgespréch erarbeitete Tafel-
bild konnte wie folgt aussehen:
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Das Beil geht verloren

unabsichtlich

1.,2.,38.

absichtlich

1524 8,
und 4.
Probe

unehrlich

Der Wassermann
stellt auf Probe

Probe
ehrlich

ein weiteres Mal

geht leer aus
wird bestraft

wird belohnt

Der Wassermann ist
gerecht

| MARCHEN
Begegnung 1. Probe Gutes wird
zwischen 2. Probe belohnt
wirklichen und 3. Probe Unehrlichkeit
unwirklichen Dreizahl wird bestraft
Personen

Deutsch/Lesen

Name:

Klasse:

am:

Nr.:

4. Alternative

Als Alternative zu dieser textanalytischen Planung kon-
nen die Schiilerinnen und Schiiler auch eine mehr hand-
lungs- und produktionsorientierte Umgangsform aus
dem betreffenden Angebot fiir die Allein-, Partner-,
Gruppen- oder Freiarbeit auswihlen. Siehe S. 13 1.

5. Zur Weiterfithrung

— Ergebnissicherung mithilfe des bereitgestellten Ar-
beitsblattes

— lesetechnische Ubungen fiir sinngestaltendes Lesen

— Pflege des Erzéhlens, szenisches Darstellen

— Fertigen von Miérchenillustrationen

— musikalische Untermalung mit dem Orff’schen Schul-
werk

— Lesen anderer Wassermanngeschichten, z. B. heimat-
liche Sagen

Die diamantene Axt

Das Beil geht verloren

Der Wassermann

MARCHEN
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