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3 Erste Schritte

Forsan et haec olim meminisse juvabit
(,, Vielleicht wird es einst eine Freude sein, auch dieser Dinge zu gedenken.” )

—Vergil, Aen. 1, 203

In dieser Iteration machen wir erstmals mit unserer Anwendung Fortschritte. Wir verfiigen
dann Uber eine gute Grundlage fur jede Flex+Rails-Anwendung, nattirlich ganz besonders
fur die Pomodo-Anwendung. Als Erstes frieren wir die Rails-Version ein, installieren
restful authentication und fuhren esaus. Danach erstellen und starten wir die Migra-
tion zur Einrichtung von Benutzern, um als Nachstes wieder zur Flex-Seite zu wechseln
und die Benutzer-Erstellung und -Anmeldung zum Laufen zu bringen. Abschlief3end ver-
gewissern wir uns, dass unsere kleine Test-Suite funktioniert. Durch diese Iteration werden
Sie sich durchbeif3en miissen, daher auch das vorangestellte Zitat. Doch ich kann lhnen
versichern: Wenn Sie das geschafft haben, wird das Buch um vieles spaldiger.

Hinweis

Die Ordner in der Zip-Datei der Codebeispiele zeigen den jeweiligen Zustand am Ende der
Iteration. Mit jeder Iteration von 3—12 kénnen Sie beginnen, indem Sie den Code aus dem
Ordner der vorherigen Iteration laden. Wenn Sie die ersten Iterationen nicht nachvollziehen
maochten, sondern gleich in Iteration 9 einsteigen, sollten Sie die lterationen 1—8 immerhin
durchlesen und dann die Iteration 9 mit dem Code des Ordners iteration08 beginnen.
Benennen Sie das Projekt von Iteration08 in pomodo um, und importieren Sie es mit dem
nachfolgend dargestellten Verfahren.
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3 Erste Schritte

3.1  Wenn Sie hier zu lesen beginnen

P Wenn Sie bis hierher alles gelesen haben, kdnnen Sie zu Abschnitt 3.2 Gibergehen.

Wenn Sie erst hier zu lesen beginnen und ab jetzt das Buch nachvollziehen mochten, ko-
pieren Sie den fir Iteration 2 passenden Quellcode-Ordner (iteration02_flexbuilder
windows, iteration02_ sdk_mac oder iteration02_sdk_windows) aus der Code-Zip-Datei,
fugen ihn in Ihr Arbeitsverzeichnis ein und benennen dieses in current um. Wenn Sie
Flex Builder verwenden, bearbeiten Sie die Datel .project mit einem Editor und benennen
das Projekt von iterationo2 in pomodo UM, wiein Listing 3.1 gezeigt.

Listing 3.1 .project-Datei

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<projectDescription>
<name>pomodo</name>
<comment ></comment >

</projectDescription>

Nun wéhlen Sie File > Import > Other und wahlen General / Existing Projects into Work-
space (Abbildung 3.1).

Select LN
229
(Create new projects from an archive fie or directory.

Select an Import source:
tvpe fiter text
= & General

& Archive Fie
o Breakpoints
4 Existing Projects into Workspace
(3, Fie System
=3, Preferences

&

Vs
Flex
Team

TR

B

Abbildung 3.1

Fish _Ein vorhar_ldent_as Proj_ekt (keinen_ Zip-Export)
in Flex Builder importieren (Schritt 1)

= .

Hinweis

. Wir wahlen nicht File > Import > Flex Project, well diesin FlexBuilder 3 Beta 2 und
niedriger voraussetzt, dass eine exportierte Zip-Projektdatei zum Importieren bereitsteht.
In Flex Builder 3 Beta 3 (und wohl auch den htheren Versionen) funktioniert es: Hier
konnen Sie einen Projektordner fir den Import angeben.

Klicken Sie auf Next, um den Dialog Import Projects aufzurufen (Abbildung 3.2).
Nun klicken Sie auf Browse, gehen zum Speicherort des neuen Verzeichnisses current\
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3.1 Wenn Sie hier zu lesen beginnen

pomodo und klicken auf OK. Das Stammverzeichnis wird eingerichtet und das pomodo-
Projekt markiert. Wahlen Sie jetzt nicht Copy projects into workspace, denn das Projekt
soll bleiben, wo esist. Das Diaogfeld sollte nun aussehen wie in Abbildung 3.2.

Klicken Sie auf Finish.

B o - 10k
Import Projects —_
Select a directory to search for existing Eciipse projects. Z—_—/‘

(3) Select root directory: | C:\peter\flexiblesals\currentipomodo
() select archive fie:

Projects:
] pomodo Select Al
Desslect Al
[l copy projects into workspace

Abbildung 3.2
pomodo in Flex Builder importieren

Frage: Warum muss ich das Projekt in der .project-Datei umbenennen, wenn ich mit
einem Projekt aus der Code-Zip-Datei starte, die ich von http://www.flexiblerails.com/
code-samples heruntergeladen habe. Sollte das Projekt nicht pomodo heilen?

Antwort: Als ich das Buch schrieb, musste ich alle Iterationen pflegen, um die Fehler
darin zu beheben (ja, auch ich mache Fehler). Also habe ich am Ende jeder Iteration den
aktuellen Ordner in einen Ordner kopiert, der nach der jeweiligen Iteration benannt war
(zum Beispiel iteration03). Danach habe ich die Datei .project bearbeitet, um das Projekt
von pomodo in den Namen der lteration umzubenennen (abermals so etwas wie itera-
tion03). So konnte ich alle Iterationen in Flex Builder gleichzeitig als separate Projekte
offnen, allerdings um den Preis, dass der Code in der Zip-Datei Projekte mit Namen
iteration03, iteration04 anstatt ein Projekt namens pomodo enthielt. Dies ist der Grund,
weshalb Sie am Anfang jeder Iteration das Projekt in der .project-Datei umbenennen
mussen, wenn |hr Projekt immer noch pomodo heif3t. AbschlieRend sollten Sie wissen,
dass ich nur fir die Iteration 2 drei Quellcode-Ordner erstellt habe: iteration02_flexbuilder
windows, iteration02_sdk_mac und iteration02_sdk_windows. (Die Ordner der restlichen
Iterationen legen die Kombination von Flex Builder und Windows zugrunde.)

Bevor wir beginnen, neue Features hinzuzufiigen, missen wir noch zwei Kleinigkeiten er-
ledigen: die Rails-Version einfrieren und die Integration der Browser-Navigation ausschal -

ten.
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3.2

Einfrieren der Rails-Version

3.3

Hinweis

. Dieser Abschnitt ist optional. Sie kdnnen dem Buch auch folgen, wenn Sie ihn tberspringen
(ausgenommen den Teil, in demich Sie den Quellcode in vendor\rails lesen lasse). Wenn
Ihnen al'so dieser Abschnitt zu schwierig ist, gehen Sie einfach zu Abschnitt 3.3. Auferdem
setzen die folgenden Ausfiihrungen voraus, dass Sie Subversion installiert haben und auf der
Kommandozeile arbeiten. Um dies zu Uberpriifen, geben Sie an der Eingabeaufforderung
svn-- version en: Siemissten nun eine Versionsangabe von svn sehen, etwa ,, svn,
version 1.4.2“. Hilfebel der Installation von Subversion finden Siein Anhang A.

Das Einfrieren der Rails-Version gewahrleistet, dass der Rails-Code weiterhin funktionie-
ren wird, wenn Sie die Iterationen 3-12 zu einem spéteren Zeitpunkt noch einmal laden
méchten (und wenn Rails in der Zwischenzeit deutliche Anderungen durchgemacht hat).
AuRerdem ist es eine sinnvolle Mal3nahme, weil es uns ermdglicht, den Rails-Quellcode zu
durchschauen. In Abschnitt 2.1.2 haben Sie entweder die neueste und beste Version von
Rails 2 installiert oder den Release Candidate (1.99.0, auch RC1 genannt) von Rails 2, der
waéhrend der Herstellung dieses Buchs verwendet wurde. In diesem Abschnitt werden Sie
eine bestimmte Version von Rails festlegen (,einfrieren*). Fir die Release Candidate-
Version RC1 fulhren Sie hierzu folgenden Befehl im pomodo-V erzeichnis aus:
c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>

rake rails:freeze:edge TAG=rel 2-0-0_RC1l
...weiltere Ausgabe wurde weggelassen...

Um den Rails-Release 2.0 einzufrieren, lautet der Befehl wie folgt:

c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>

rake rails:freeze:edge TAG=rel 2-0-1

...weltere Ausgabe wurde weggelassen...
So wird ein rails-Verzeichnis erstellt, das allen Quellcode von Railsim vendor-Verzeichnis
enthalt. Unsere Anwendung wird in diesem Verzeichnis die Version von Rails 2 verwen-

den, keine anderweitigen, al's Gemsinstallierten Versionen.

Das Einfrieren der Rails-Version empfiehlt sich auch, wenn Sie in einer Umgebung arbei-
ten, in der Sie keine Kontrolle dartiber haben, welche Version von Rails installiert wird
(wie zum Beispiel in einer gemeinsam genutzten Hosting-Umgebung). Eigentlich ist es fir
jede Bereitstellung empfehlenswert. Punkt.

Integration der Browser-Navigation deaktivieren
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Um sicherzustellen, dass Sie den Code in diesem Buch mdglichst reibungslos nachvollzie-
hen, missen wir noch eines tun: die integrierte Browser-Navigation ausschalten . Flex 3
besitzt die Fahigkeit, die Browser-Navigation zu integrieren, damit beispielsweise so etwas
wie ein Klick des Anwenders auf den Zurlck-Button auch in Ihrer Anwendung eine Wir-
kung hat. So nett das ist, macht es doch die Arbeit zu einer Qual, weil es argerliche Seiten-



3.4

3.4 Benutzeranmeldung in Rails hinzufiigen

effekte haben kann, eine Anwendung neu zu laden, wenn im URL eine Menge zusétzliches
Zeugs enthalten ist. Daher werden wir diese Funktion fir die Zwecke dieses Buchs aus-
schalten.

Hinweis
SDK-Benutzer kdnnen diesen Abschnitt Uberspringen, da er nur Flex Builder betrifft. (Sie
konnen dieses Feature verwenden, miissen es aber selbst hinzufligen, statt es auszuschalten.)

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das pomodo-Projekt im Flex Navigator, und
wahlen Sie die Option Flex Compiler. Als N&chstes deaktivieren Sie das Kontrollkéastchen
Enable Integration with Browser Navigation im Abschnitt HTML Wrapper, wie in Abbil-
dung 3.3 gezeigt.

HTML wrapper
[] Generate HTML wrapper fie
[¥] Require Flash Plyer verson: |9 |./0 |.|28 Abbildung 3.3
[] use Express Instal Integrierte Browser-Navigation
([ Enable integration with browser navigation im HTML-Wrapper ausschalten

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, erscheint die Warnung aus Abbildung 3.4.

() ‘Warning: Because you have changed the options for the HTML wrapper,
=5 al fles in the "htmi-template” folder of your project wil be ovenwritten
and/or deleted.

[ox ] Abbildung 3.4 Warnung beim Uberschreiben
| von Dateien durch HTML-Wrapper

Klicken Sie auf OK.

Da wir nun endlich alles richtig eingerichtet haben, kdnnen wir damit beginnen, etwas zu
erstellen.

Benutzeranmeldung in Rails hinzufligen

Da wir eine To-Do-Listenanwendung fir mehrere Benutzer im GTD-Stil erstellen mdch-
ten, mussen wir irgendwann auch eine Benutzeranmeldung (Login-Funktionalitét) imple-
mentieren. Tricksen wir also ein wenig: Weiter unten, in Iteration 5, stellen wir den Rails-
Code durch Refactoring auf RESTful um, und da wir dies nun wissen, kénnen wir von
Anfang an die RESTful-Authentifizierungsmethode verwenden, ohne dass ich den REST
erklaren muss. Also werde ich, wenn die Erklérung von REST an der Reihe ist, auch den
Login-Code erlautern, den wir bereits benutzt haben, und dann den Rails-Code auf REST-
ful Authentication umstellen. Wirden wir einen anderen Login-Generator verwenden,
mussten wir dessen Ausgabe entweder umstellen oder wegwerfen und dann dasselbe tun,
was wir jetzt tun werden.
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Rails Engines und Wiederverwendbarkeit

Die Unfahigkeit zur Wiederverwendung der Generator-Ausgabe ist einer der Griinde fur
Rails Engines (http://rails-engines.org/). Leider besteht in der Rails-Community eine Kontro-
verse bezuglich Rails Engines, die wir in diesem Buch nicht I6sen kénnen. Es ware jedoch
unfair, Uber Wiederverwendung zu reden, ohne Rails Engines zu erwahnen. Mein Rat lau-
tet: Sobald Sie genug uber Rails wissen, um einen Entwurf in Rails zu verstehen, gehen
Sie auf die Homepage von Rails Engines, und bilden Sie sich eine eigene Meinung.

Wir werden nicht nur den Login-Generator restful_authentication installieren, sondern auch
unseren Rails-Code so bearbeiten, dass der generierte Code mit den HTML-Views funk-
tioniert. Zwar handelt das Buch im Wesentlichen von Flex mit Rails, aber auch HTML hat
immer noch seinen Platz, wenn es um Scaffolding und Ad-hoc-Testen von Controllern geht.

3.4.1 Installation und Ausfihrung von restful_authentication

Wir beginnen, indem wir das restful _authentication-Plugin von Rick Olson installieren.

Tipp

. Dieses Plugin wird auch von Geoffrey Grosenbach (, Mr. Topfunky,, ) in seinem Screencast
»PeepCode RESTful Rails* verwendet (http://peepcode.comvarticles/2006/10/08/restful-rails).
Ich hielt diesen Screencast fur eine niitzliche Erganzung zu den Diskussionen tber REST in
Agile Web Development with Rails (AWDWR) und in ,, Discovering aworld of Resources
on Rails*, einer Keynote zur RailsConf 2006 von DHH (http://media.rubyonrails.org/presen-
tations/worldofresources.pdf). Der Screencast ,, PeepCode RESTful Rails® ist eineinhalb
Stunden lang, aber unterhaltsamer a's so mancher Spielfilm. Ich empfehle, ihn zu kaufen
und vor dem Lesen von Iteration 5 anzuschauen.

Wir installieren nun das Plugin restful_authentication.! Filhren Sie folgenden Befehl aus,
und achten Sie darauf, welche Dateien er anlegt (und lesen Sie die Usage-Meldung):

c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>

ruby script\plugin install -r 3072 http://svn.techno-
weenie.net/projects/plugins/restful authentication/

+ ./README

+ ./Rakefile

+ ./generators/authenticated/USAGE

.. .Ausgabe wurde weggelassen. ..

c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>

Lesen Sie unbedingt die Usage-Meldung, die der Installer auf der Kommandozeile ausgibt.
Dieser Befehl installiert die Version 2007-12-12 von restful _authentication im Verzeichnis
pomodo\vendor\pluginsirestful _authentication. (Wir verwenden eine bestimmte Version,
um sicherzustellen, dass der generierte Code mit dem Buch tbereinstimmt.)

1 http://peepcode.com/articles/2006/10/08/restful -rails um 04:54 im Screencast (pegpcode-003-rest. mov)



3.4 Benutzeranmeldung in Rails hinzufiigen

Jetzt wollen wir den restful_authentication-Generator auch benutzen. Wir geben nicht die
Option --include-activation an, weil eine Bestdtigung der Benutzerkonto-Erdffnung
per E-Mail ebenso wie alles andere aus actionMailer nicht Thema dieses Buchesist. Da
ich Windows zugrunde lege, fuhre ich die Skripte mit ruby statt ./ aus.

Hinweis

. Benutzer von Mac OS X und Linux milssen wissen, dass das Buch ab jetzt Windows voraus-
setzt, denn irgend etwas musste ich schliefdlich zugrunde legen. Sie missen den normalen
Schrégstrich / anstelle des Backslashs \ benutzen und auf OS X, wenn ein Befehl nicht funk-
tioniert, sudo davor setzen. (Wenn Sie Flex Builder benutzen, éndert sich in Wirklichkeit
nicht viel.)

c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>
ruby script\generate authenticated user sessions
.. .Ausgabe wurde weggelassen...

Die Ausfiihrung dieses Generators erzeugt eine Menge neuer Dateien und Verzeichnisse
sowie eine Migration? (do\migrate\001_create users.rb). Es ist immer sinnvoll, den ge-
samten Code, den ein Generator erstellt, durchzulesen.

3.4.2 CreateUsers-Migration bearbeiten, ausfiihren
und Resultate prifen

Als Néchstes bearbeiten wir die Migration, um die Vor- und Nachnamen hinzuzufligen
(Listing 3.2).

Listing 3.2 db\migrate\001_create_users.rb

class CreateUsers < ActiveRecord::Migration
def self.up

create table "users", :force => true do [t]
t.column :login, :string
t.column :email, :string
t.column :first name, :string, :limit => 80 (1)
t.column :last name, :string, :limit => 80 2)
t.column :crypted password, :string, :limit => 40
t.column :salt, :string, :limit => 40
t.column :created_at, :datetime
t.column :updated at, :datetime
t.column :remember token, :string
t.column :remember token expires_at, :datetime

end

end

def self.down
drop_table "users"
end
end

2 Migrationen werden im folgenden Blogbeitrag sehr gut erklart:
http://glu.ttono.us/articles/2005/10/27/the-joy-of -migrations.
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Der restful _authentication-Generator erstellt von activeRecord: :Migration €ne Unter-
klasse namens createUsers, deren up-Methode die Benutzertabelle users in einer daten-
bankunabhangigen Weise erstellt und deren down-Methode diese Tabelle ebenso daten-
bankunabhangig [6scht. Den gesamten Code fligt der Generator selbsttétig hinzu; wir mis-
sen nur noch Spalten fur die Vornamen (1) und Nachnamen (2) anlegen. In beiden Félen
legen wir 80 Zeichen als maximale Lange fest.

Nun gehen Sie wieder zur Eingabeaufforderung Ihres WEBrick-Servers und halten diesen
mit Strg-C an. Da wir die Datenbankkonfiguration in config\database .yml gedndert ha-
ben, missen wir den Server neu starten, beschrénken uns hier jedoch darauf, ihn herunter-
zufahren; das Hochfahren erledigen wir spéter.

Well wir nun die Migration erstellt haben, die unsere Benutzertabelle erzeugen wird, wol-
len wir das Skript newdb.bat laufen lassen, um die Datenbanken neu zu erstellen und die
Migration auszufihren:

c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>newdb.bat

c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>
mysql -h localhost -u root -p O0O<db\create.sql
Enter password: **kxkk*

c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>call rake db:migrate
c:0:Warning: require gem is obsolete. Use gem instead.
(in c:/peter/flexiblerails/current/pomodo)

== 1 CreateUsers: migrating ===================================================

-- create table("users", {:force=>true})
-> 0.2500s

== 1 CreateUsers: migrated (0.2500S8) ==========================================

c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>
Uberzeugen Sie sich, dass Datenbanken und users-Tabelle angelegt wurden:

c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>mysqgl -u root -p

Enter password: ***kkk*

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.

Your MySQL connection id is 6 to server version: 5.0.24-community-nt

Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the buffer.

mysgl> show databases;

information_schema
mysqgl
pomodo_development
pomodo_production
pomodo_test

test

6 rows in set (0.00 sec)
mysqgl>

So weit, so gut. Mal sehen, wie die pomodo_devel opment-Datenbank-Database aussieht:
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mysgl> use pomodo_ development;

Database changed
mysgl> show tables;

schema_info
users

2 rows in set (0.00 sec)

mysgl> describe users;

first name

last_name
crypted_password

salt

created_at

updated_at

remember_ token
remember_ token expires_at

11 rows in set (0.01 sec)

mysgl> select * from users;
Empty set (0.00 sec)

Sieht gut aus. Beachten Sie, dass die Spalte ,Extra* hier aus Platzgrinden nicht gezeigt
wird, da sie lediglich anzeigt, dass die id-Spalte auto_increment ist. Beachten Sie aul3er-
dem die Felder first_name und last_name, die wir hinzugefiigt haben, und das neue id-
Feld, das den Primérschitissel darstellt. Es wurde automatisch erzeugt, obwohl wir es in
unserer Migration gar nicht angegeben hatten, denn ein Grundprinzip von Rails lautet:
Konvention geht vor Konfiguration — und eine seiner Konventionen ist nun einmal, dass

int (11)
varchar (
varchar (
varchar (
varchar (
varchar (
varchar (
datetime
datetime
varchar (255)
datetime

ein Primarschliissel namens id vorhanden sein muss.

Doch was fir eine Tabelle ist schema _info?

Die kurze Antwort lautet, dass sie durch das Ausfihren der Migration angelegt wurde und
Uber ein einziges Feld namens version verfligt, das die Version des Datenbankschemas

speichert:

mysgl> describe schema info;

1 row in set (0.01 sec)

mysgl> select * from schema info;

R R +
| version |
R +
| 1
R Rt +

1 row in set (0.00 sec)

mysqgl>

NO

YES
YES
YES
YES
YES
YES
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Momentan gilt die Version 1, sodass das Migrationsskript weif3, welche Version des Da-
tenbankschemas gerade aktuell ist, wenn Sie auf eine andere VVersion umstellen.

Bevor wir weitermachen, sollten wir das User-Modell bearbeiten, um die neuen Vor- und
Nachnamenattribute (first name Und last_name) aus dem params-Hash en bloc zuwei-
sen zu konnen. (Wenn das zurzeit noch unverstandlich ist, machen Sie sich keine Sorgen —
wir kommen spéter darauf zurlick.) Bearbeiten Sie das user-Modell, wiein Listing 3.3 ge-

zeigt.
Listing 3.3 app\models\user.rb

# hindert den Benutzer am Senden eines selbsterstellten Formulars,
# das die Aktivierung umgeht.
# Auch alles andere, was der Benutzer andern kdénnen soll,
# muss hier hinzugeflgt werden.
attr accessible :login, :email, :password,
:password confirmation, :first name, :last name | (1)

Wir fligen die neuen Attribute first name und last_name (1) zu demselben attr
accessible-Aufruf hinzu wie alle anderen Attribute. (Die Attributnamen fangen mit ei-
nem Doppel punkt an, weil sie zur Klasse symbo1 gehdren; auch darliber spater mehr.)

Als Néchstes fligen wir zu config\routes.rb die RESTful-Routen hinzu, wie es der Genera-
tor von uns verlangt.

3.4.3 RESTful-Routen hinzufligen

Kopieren Sie den Code aus den Anweisungen, die der Generator auf der Kommandozeile
ausgegeben hat, und fligen Sieihn ein, wie in Listing 3.4 gezeigt.

Listing 3.4 config\routes.rb

ActionController::Routing: :Routes.draw do |map|
# Prioritat richtet sich nach der Reihenfolge der Erstellung:
# zuerst erstellt -> hdchste Prioritat.

# Beispiel flUr Ressourcen-Route (bildet automatisch HTTP-Verben
# auf Controller-Aktionen ab):
# map.resources :products

map.resources :users ||(l)UsenRessoume

map.resource :session "(Z)SesmomRessoume

map.signup '/signup', :controller => 'users', "(3)Anmdd&URL
:action => 'new'

map.login '/login', :controller => 'sessions', "(4)Anmmd&URL
:action => 'new'

map.logout '/logout', :controller => 'sessions', "(5)Abmmd&URL

taction => 'destroy'

# Beispiel flr Ressourcen-Route mit Optionen:
# map.resources :products,

# :member => { :short => :get, :toggle => :post },
# :collection => { :sold => :get }
end
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Kurz gefasst kann man dies wie folgt erkléren: Wir richten RESTful-Ressourcen fur users
(1) und die session (2) ein und fligen einige spezielle Routen hinzu, um hibschere URLS
flr signup (3), login (4) Und logout (5) zu erzeugen. Routing ist eine komplizierte Ange-
legenheit, die man nicht mal so nebenbei in Kapitel 3 eines Buchs erlernt (zumindest nicht
in diesem).

Speichern Sie die Datei — so viel zu den Routen. Beim Durchsehen der Dateien, die der
Generator fur uns erstellt hat (diese missen Sie immer Uberprifen!), haben wir in Users-
Controller Und SessionsController einige Anweisungen bemerkt, die wir nun befol-
gen werden.

3.4.4 Includes und before_filter anweisungsgemal modifizieren

Als Erstes bearbeiten wir sessionscontroller, wiein Listing 3.5 gezeigt.

Listing 3.5 app\controllers\sessions_controller.rb

# Controller fir die An/Abmeldefunktion der Site.
class SessionsController < ApplicationController

—# Be sure to-include AuthenticationSystemin
—inelude—AuthenticatedSystem | (1) Geloschtes Include

# render new.rhtml

def new

end

..unveranderter Code wurde weggelassen...
end

Wir haben die Include-Anweisung flr (1) AuthenticatedSystem gelGscht.
Als Néchstes bearbeiten wir userscontroller wiein Listing 3.6.

Listing 3.6 app\controllers\users_controller.rb
class UsersController < ApplicationController
—# ControlHer—instead
—inelude—AuthenticatedSystem | (1) Geloschtes Include

# render new.rhtml
def new
end

def create
@user = User.new(params/[:user])
@user.save!
self.current_user = @user
redirect _back or default('/')
flash([:notice] = "Thanks for signing up!"
rescue ActiveRecord::RecordInvalid
render :action => 'new'
end

end

Auch hier haben wir (1) die Include-Anweisung fir aAuthent icatedsystem geléscht.

63



3 Erste Schritte

64

Nun fugen wir die Include-Anweisung, die wir gerade geldscht haben, in application-
Controller €in, wiein Listing 3.7.

Listing 3.7 app\controllers\application.rb

# Filter und Methoden in diesem Controller gelten flr
# alle Controller der Anwendung

class ApplicationController < ActionController::Base
helper :all # include all helpers, all the time
include AuthenticatedSystem | (1)

# Details siehe ActionController::RequestForgeryProtection
# Entkommentieren Sie :secret, wenn Sie den Cookie-Session-
# Speicher nicht brauchen.
# TODO - wird entkommentiert, wenn wir Sessions
# in Iteration 5 erklédren.
# protect from forgery "(2)
# :secret => 'dd92c128b5358a710545b5e755694d57"
end

Indem wir hier die Include-Anweisung flr Authenticatedsystem einfigen (1), stellen
wir sicher, dass ale Controller dieses standardméllig einbinden (da sie ale die Klasse
ApplicationController erweitern). Darliber hinaus wird der Aufruf protect from
forgery vorUbergehend bis zur Iteration 5 auskommentiert (2), da ich Uber CSRF-
Attacken erst sprechen mochte, wenn klar ist, was eine Session ist. Ihr :secret sollte natir-
lich ein anderes als dieses hier sein, sonst ist es kein sonderlich geheimes :secret.

Im Weiteren missen wir das tun, was uns der Testcode (und Geoffrey Grosenbachs
Screencast)® sagt, indem wir die Zeile include AuthenticatedTestHelper zU test\
test_helper.rb hinzufiigen (siehe Listing 3.8 (1)) und aus UserTest (Listing3.9 (2)),
Sessions-ControllerTest (Listing 3.10 (3)) und UsersControllerTest (Listing
3.11 (4)) entfernen.

Listing 3.8 test\test_helper.rb

ENV["RAILS_ENV"] = "test"

require File.expand path(File.dirname(_FILE ) +
"/../config/environment")

require 'test_help'

class Test::Unit::TestCase
include AuthenticatedTestHelper | (1)

Listing 3.9 test\unit\user_test.rb
require File.dirname(_ FILE ) + '/../test helper'
class UserTest < Test::Unit::TestCase
—i-ncludeAuthenticatedTestHelper | (2)

3 http://peepcode.com/arti cles/2006/10/08/restful-rails, um 07:05 im Screencast (peepcode-003-rest.mov).
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fixtures :users

def test_should create_user

Listing 3.10 test\functional\sessions_controller_test.rb

require File.dirname(_FILE ) + '/../test helper'
require 'sessions_controller'

# Vom Controller gemeldete Fehler erneut ausldsen.
class SessionsController; def rescue_action(e) raise e end; end

class SessionsControllerTest < Test::Unit::TestCase

—# Be sure to-include AuthenticatedTestHel per—in
—4-test{test helper—+binstead
—ineludeAuthenticatedTestHelper | (3)

fixtures :users

Listing 3.11 est\functional\users_controller_test.rb

require File.dirname(_FILE ) + '/../test_ helper’
require 'users_controller'

# Vom Controller gemeldete Fehler erneut ausldsen.
class UsersController; def rescue action(e) raise e end; end

class UsersControllerTest < Test::Unit::TestCase

—# Be sure to-include AuthenticatedTestHel per—in

| @)

fixtures :users

Ich werde in diesem Buch nicht viel mehr Ubers Testen sagen. Allerdings missen wir daf Ur
sorgen, dass unsere Tests am Ende dieser Iteration alle gelingen, damit wir zumindest so
tun kdnnen, als fuhrten wir richtige Tests durch .

Hinweis

Testen ist sehr wichtig, und der Umstand, dass ich das gesamte Thema auf einen kleinen Ab-
schnitt in Anhang B verlagere, soll keinesfalls meine Meinung Uber die Bedeutung von Tests
widerspiegeln, sondern vielmehr meinen Wunsch, dieses Buch solle L esevergniigen bereiten.
Es handelt sich eben um kein Buch Uber Tests.

So viel zu den Modifikationen des generierten Codes. Als Néchstes testen wir, wie wir Be-
nutzerkonten mit den HTML-Views anlegen.
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3.4.5 Anlegen von Benutzerkonten in HTML testen

Auch wenn unser Buch von der Kombination von Flex und Rails lebt, ist es gelegentlich
von Vorteil, Rails in HTML zu testen (und zwar besonders mit Tools wie Firebug, um
Formularwerte entgegennehmen zu kdnnen usw.). Wir wollen uns vergewissern, dass das
Anlegen von Benutzerkonten und das Anmelden funktioniert.

Hinweis
Wenn Sie lhren Server schon seit Iteration 2 laufen lassen, halten Sie ihn nun mit Strg-C an.
Dawir Konfigurationsdateien gedndert haben, miissen wir den Server neu starten.

Starten Sie den Server:

c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>ruby script\server

=> Booting WEBrick...

=> Rails application started on http://0.0.0.0:3000

=> Ctrl-C to shutdown server; call with --help for options
Offnen Sie nun ein Browserfenster, und gehen Sie zu http://local host:3000/signup. Wir ha-
ben in config\routes.rb die folgende Route definiert:

map.signup '/signup', :controller => 'users',
raction => 'new'

Dieswird die neue Aktion desuserscontroller in Gang setzen (siehe Listing 3.12).

Listing 3.12 app\controllers\users_controller.rb

class UsersController < ApplicationController
# render new.rhtml "(1)
def new
end

Dadiese Aktion leer ist, wird entsprechend dem Kommentar (1) die Datei new.rhtml ange-
zeigt (siehe Listing 3.13).

Listing 3.13 app\views\users\new.rhtml

<%= error_messages_for :user %>

<% form for :user, :url => users path do |f| -%>
<p><label for="login"sLogin</labels><br/>

<%= f.text_field :login %$></p>

<p><label for="email">Email</labels><br/>
<%= f.text_field :email %></p>

<p><label for="password"s>Password</label><br/>
<%= f.password_field :password %$></p>

<p><label for="password confirmation">Confirm Password</labels><br/>
<%= f.password_field :password confirmation %$></p>

<p><%= submit_tag 'Sign up' %$></p>
<% end -%>

Den Bildschirm sehen Sie in Abbildung 3.5.
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Ha' Ldt View Hetory  Hookmarks — Teos ™ Hew, B =)
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] Abbildung 3.5
Done e o . HTML-Anmeldebildschirm

Geben Sie 1udwig ads Anmeldenamen, 1vbepomodo.com as E-Mail-Adresse und foooo
als Passwort und Passwort-Bestétigung ein.

Klicken Sie nun auf Sign Up, um auf den Rails-Bildschirm Welcome Aboard zu gelangen.
Das scheint seltsam, aber da wir keine Standardroute definiert haben, wird die Datei
index.html im offentlichen Verzeichnis angezeigt (eben der Bildschirm Rails Welcome
Aboard).

Mal schauen, ob unser Benutzer angelegt worden ist:

mysgl> select id, login, email, first name, last name from users;
i Fommm e mm e m - +o-mmmmmmm +--mmmm - - +
| id | login | email | first name | last_name |

1 row in set (0.00 sec)
mysqgl>

Primal

3.4.6 Anmeldung in HTML testen

Versuchen wir, uns anzumelden. Wenn Sie zu http://localhost:3000/Iogin gehen, sehen Sie
den Bildschirm aus Abbildung 3.6.

Be’ Bk ew Wiy Eioknans Dok v o

€5 € 0 & [0 mpsmanesooongnJalb) Ko 1)

Logn
Password

Abbildung 3.6
Darne . HTML-Anmeldebildschirm
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3.5

Als Néachstes wollen wir testen, ob ein fehlerhafter Anmeldeversuch auch pflichtgeman
scheitert. Wenn wir falsche Daten eingeben (entweder das verkehrte Passwort fir ludwig
oder einen nicht vorhandenen Benutzernamen) und auf Log In klicken, wird wieder
der Anmeldebildschirm gezeigt, aber der URL wechselt zu http://local host:3000/session.
Die Griinde daf ir werde ich spéter erklaren (schauen Siein die create-Methode von ses-
sionsController hinein, wenn Sie neugierig sind). Abbildung 3.7 zeigt den Vorgang.

e Edt Vew Hgtoy Bookmars Took Hep
@e-»-€uak hitp:/flocalhost: 3000/sesson _:_;I'.(‘,}- i =)

Logn

Password

[Legin)
Abbildung 3.7 Fehlgeschlagene HTML-
Dane 8 o | Anmeldung

Wenn wir uns mit dem richtigen Passwort als ludwig anmelden, gelangen wir wieder auf
den Bildschirm Welcome Aboard. Das sieht so vertrauenerweckend aus, dass wir nun ver-
suchen werden, uns in Flex anzumelden.
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In diesem Abschnitt statten wir Flex mit einer Funktionalitdt zur Benutzeranmeldung aus.
Wir wollen aber nichts tberstiirzen, sondern zuerst einmal genau verstehen, was in unse-
rem friheren ,,Hello World“-Beispiel eigentlich genau geschehenist.

3.5.1 ,Hello World“, diesmal mit Bedeutung!

Kommen wir noch einmal auf Pomodo.mxml zurtick, um richtig zu verstehen, was in dem
Code eigentlich passiert. Wenn die Anwendung lauft, sieht sie zurzeit aus wie in Abbil-
dung 3.8.

Fle Edt Vew Hgtoy Bookmarks Took Heb
-9 - @ o 4 [0 nttpi/flocahost:3000/bin/Pomodo.htmi =] ] [IGl[Googe 9]
call hallo service
Abbildung 3.8
Done & @ | Pomodo, die Zweite

Den Code in seinem gegenwartigen Zustand sehen Sie in Listing 3.14.
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Listing 3.14 app\flexX\Pomodo.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mx:Application | (1)
xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml"

layout="vertical™" "(2)
backgroundGradientColors=" [#ffffff, #c0cOcO]" "(3)
width="100%" | (4)

height="100%"> | (5)

<mx :HTTPService ”(6)
id="helloSvc" ”(7)
url="/hello/sayhello" ”(8)
method="POST"/> | (9)

<mx:Button label="call hello service"
click="helloSvc.send()"/> | (10)
<mx:TextInput text="{helloSvc.lastResult}"/> | (11)
</mx:Applications>

Wir wollen verstehen, was hier passiert. Betrachten Sie als Erstes das Tag ganz oben:
mx:Application (1). Die Wurzel einer Flex-Anwendung ist immer eine Application.
Das mx: gibt an, aus welchem XML-Namensraum® die application-Komponente
stammt. Wir verwenden ein vertical as Layout-Angabe (2), um die Komponenten vertikal
flieRRen zu lassen. Andere Méglichkeiten sind horizontal (fir horizontales Flief3en) und ab-
solute (wobei die x,y-Koordinaten fir jeden Ubergeordneten Container angegeben werden
missen). Die backgroundGradientColors (3) geben an, wo der Farbverlauf fir die Hin-
tergrundfarben anfangt und aufhdrt — und welche Anwendung der Web 2.0-Ara kénnte
darauf schon verzichten?

Der urTpservice (6) ruft die sayhello-Methode des Hellocontroller auf, dadies die
Art ist, wie Rails Routing bewerkstelligt. Vereinfacht ausgedriickt, werden beim Standard-
Routing URLS zU /controller name/action name zugeordnet. Dabel wird der Name
des Controllers grof3 geschrieben und der Controller-Teil als gegeben vorausgesetzt, sodass
/hello auf Hellocontroller und sayhello auf die Aktion sayhel1o (eine Methode) abge-
bildet wird, wahrend url="/hello/sayhello" (8) de&r sayhello-Methode der Klasse
HelloController zuzuordnen ist. Im Moment Ubergeben wir noch keine Parameter; dies
werden Sie schon bald tun, wenn Sie sich anmelden.

Die Kennung (ID) von HTTPService iSt hellosve (7). INn MXML wird die id-Property
einer Komponente zu ihrem Variablennamen (die MXML-Datei ist eine Klasse und die ID
der Name einer globalen Variablen innerhalb dieser Klasse). Wenn wir keine ID flr eine
Komponente bereitstellen, denkt sich Flex eine firr uns aus — aber dann wissen wir nicht,
wie sie lautet, und kdnnen uns in unserem Code folglich nicht auf sie beziehen. Manchmal
ist das auch nicht nétig: Da wir den TextInput nicht referenzieren missen, kdnnen wir
uns die Mihe sparen, ihm eine ID zu geben. Der hellosvc HTTPService bendtigt hinge-
gen sehr wohl eine 1D, damit wir seine send-Methode aufrufen kdnnen, wenn das c1ick-
Event des Buttons eintritt (10), und damit wir uns in der Bindung der text-Property von

4 <foo:Application xmlns:foo="http://www.adobe.com/2006/mxml" ... wire

ebenfalls moglich gewesen, aber das wiirde jeden Flex-Programmierer nur verwirren, weil mx :
nun einmal die Konvention ist.
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TextInput (11) auf das letzte Ergebnis dieses arTrservice beziehen kénnen. Beachten
Sie, dass wir die HTTP-rosT-M ethode verwenden miissen (9), da die method-Property von
HTTPService den Standardwert GeT hat. In Iteration 8 werden wir noch sehr viel mehr
Uber HTTP sprechen.

Abschlieflend geben die Breite (4) und Hoéhe (5) von 100% an, wie grof die Flex-
Anwendung im Vergleich zur Grél3e des Browserfensters sein soll. Wir kénnen Absolut-
werte in Pixeln angeben, so sieht zum Beispiel width="300" height="100" auswiein
Abbildung 3.9 (beachten Sie den weif3en Hintergrund der Webseite, in der die Flex-
Anwendung l&uft).

Ebe Edt View Hitory Bookmarks Jook Help 0
G- @ G4 | http:/fiocalhost:2000/bin/Pomodo.html | =| ] |[Cl=] &) Abbildung 3.9
| call hello service | Die GroRe einer Flex-

Anwendung mit Absolut-
werten fir Breite und
Hohe einstellen
(Wi dt h="300"

Done 8 o hei ght =" 100")

3.5.2 Bindung? Was ist das nun schon wieder...?

Bindung ist ein kompliziertes Konzept, das sich grob vereinfacht in einem Satz zusammen-
fassen lasst: , Es kopiert automatisch den Wert der Variablen x in die Variable y, wann
immer sich x andert.” Um jedoch voll und ganz zu verstehen, was Bindung ist, muss viel
weiter ausgeholt werden. Im Flex 3 Developer's Guide in der Zip-Datei mit der Flex 3
Beta 2-Dokumentation wird das Thema vollsténdig behandelt, das wir hier nur zusammen-
fassen koénnen. Die geschweiften Klammern in text="{hellosvc.lastResult}" ((11)in
Listing 3.14) weisen auf eine Bindung hin, das heifét, der Wert von hellosvc.last-
Result SOlltein resultTI.text kopiert werden, wannimmer er sich andert.

Hinweis

. Nicht ale Variablen kdnnen als Quelle fir eine Bindung verwendet werden: Hierfir eignen
sich nur Bindable-Variablen. Dies wurdein Flex 2 neu eingefiihrt (und gilt immer noch
in Flex 3), wahrend Siein Flex 1.5 und &lter eigentlich alles als Quelle fir eine Bindung
benutzen konnten, wobei aber manche Dinge nicht funktionierten (was sehr vereinfacht
dargestellt ist, aber glauben Sie mir: Esist besser, Sie sparen sich die Einzelheiten).

Jedenfalls ist Bindung sowohl mit eéinem <mx :Binding>-Element as auch mit der kirze-
ren Syntax der geschweiften Klammern moglich. Der Code in Listing 3.15 ist &quivalent
zur Original-Pomodo.mxml-Datei. (Nehmen Sie aber jetzt nicht diese Anderung vor, oder
machen Sie sie wieder riickgangig, wenn Sie es getestet haben.)
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Listing 3.15 app\flexX\Pomodo.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mx:Application
xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml"
layout="vertical™"
backgroundGradientColors="[#ff£f£fff, #cOcOcO]"
width="100%"
height="100%">
<mx:HTTPService
id="helloSvc"
url="/hello/sayhello"
method="POST" />
<mx:Button label="call hello service"
click="helloSvc.send()"/>
<mx:Button label="call hello service" click="helloSvc.send()"/>
<mx:TextInput id="resultTI"/> "(1)
<mx:Binding source="String(helloSvc.lastResult)"
destination="resultTI.text"/> "(2)
</mx:Applications>
Beachten Sie, dass wir dem TextInput (1) eine ID geben mussten, um ihnin der desti-
nation-Property der Bindung ansprechen zu kénnen (2). AulRerdem mussten wir die Quel-
lein den Typ string umwandeln, was bei Verwendung der geschweiften Klammern nicht

notwendig ist.

3.5.3 Dieses MXML sieht seltsam aus

Es stimmt, dass MXML seltsam anmutet, wenn man es zum ersten Mal sieht — selbst wenn
XML bereits bekannt ist. Ein Attribut einzustellen, kann hier mehrerlei bedeuten. Betrach-
ten Sie zum Beispiel den folgenden Button (dies ist glltiges MXML, wenn die anderen
Funktionen und Variablen vorhanden sind):
<mx:Button id="bar" label="foo"
enabled="{someFunctionThatReturnsBoolean (someArg, someOtherArg) }"
color="#CCDDEE" click="doSomething()"/>
Hier geschieht eine ganze Menge:
B Der Button wird mit bar as id angelegt, anstatt einer automati sch zugewiesenen id.
M Die label-Property desButton wird auf "foo" gesetzt.

B Die enabled-Property von But ton wird an das Ergebnis der Funktion someFunction-
ThatReturnsBoolean gebunden, die automatisch jedesmal aufgerufen wird, wenn sich
someArg Oder someotherarg andert. (Das setzt voraus, dass somearg und some-
OtherArg Bindable Sind.)

B Der color-Style desButton Wird auf #CCDDEE gesetzt.

B Eswird ein Event-Handler fir das c1ick-Event erzeugt, der bel Eintritt dieses Events
die dosomething () -Methode aufruft.

Eine einfache Attributzuweisung in MXML kann eine statische (z.B. ein string) oder dy-
namische (z.B. eine Binding) Property-Einstellung, eine Style-Einstellung oder eine Event-
Handler-Zuweisung sein. Das Erstaunliche daran ist, dass man sich so rasch daran ge-
wohnt. (Ich weil3 nicht, ob es an Flex, dem menschlichen Verstand im Allgemeinen oder
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dem Verstand von Programmierern im Besonderen liegt, aber glauben Sie mir: Es wird Ih-
nen zur zweiten Natur werden.) AufRerdem sind die Dokumentationen zur Flex-API gut
geeignet, um die Dinge zu identifizieren (Properties, Styles usw. werden darin zusammen-
gefasst).

3.5.4 Flex 3-Dokumentation? Wo denn?

Die Zip-Datei der Flex 3 Beta 2-Dokumentation kann gegenwaértig von http://down-
load.macromedia.com/pub/labs/air/air_b2_docs flex_100107.zip heruntergeladen werden.
Wenn Flex 3 seine Beta-Phase Uberstanden hat, wird die Dokumentation wahrscheinlich in
http://www.adobe.com/support/documentation/en/flex/ verschoben. Zurzeit (im November
2007) befindet sich unter diesem URL immer noch die Flex 2-Dokumentation, da diese der
aktuellste Produktions-Release von Flex ist.

Wenn Sie die Datei herunterladen und dekomprimieren, finden Sie darin eine Fille von
erstklassig formulierten Informationen tber Flex, und zwar sowohl (natlirlich) in Form von
PDF-Manuals als auch in Form von API-Docs dhnlich den Java API-Docs.

Die PDFs aus Tabelle 3.1 sind in der Dokumentationsdatei enthalten.

Tabelle 3.1 Flex-Dokumentation

Dateiname Seitenzahl | Dokumentname

flex3_buildanddeploy.pdf 260 Building and Deploying Flex Applications
flex3_createextendcomponents.pdf | 177 Creating and Extending Flex Components
flex3_devguide.pdf 1435 Flex 3 Developer's Guide
flex3_usingflexbuilder.pdf 219 Using Flex Builder

programmingas3.pdf 576 Programming ActionScript 3.0
air_devappsflex.pdf 304 Developing AIR Applications with Adobe Flex

Macht zusammen 2 971 Seiten! Zum Glick I8sst sich die Dokumentation in Flex Builder 3
mit Help > Help Contents auch durchsuchen.

Die API-Docs liegen im Ordner langref. Offnen Sie die Datei index.html, und setzen Sie
eine Bookmark darauf, oder stellen Sie sie als Startseite ein. (Ich finde es hilfreich, dass
sich diese und die Rails API-Docs automatisch beim Starten von Firefox in Tabs 6ffnen.)

Abbildung 3.10 zeigt die API-Docs, damit Sie wissen, dass Sie dasselbe wie ich meinen.

Mit dem, was Sie nun wissen, wollen wir versuchen, Konten und Anmeldung von Flex aus
zu erstellen. Wir beginnen mit einer Dummy-Benutzeroberflache (Ul). Das wird interes-
sant.
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Fie Edt View Hgtory Bookmarks Took Heb O
@ -0 - @ o G [0 fleyy/Cipeter/ar_b2_docs_flex_100107/angref/index.htmi [zl &l [[Glzlcooge =N

Al = = = = T
Packages ?_ sctionScript 3.0 ge and Components Refe l»ﬂ.. | L ge Blsments | Index | Apy
Top Level == Tail
icha i All Flash Packages
flash.accessibility [t
flash.data oy
flash.desktop This section describes the Flex packages.
flash.display =
flash.errors l
flsh examal
flash.filesystem Top Level The top level contains the core ActionScript dlasses and
flash. filters [ags global functions.
;i"' i &l | adabe.utils The adobe.utils package contains functions and classes used

- by Flash authoring tool developers.
All Classes |—j air.net The air.net package contains classes for network detection,
AbstractEvent & | This package is only available to content running in the
Abstractinvoker Adobe Integrated Runtime. It is included in the
AbstractMessage ServiceMonitor,swc file (for SWF-based application
AbstractOperation developers) and ServiceMonitor.swf files (for HTML-based
AbstractService AIR application developers).
::;’:;T;?;‘ . flash.accessibility The flash.accessibility package contains classes for
MCQSSiD"‘I:f e supporting accessibility in Flash content and applications.
AccessibilityProperties flah.data The flash.data package contains dlasses used for working
Accordion with Adobe AIR local SQL databases.
AccordisnAutomationimpl flash.desktop The flash.desktop package contains classes used for
AccordionHeader copy-and-paste and drag-and-drop operations, as well as
AccordionHeaderSkin the Icon class, used to define system icons used by a file.
AcknowledgeMessage This package s only available to content running in the
ActionEffectinstance Adobe Integrated Runtime,
ActionScriptVersion -
ActivatorSkin flash.display The flash.display package contains the core classes that the
ActivityEvent Flash Player uses to build visual displays.
AddChild I flash.errors The flash.errors package contains a set of commonly used
AddChildaction t error classes.
A A A DB ] o B b o —
< | ) [ flash.events The flash.events package supports the new DOM event 2
Done 8o

Abbildung 3.10 Die Flex 3 API-Dokumentation

3.5.5 Dummy-Ul fir Benutzerkonten und Anmeldung in Flex

Esist zwar méglich, eine komplette Flex-Anwendung in einer einzigen MXML-Datei an-
zulegen, aber das funktioniert nur bel dulerst trivialen Anwendungen (d.h. Spielereien wie
die oben gezeigte Pomodo-Anwendung mit einer einzigen Schaltflache). Da wir in diesem
Buch keine Spielzeuganwendung entwickeln, gibt es auch keinen Grund, so zu tun a's ob,
da wir uns damit zu einem spéteren Zeitpunkt viel langweilige Arbeit mit Refactoring auf-
laden wiirden.

Also erstellen wir von Anfang an Komponeneten, die wir in ein Package namens com. po-
modo . component s legen. Da ActionScript 3 dieselbe Konvention wie Java fur ,,Backward
Domain Names* verwendet, legen wir in app\flex eéin com\pomodo\components-V erzeich-
nis an. Im Ordner app\flex\com\pomodo\components speichern wir unsere wiederverwend-
baren MXML- und ActionScript-Komponenten.

Hinweis

ActionScript 3 unterstiitzt Packages mit weniger Einschrénkungen als ActionScript 2 und
kennt Uberdies auch Namensraume. Viele Details regeln, was mit Klassen, Packages und
Namensréumen machbar ist und was nicht, aber wir werden es uns leicht machen und nach
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dem Motto ,, eine Klasse pro Datei* und ,,jedes Package in seinem Ordner“ vorgehen, da dies
der einfachste und Java-Programmierern vertrauteste Ansatz ist.

Wir legen auch ein assets-Verzeichnis in com\pomodo\assets zum Speichern von Bildern

und so weiter an. Erstellen Sie die Verzeichnisse in app\flex wie folgt:
c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>cd app\flex
C:\peter\flexiblerails\current\pomodo\app\flex>mkdir com
C:\peter\flexiblerails\current\pomodo\app\flex>mkdir com\pomodo
C:\peter\flexiblerails\current\pomodo\app\flex>mkdir com\pomodo\assets
C:\peter\flexiblerails\current\pomodo\app\flex>mkdir com\pomodo\components

Wir erstellen zwel Komponenten: accountcreateBox (hier legen Benutzer neue Konten

an) und LoginBox (hier melden Sie sich an). Wir beginnen mit AccountcreateBox (Siehe
Listing 3.16).

Listing 3.16 app\flex\com\pomodo\components\AccountCreateBox.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<mx:VBox xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml" width="100%" "(l)
height="100%" label="Create Account">
<mx:Form labelWidth="150"> "(Z)mxfonn:anLayoubTom

<mx:FormItem required="true" label="Username"> "(3)2e@trmensmrn
<mx:TextInput id="loginTI"/> "(4)

</mx:FormItem>

<mx:FormItem required="true" label="Email Address">
<mx:TextInput id="emailTI"/>

</mx:FormItem>

<mx:FormItem label="First Name">
<mx:TextInput id="firstNameTI"/>

</mx:FormItems>

<mx:FormItem label="Last Name">
<mx:TextInput id="lastNameTI"/>

</mx:FormItem>

<mx:FormItem required="true" label="Password"s> "(5)
<mx:TextInput id="passwordTI"
displayAsPassword="true"/> "(6)ZemtSKHnesmn1éﬂ

</mx:FormItem>
<mx:FormItem required="true" label="Confirm Password"s>
<mx:TextInput id="confirmPasswordTI"
displayAsPassword="true"/>
</mx:FormItem>
<mx:FormItem>
<mx:Button id="createAccountButton" | (7)
label="Create Account"/>
</mx:FormItems>
</mx:Form>
</mx :VBox>

Dadie Wurzel von AccountCreateBox €Ne VBox (1) ist, ist dies auch die Klasse, von der
wir eine Unterklasse bilden. Eine vBox ordnet ihre Kinder vertikal an, daher das V. Danach
erstellen wir ein Form (2), das diverse FormItems enthdt (z.B. (3)). Anders as die Formu-
lar-Tagsin HTML sind die Tags <mx : Form> Und <mx : FormItem> reine Layout-Tools.
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Hinweis

. Dies betone ich besonders, weil es das haufigste Missversténdnis fur Entwickler ist, die
von HTML zu Flex kommen: Nichts geschieht, wenn die Felder in einem mx : Form sind;
ein Form ist nichts weiter als ein Layout-Container — 100% Aussehen, 0% Funktionalitét.

Diese rormItems (z.B. (5)) enthalten diverse Steuerelemente, vor alem mx:TextInputS
fur Anmeldung (4), E-Mail, Vor- und Nachname, Passwort (6) und Passwortbestétigung.
Der createaAccountButton (7) befindet sich ebenfalls in eénem FormItem. Da dieses
FormItem keine Property fUr die Beschriftung angibt, nimmt es als Standardwert den lee-
ren String an. Viele FormItems haben required="true" (z.B. (3)). Die einzige Auswir-
kung davon ist, dass neben dem Formularfeld ein roter Stern angezeigt wird.

Hinweis

. Dieser rote Stern ist nur ein sichtbarer Hinweis fir den Benutzer. Um das Verhalten eines
obligatorischen FormItem hinzuzufigen, ist eine Validierung erforderlich. In Kirze
kommen wir auf Validierung zu sprechen; vorlaufig sollten Sie sich nur merken, dass
der Wert von required keinerlei Auswirkungen auf die Kindkomponenten hat.

Achten Sie bitte auch auf die Verwendung von displayasPassword="true" fUr pass-
wordTI (6) UNd confirmPasswordTI. Auf diese Weise werden im TextInput Sterne (*)
angtelle der eingegebenen Zeichen angezeigt.

Als N&chstes erstellen Sie die LoginBox (Listing 3.17).

Listing 3.17 app\flexX\com\pomodo\components\LoginBox.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mx:VBox xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml" width="100%" "(1)
height="100%" label="Login"s> "(2)
<mx:Form labelWidth="150">
<mx:FormItem required="true" label="Username"> | (3)
<mx:TextInput id="loginTI"/>
</mx:FormItem>
<mx:FormItem required="true" label="Password"> | (4)
<mx:TextInput id="passwordTI"
displayAsPassword="true"/>
</mx:FormItem>
<mx : FormItem> "(5)
<mx:Button id="loginButton" label="Login"/>
</mx:FormItem>
</mx:Form>
</mx :VBOx>

Dies ist eine weitere vBox (1) mit einem Formular Form (2), Mit FormItemsS, darunter ein
Text Input fUr Benutzernamen (3), Passwort (4) und ein Anmelde-Button (5).

Als Néchstes holen Sie sich das Bild logo_md.png von http://www.flexiblerails.com/files/
logo_md.png, indem Sie es mit der rechten Maustaste anklicken) und speichern esim Ver-
zeichnis app\flex\com\pomodo\assets.

Den hello_controller kdnnen Sie jetzt |6schen; wir sind mittlerweile Gber ,Hello World*
hinaus. Zum Schluss bearbeiten Sie Pomodo.mxml entsprechend Listing 3.18.
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Listing 3.18 app\flex\Pomodo.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<mx:Application
xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml"
xmlns:pom="com.pomodo.components.*" "(l)
layout="vertical™"
backgroundGradientColors=" [#ffffff, #cO0cOcO]"
horizontalAlign="center" "(2)
verticalAlign="top" "(3)
width="100%"
height="100%">

<mx:Script> "(4)

<t[cpaTar | (5)
[Bindable] || (6)

private var _reviews:String = "(7)
'"pomodo, the hot new RIA by 38noises, is taking ' +
'over Web 2.0." --Michael Arrington*\n"I wish I\'d ' +
'invested in 38noises instead of that other company."' +
! --Jeff Bezos*\n"38noises closed angel funding at a ' +
'party in my bathroom last night." --Om Malik*';

11>

</mx:Script>
<mx:Image source="com/pomodo/assets/logo md.png" /> "(8)

<mx:Label "(9)
text="The simple, GTD-style TODO list application."/>
<mx:Spacer height="10"/> "(lO)
<mx:Text width="500" text="{ reviews}"/> | (11)
<mx:Spacer height="10"/> "(12)
<mx:Accordion width="400" height="300"> | (13)
<pom:AccountCreateBox/> | (14)
<pom:LoginBox/> "(15)
</mx:Accordion>
<mx:Label text="*did not say this, but might someday!"/> "(16)
—<mxHITRService || (17)
; Sve"

sendyi> | (19
: . > | a9)

</mx:Application>

Als Erstes fligen wir den neuen XML-Namensraum pom flr unsere selbst erstellten Kompo-
nenten in com.pomodo . components (1) hinzu. Danach stellen wir die horizontale und ver-
tikale Ausrichtung gegenliber center (2) und top (3) ein. Dies wirkt sich auf die Anordnung
aler Komponenten aus, die unmittelbar in der application enthalten sind.

Nun binden wir erstmals (4) ActionScript 3-Code ein. Dadas <! [cDATA[ (5) und 11> im
<mx:Script>-Tag unerlésdich ist (damit Code anstelle von XML eingegeben werden
kann), fugt Flex Builder es automatisch fir Sie ein, wenn Sie <mx:Script> €ingegeben
haben. Im Moment ist nur eine Variable (var) namens reviews (7) vorhanden, die einige
statische Reviews als Dummy fur einen Service-Aufruf enthalten, der dann Reviews an-
zeigen wirde. Da diese Variable die Quelle einer Datenbindung ist (11), missen wir sieas
[Bindable] kennzeichnen (6). (Wére sie eine echte Konstante und kein Dummy, wirden
Wir const statt var verwenden und [Bindable] nicht verwenden, weil sich Konstanten
nicht &ndern.)
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Jetzt figen wir flr unser schickes Logo €in mx: Tmage (8) hinzu, fir unseren Slogan ein
mx : Label (9) und dann noch einige mx: Spacers (10)(12) rund um einen mx : Text, dessen
text-Attribut (11) andie reviews-Variable gebunden ist, die unsere gefé schten Reviews
enthdlt (7). Die erfundenen Zitate von Branchengrof3en sind eine schone Motivation, die
Anwendung zu erstellen, und eignen sich hervorragend als Platzhalter fir die echten (und
naturlich begeisterten) Kommentare, die zweifellos nur so hereinstromen werden, sobald
wir auf den Markt gehen. Auferdem bendtigen wir ganz im Geiste von Web 2.0 einen
Namen fur unser erfundenes Unternehmen und unser unechtes Produkt. Eingedenk des
»metoo"-Aspekts unserer Arbeit taufen wir unsere Firma 38noises (sehr komisch).

Als Néchstes erstellen wir ein Accordion (13) (damit kann man immer Punkte fir schones
Aussehen sammeln), das die beiden selbst erstellten Komponenten beherbergt:
pom: AccountCreateBox (14) Und pom: LoginBox (15). Beachten Sie, dass in den Kompo-
nenten ((1) in den friheren Listings) die 1abe1-Properties auf Create Account und Login
eingestellt wurden — die 1abel-Property wird von Accordion verwendet, um herauszufin-
den, was auf den Navigationsschaltflachen stehen soll (also die Accordion-Uberschriften).
Zum Schluss fiigen wir unser Disclaimer-Label (16) hinzu und I6schen den alten Code
(17)(18)(19).

Um das Projekt zu erstellen, suchen Sie das Pomodo-Project im Navigator und wahlen aus
dem Menti Project > Clean (siehe Abbildung 3.11).

% 4 Oean wil discard al buid problems and buit states. The next time a buid
\'A) occurs the projects wil be rebult from scratch.

(5) Clean al projects () Cean projects selected below
[M@pomeds -

[¥] start a buld immediately Abbildung 3.11

Eine Neuerstellung eines Projekts

in Flex Builder

Belassen Sie die Markierung von ,, Start a Build Immediately*, und klicken Sie auf OK.

Tipp

. Wir mussen hier eine Neuerstellung (,, Clean Build") vornehmen, um sicherzustellen, dass
Flex Builder das Logo findet, das wir dem Quellbaum hinzugefuigt hatten. Auf diese Weise
kann Flex Builder beim Build dieses Logo (und den Pfad com\pomodo\assets) in das Ver-
zeichnis public\bin kopieren. Wenn Sie dies unterlassen, wird an Stelle des Logos vielleicht
nur ein fehlendes Bild angezeigt.

Kommandozeilen-Benutzer miissen den Verzeichnisbaum com\pomodo\assets unter public\bin
anlegen und die Datei logo_md.png dorthin kopieren.

Dader Build nun fertig ist, gehen Sie zu http://local host:3000/bin/Pomodo.html (siehe Ab-
bildung 3.12).
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Fie Edit _!iew H'_ﬁtur\' Euukrrﬁn_‘k_s _It_:m_‘s _Heh?

& -9 - @ O 6 [0 hupfocahost:3000/bin/Pomodo.html  [«[B] [[Gl=[Gooo &)

vpomodo
The simple, GTD-style TODO list application.

“pomodo, the hot new RIA by 38noises. is taking over Waeb 2.0." --Michaal Arrington®
"I wish I'd invested in 38noises instead of that other company.” --Jeff Bezos*
"38noises dosed angel funding at a party in my bathroom last night.” --Om Malik™®

| Create Account

Username
Email Addrass
First Name
Last Name

FPassword #

Canfirm Password &

Create Account
| Login
*did not say this, but might somaday!
2 Abbildung 3.12
| Transferring data from locahost... 8 O | Der Startbildschirm

Nicht Ubel, so weit der Buchcode geht. Wir haben ein Web 2.0-Logo im obligatorischen
Pastellgriin, ein sexy accordion fir das Anlegen von Benutzerkonten und die Benutzer-
anmeldung (wenn Sie auf den Login-Button klicken, kénnen Sie sehen, wie das Anmelde-
formular sanft ins Blickfeld riickt), einen Farbverlauf, gefélschte Zitate, die Anmeldefel-
der. Beachten Sie, dass die Formulare (Form) in der AccountCreateBox Und der Login-
Box ihre 1abelwidth-Properties auf 150 einstellen, damit sie schén aufgereiht erscheinen.
Das sieht besser aus, wenn wir die Ansicht im accordion wechseln. Es sind die Kleinig-
keiten, die bewirken, dass unser Programm geféllt.

3.5.6 Funktionalitat fur Benutzerkonten und Anmeldung

Wenn unser Programm tatséchlich Erfolg hat, sollten wir mindestens das Anlegen von Be-
nutzerkonten und die Benutzeranmeldung in Flex implementieren — und zwar mithilfe des
restful authentication-Generators. Wenn man cool ist, tut man’s einfach und erhofft
sich damit eine Million mehr an Geschéftswert. Das Problem ist nur, dass wir keine Ah-
nung haben, was REST eigentlich ist. Also lassen wir das einstweilen beiseite und Uberar-
beiten den Code spéter, wenn wir mehr darlber wissen.

Als Erstes fligen wir Methoden, die mit Flex umgehen kénnen, zu sessionsController
und UsersController hinzu. Dievon sessionsController Sehen Siein Listing 3.19.
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Hinweis

Listing 3.19 zeigt Code, der in Rails so niemals geschrieben wiirde: Er erstellt eine zweite
Methode namens create_xml, anstatt gleich respond_to zu verwenden. Das tueich nur,
weil ich REST noch nicht erklért habe; sobald REST eingefuhrt wurde, werde ich natiirlich

ein Refactoring durchfiihren. Fortgeschrittene Rails-Benutzer, stort euch bitte nicht daran und
lest einfach weiter.

Listing 3.19 app\controllers\sessions_controller.rb

# Controller flir die An/Abmeldefunktion der Site.
class SessionsController < ApplicationController
# render new.rhtml
def new
end

# Wenn wir REST erkldren, wird das natiirlich abgedndert.
def create xml | (1)
self.current user =
User.authenticate (params[:login], params/|[:password])
if logged in?
if params|[:remember me] == "1"
self.current user.remember me
cookies[:auth token] = {
:value => self.current user.remember token,
:expires => self.current user.remember token expires at

end

render :xml => self.current user.to xml | (2)
else

render :text => "badlogin" "(3)
end

end

def create "(4)

Wir erstellen im sessionsController €ine neue Methode namens create xml (1), die
eigentlich nur durch Kopieren, Einfligen und Veréndern der create-Methode (4) zustande
gekommen ist. (Wir machen uns nicht die Mhe, den kopierten Code in eine Methode um-
zuformen, da wir wissen, dass wir das Ganze spéater, wenn REST eingefihrt wurde, ohne-
hin ein weiteres Mal einem Refactoring unterziehen missen.) Nach erfolgreicher Anmel-
dung rendern wir das XML von current user (2), und wenn die Anmeldung scheitert,
rendern wir den Text "badlogin" (3).

Als Néchsteswird userscontroller Wiein Listing 3.20 bearbeitet.

Listing 3.20 app\controllers\users_controller.rb

class UsersController < ApplicationController
# render new.rhtml
def new
end

# Wenn wir REST erkldren, wird das natiirlich abgedndert.
def create xml | (1)

@user = User.new(params[:user])

@user.save!

self.current user = @user

render :xml => @user.to xml | (2)
rescue ActiveRecord::RecordInvalid | (3)
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render :text => "error"
end

def create | (4)

Wir erstellen eine neue Methode namens create xml (1) iMm UsersController. Dieseist
ebenfalls durch Kopieren, Einfigen und Modifizieren der fir uns erstellten create-
Methode (4) entstanden. (Und wie oben wird auch diese nach der Umstellung auf REST
durch Refactoring verschwinden.) Wird der neue Benutzer erfolgreich angelegt, rendern
wir wieder das XML von current _user (2) und anderenfallsden Text "error" (3).

Dawir nun diese beiden create xml-Methoden hinzugefiigt haben, wollen wir siein Flex
benutzen. Hierzu miissen wir die AccountCreateBox Und die LoginBox andern. Wir be-
ginnen mit der AccountCreateBox, wWiein Listing 3.21.

Listing 3.21 app\flexX\com\pomodo\components\AccountCreateBox.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mx:VBox xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml" width="100%"
height="100%" label="Create Account"s>
<mx :Metadata> (1) Metadaten fir eigenes Event deklarieren
[Event (name="accountCreate",
type="com.pomodo.events.AccountCreateEvent")]
</mx:Metadata>
<mx:Script>
<! [CDATA[
import mx.controls.Alert; ||(2)ImpoaneinJava
import mx.rpc.events.ResultEvent;
import com.pomodo.events.AccountCreateEvent;

private function createAccount () :void { "(3)
svcAccountCreate.send() ;

private function handleAccountCreateResult ( "(4)
event:ResultEvent) :void {
var result:0bject = event.result;

if (result == "error") {
Alert.show("Your account was not created.”,
"Error") ;
} else {

dispatchEvent (new AccountCreateEvent (XML (result)));

11>
</mx:Script>
<mx:HTTPService "(5)
id="svcAccountCreate"
url="/users/create xml"
contentType="application/xml"
resultFormat="e4x"
method="POST"
result="handleAccountCreateResult (event) ">
<mx:request>
<user>
<login>{loginTI. text}</login>
<email>{emailTI.text}</email>
<first name>{firstNameTI.text}</first name>
<last name>{lastNameTI.text}</last name>
<password>{passwordTI. text }</password>
<password confirmation>
{confirmPasswordTI.text}
</password confirmation>
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</user>
</mx:request>
</mx:HTTPService>
<mx:Form labelWidth="150">
<mx:FormItem required="true" label="Username">
<mx:TextInput id="loginTI"/>
</mx:FormItem>
<mx:FormItem required="true" label="Email Address">
<mx:TextInput id="emailTI"/>
</mx:FormItem>
<mx:FormItem label="First Name">
<mx:TextInput id="firstNameTI"/>
</mx:FormItem>
<mx:FormItem label="Last Name'>
<mx:TextInput id="lastNameTI"/>
</mx:FormItem>
<mx:FormItem required="true" label="Password">
<mx:TextInput id="passwordTI"
displayAsPassword="true"/>
</mx:FormItem>
<mx:FormItem required="true" label="Confirm Password"s>
<mx:TextInput id="confirmPasswordTI"
displayAsPassword="true"/>
</mx:FormItem>
<mx:FormItem>
<mx:Button id="createAccountButton"
label="Create Account"
click="createAccount () "/> | (6)
</mx:FormItem>
</mx:Form>
</mx:VBox>

Wir beginnen am Ende und modifizieren den createaccountButton, damit er die Funk-
tion createaccount (6) aufruft, wenn man ihn anklickt. (Sehen Sie: Wir flgen inline
einen Event-Handler fir ein c1ick-Event hinzu, ohne weiter dariiber nachzudenken — ich
sagte esja bereits: MXML wird Ihnen zur zweiten Natur!) Danach fligen wir diese create-
Account-Funktion (3) in einen <mx:script>-Block ein. Er ruft die send-Funktion eines
HTTPService NAMENS svcAccountCreate (5) auf, wodurch wiederum der Service mit
Properties aufgerufen wird, die statisch oder durch Bindungen dafir eingestellt wurden.

Schauen wir uns die Properties von svcaccountCreate an. Wir setzen die uri-Property
auf /users/create xml, damit ein Aufruf dieses Services die neu erstellte create xml-
Methode des userscontroller in Aktion setzt. Dann stellen wir die contentType-
Property auf application/xml €in, was bedeutet, dass wir den Request als XML senden.
Wir stellen die resultFormat-Property auf e4x ein, um zu sagen: ,Der Rickgabewert ist
XML und wird wortlich als XML in einem ActionScript-XML-Objekt zurlickgegeben, auf
das mit ECMAScript for XML (E4X)-Ausdriicken zugegriffen werden kann.*> (E4X® wird
im Grunde genommen verwendet, um auf das Ergebnis zuzugreifen.) Als HTTP-Methode
verwenden wir posT und as Methode zur Behandlung des Ergebnis-Events handle-
AccountCreateResult. Zum Schluss stellen wir die request-Property von svcaAccount -
create auf ein XML-Dokument ein, dessen Wurzel user ist und dessen Kindknoten an die
verschiedenen Steuerelemente im Formular gebunden sind.

5 http://livedocs.adobe.com/flex/2/langref/mx/rpc/http/HT T PService.html #resultFormat

6 Siehe die Flex-Dokumentation und http://life.neophi.com/danielr/2006/04/flex_2_beta 2 actionscript_
3_ahtml —eine gute Einfuhrung in E4X.
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Hier passiert etwas ganz Subtiles: Wenn wir den Service aufrufen, stellen wir die re-
quest-Property ein und definieren — da diese request-Property XML ist — den Wert des
XML asKind des request-Elements. Sollte uns dieser Ansatz nicht gefallen, kdnnten wir
auch mit request="{somexMLVar}" den Wert von somexMLVar an den Request binden.

Wenn der Service zuriickkehrt, [6st das Ergebnis den Event-Handler handleaccount-
CreateResult aus. Darin greifen wir auf das event . result zu. Wenn es den Text error
enthalt, zeigen wir einen Alert-Dialog mit einer kurzen Fehlermeldung. Andernfalls haben
wir Erfolg gehabt und 16sen daher ein neues Event namens AccountCreateEvent Mit dem
Ergebnis aus, das wir in XML umwandeln. Die Umwandlung xMr (result) ist notwendig,
welil dieuser-Variableim Event typisiertist.

Hinweis
In ActionScript 3ist XML ein nativer Typ wie Number und muss nicht importiert
werden.

Ganz oben in der Datei deklarieren wir eigene mx :Metadata (1), die anzeigen, dass wir ein
Event senden, dessen Name accountcreate und dessen Typ com.pomodo.events.Ac-
countCreateEvent Sind. So kdnnen wir das Event einfach in der Komponente behan-
deln, die die AccountcreateBox benutzt (Sie werden gleich sehen).

Abschlief3end beachten Sie bitte die import-Anweisungen (2): Diese funktionieren genau
wiein Java. Die Sternsyntax (*) zum Import von Packages wird zwar ebenfalls unterstiitzt,
aber nicht empfohlen, da sie dazu fihren kann, dass UberflUssige Klassen importiert wer-
den. Das bléaht die SWF-Dateien auf und verlangert die Ladezeiten. (Verwenden Sie diese
Syntax nur, wenn Sie sicher sind, dass Sie jetzt und fur alle Zeit jede einzelne Klasse aus
einem Package bendtigen.)

Da wir gerade von dem accountCreateEvent reden, wollen wir es auch direkt erstellen.
Legen Sie in app\flex\com\pomodo ein Event-Verzeichnis an (wenn Sie Flex Builder ver-
wenden, kdnnen Sie mit der rechten Maustaste auf com\pomodo klicken und New > Folder
wahlen), und fligen Sie das neue AccountCreateEvent hinzu, wiein Listing 3.22 gezeigt.

Listing 3.22 app\flex\com\pomodo\events\AccountCreateEvent.as

package com.pomodo.events {
import flash.events.Event;

public class AccountCreateEvent extends Event { " @
public static const ACCOUNT CREATE:String =
"accountCreate"; | (2)
public var user:XML; || 3)
public function AccountCreateEvent (user:XML) { " 4)
super (ACCOUNT_CREATE) ; || (5)
this.user = user; " (6)
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Diesist unsere erste ActionScript 3-Klasse (naja, nicht ganz: MXML wird in Wirklichkeit
in ActionScript verwandelt; allerdings ist es die erste selbst erstellte). Sie ist dartiber hin-
aus sehr viel einfacher: AccountCreateEvent erweitert flash.events.Event (1), die
Basisklasse fur alle Events. Es definiert die Konstante account creatTe (2) fir den Na-
men des Event. Beachten Sie, dass es derselbe Name ist, den wir deklariert hatten, als wir
die Metadata in AccountCreateBox Sendeten. Das ist kein Zufall. Als Nachstes deklarie-
ren wir eine offentliche Variable var fur den User und stellen ihren Typ auf xmL (3) ein.
Im Konstruktor (4) nehmen wir das XML fir den Benutzer als Parameter entgegen. Als
Erstes rufen wir den Oberklassenkonstruktor mit dem Namen des Event (5) auf und ver-
wenden dann das empfangene XML, um die User-Instanzvariable, die wir unter (3) defi-
niert haben, einzustellen (6).

Nun modifizieren wir LoginBox (Siehe Listing 3.23).

Listing 3.23 app\flexX\com\pomodo\components\LoginBox.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mx:VBox xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml" width="100%"
height="100%" label="Login"s>
<mx:Metadata> (@)
[Event (name="1login", type="com.pomodo.events.LoginEvent")] "(2)
</mx:Metadata>
<mx:Script>
<! [CDATA[
import mx.controls.Alert;
import mx.rpc.events.ResultEvent;
import com.pomodo.events.LoginEvent;

private function login():void { | (3)
svcAccountLogin.send( | (4)
{login: loginTI.text, password: passwordTI.text});
}
private function handleAccountLoginResult ( "(5)
event:ResultEvent) :void {
var result:0Object = event.result; "(6)
if (result == "badlogin") { "(7)
Alert.show("The username or password is wrong.", "(8)
"Login Error");
} else {
dispatchEvent (new LoginEvent (XML (result))); | (9)

11>
</mx:Script>
<mx:HTTPService

id="svcAccountLogin" "(10)
url="/sessions/create xml" "(11)
resultFormat="e4x" "(12)
method="POST" | (13)

result="handleAccountLoginResult (event)"/> "(14)
<mx:Form labelWidth="150">

<mx:FormItem required="true" label="Username">
<mx:TextInput id="loginTI"/>

</mx:FormItems>

<mx:FormItem required="true" label="Password"s>
<mx:TextInput id="passwordTI"

displayAsPassword="true"/>
</mx:FormItem>
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<mx:FormItem>
<mx:Button id="loginButton" label="Login"

click="login()"/> | (15)
</mx:FormItem>
</mx:Form>
</mx :VBox>

Diese Anderungen dhneln dem, was wir gerade mit AccountCreateBox getan haben: Als
Erstes deklarieren wir Mmetadata (1), die ein selbstdefiniertes Event (2) vom Typ Login-
Event definieren (das wir gleich erstellen werden). Als Nachstes erstellen wir eine 10gin
(3)-Funktion, die einen svcAccountLogin HTTPService durch Aufruf seiner send-
Methode (4) in Gang setzt. Beachten Sie, dass wir die Parameter an svcAccountLogin als
anonymes Objekt (einen Hash) Ubergeben (4), dessen Felder innerhalb der {} definiert
werden. Dieses anonyme Objekt funktioniert wie ein Hash in Ruby oder eine HashMap in
Java als Dictionary. In ActionScript 3 kénnen Sie anonyme Objekte auf diese Weise an-
legen. Diese Praxis war in ActionScript 2 gebréauchlicher; in ActionScript 3 wird die Typi-
sierung von Objekten angeraten. (Der Umstand, dass geschweifte Klammern auch fur Bin-
dungen verwendet werden, kann Anfénger verwirren, insbesondere, wenn Sie in diese
Bindungen auch noch anonyme Objekte einsetzen!)

Tipp

. Die ActionScript 3-Syntax fur ein anonymes Objekt lautet {keyl: valuel, key2:
value2, ...}, dieRuby-Syntax fir einen Hash hingegen {keyl => valuel,
key2 => value2, ...}.Vergessen Sienicht, inwelcher Sprache Sie programmieren —
ich personlich mochte in meinen Ruby-Hashes immer Doppel punkte verwenden, weil ich
ActionScript vor Ruby erlernte!

Beachten Sie: Wenn Sie svcaccountLogin.send () (4) Sagen, Ubersetzt Flex das anony-
me Objekt in richtige HTTP-posT-Daten (schauen Sie nur in 1og\development . log hach,
was Rails empfangt). Als Nachstes definieren wir eine Funktion namens handleAccount -
LoginResult (5), die éin ResultEvent entgegennimmt, sich ihre result-Property (6)
holt und einen alert (8) anzeigt, wenn diese "badlogin" (7) lautet, oder im Erfolgsfalle
ein benutzerdefiniertes LoginEvent (9) mit dem Ergebnis absendet. Wir definieren das
svcAccountLogin (10) und setzen seinen URL (11) auf "/sessions/create _xml", UM
die create xml-Aktion des sessionsController aufzurufen. Wir geben das result-
Format "e4x" (12) und die HTTPMethod POST (13) an und fligen schliefdlich den Ergebnis-
handler hinzu (14). Da wir keinen contentType Vorgegeben haben, hat dieser standard-
maldig den Typ "application/x-www-form-urlencoded". Dies sind normale HTTP-
posT-Daten, also Schllssel-Wert-Paare. Aus diesem Grunde Ubergeben wir ein anonymes
Objekt im send-Aufruf (4).

Als Néchstes erstellen wir das LoginEvent (Siehe Listing 3.24).

Listing 3.24 app\flex\com\pomodo\events\LoginEvent.as

package com.pomodo.events {
import flash.events.Event;

public class LoginEvent extends Event { | (2)
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public static const LOGIN:String = "login"; "(2)
public var user:XML; "(3)
public function LoginEvent (user:XML) { "(4)
super (LOGIN) ; "(5)
this.user = user; "(6)

}

Dies ist eine modifizierte Version des AccountCreateEvent. Da die Zeilennummern zu
der obigen Erklérung passen, missen wir nicht alles noch einmal durchgehen. Nur der
Name des Eventsist ein anderer (Login).

Da wir nun unsere benutzerdefinierten Events erstellt und fur den Aufruf von ETTPSer-
vices Komponenten geschaffen haben, die mit Rails-Controllers umgehen kdnnen, mis-
sen wir nur noch Pomodo.mxml abéndern (siehe Listing 3.25).

Listing 3.25 app\flexX\Pomodo.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<mx:Application
xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml"
xmlns:pom="com.pomodo.components.*"
layout="vertical™"
backgroundGradientColors="[#f£f£f£fff, #cOcOcO]"
horizontalAlign="center"
verticalAlign="top"
width="100%"
height="100%">

<mx:Script>

<! [CDATA [
import com.pomodo.events.AccountCreateEvent; "(1)
import com.pomodo.events.LoginEvent;

[Bindable]

private var _reviews:String =
'"pomodo, the hot new RIA by 38noises, is taking ' +
'over Web 2.0." --Michael Arrington*\n"I wish I\'d ' +
'invested in 38noises instead of that other company."' +
' --Jeff Bezos*\n"38noises closed angel funding at a ' +
'party in my bathroom last night." --Om Malik*';

11>

private function handleAccountCreate (e:AccountCreateEvent): | (2)
void {
showMain () ;

private function handleLogin (e:LoginEvent) :void { "(3)
showMain () ;

private function showMain() :void { "(4)
mainStack.selectedChild = mainBox;

11>
</mx:Scripts>
<mx:ViewStack id="mainStack" width="100%" height="100%"> "(5)
<mx:VBox id="splashBox" horizontalAlign="center" "(6)
verticalAlign="middle" width="100%" height="100%">
<mx:Image source="com/pomodo/assets/logo md.png"/>
<mx:Label text="The simple, GTD-style TODO list application."/>
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<mx:Spacer height="10"/>
<mx:Text width="500" text="{ reviews}"/>
<mx:Spacer height="10"/>
<mx:Accordion width="400" height="300">
<pom:AccountCreateBox
accountCreate="handleAccountCreate (event) "/> "(7)
<pom:LoginBox login="handleLogin (event)"/> ||(8)
</mx:Accordion>
<mx:Label text="*did not say this, but might someday!"/>
</mx:VBox>
<pom:MainBox id="mainBox"/> "(9)
</mx:ViewStack>
</mx:Application>
Als Erstes importieren wir unsere neuen Events (1) und erstellen anschlief3end Funktionen
fUr die Behandlung von accountcreate (7) und login (8) — n@mlich handleAccount-

Create (2) Und handleLogin (3).

Tipp

Wenn Sie zuerst |hre Events definieren und die mx : Met adat a-Annotations hinzufiigen,
schlégt Flex Builder Ihre Events automatisch zusammen mit den Standard-Events von Flex
vor. Diesist eine gute Uberpriifung, ob Sie alles richtig gemacht haben.

Beide Funktionen rufen die Funktion showMain (4) auf, die das selectedchild des neu
erstellten viewStack namens mainStack (5) auf die mainBox (9) einstellt. (Die Klasse
MainBox werden wir gleich erstellen.) Die diversen anderen Elemente verschieben wir in
eine neue vBox Namens splashBox (6). SO bleibt ales verborgen, wenn das mainstack
selectedChild wechselt.

Erstellen Sie die MainBox, die vorlaufig nur ein Stub ist (Listing 3.26).

Listing 3.26 app\flex\com\pomodo\components\MainBox.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mx:VBox xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml"
width="100%" height="100%" backgroundColor="#FFFFFF">
<mx:Label text="TODO"/>
</mx :VBox>
Mal sehen, ob es funktioniert: Wir erstellen einen neuen Build und laden ihn neu. Der
Bildschirm sieht aus wie zuvor in Abbildung 3.13. So weit, so gut. Klicken Sie auf den

Login-Button, und geben Sie al's Benutzernamen 1udwig und al's Passwort foooo €in.
Klicken Sie auf den Login-Button. Der Bildschirm sollte wie in Abbildung 3.14 aussehen.
Hurral

Nun wollen wir das Anlegen von Benutzerkonten testen. Gehen Sie zu http://local-
host:3000/bin/Pomodo.html, und erstellen Sie einen neuen Benutzer mit dem Namen
peter, der E-Mail-Adresse peterepomodo. com, dem Vornamen peter und dem Nach-
namen Armstrong Sowie dem Passwort foooo (Abbildung 3.15).

Wenn Sie auf Create Account klicken, sollte derselbe TODO-Bildschirm wie in Abbildung
3.12 beim Anmelden erscheinen.
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vpomodo

The simple, GTO-style TOOO list application.

the ot rew RIA by 38noises, is tak ‘Wab 2.0. —Michaal
‘lﬂll’dmhmwﬁhmm ==Juff Bazoa*® TODO
"IBncises cloned angel funding st a pady in my bathroom last night.” = Om Maliic®

Lagin

Abbildung 3.13 Anmeldeformular ausfillen Abbildung 3.14 Angemeldet

“pomoda, the hot new RIA by 38naises, is taking over Web 2.0.% “Hducllnh'm'
"1 wish I'd invasted in 38noises instead of that othar company.” --Jeff Bazos*®
“3Bnoises

M-Whmw-mnwmmm ~-Om Malike*

Create Account

Username » pater

Email Address & pater@pomado.com

First Narma  Pater
Last Narme  Armatrang
Fassword @ *eRe

Canfirm Password & **ee*

Abbildung 3.15 Ein Konto anlegen

Bevor wir in Begeisterung ausbrechen, miissen wir alerdings noch einige lose Enden mit-
einander verknipfen. Erstens zeigt der Bildschirm in Abbildung 3.12 eine MainBox, die
sich nicht Uber die gesamte Breite des Browsers erstreckt: Wir sehen immer noch etwa
zehn Pixel von unserem Farbverlauf. Nun mag ich zwar Farbverlaufe sehr gerne, aber be-
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vor wir das zu einem Feature erkléren, missen wir eingestehen, dass wir es eigentlich nicht
wollten. Also missen wir diesen Fehler beheben. Und da wir gerade dabei sind, kénnen
wir gleich ein kleines Refactoring beginnen und die sp1ashBox in eine eigene, benutzerde-
finierte Komponente verlagern sowie einige kleine Layout-Anderungen vornehmen (siehe
Listing 3.27).

Listing 3.27 app\flex\com\pomodo\components\SplashBox.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<mx:VBox xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml"
xmlns:pom="com.pomodo.components.*"
horizontalAlign="center" verticalAlign="top"
width="100%" height="100%">

<mx:Metadata> "(1)
[Event (name="accountCreate", "(2)
type="com.pomodo.events.AccountCreateEvent") ]
[Event (name="login", type="com.pomodo.events.LoginEvent")] "(3)

</mx:Metadatas>

<mx:Script>

<! [CDATA[
import com.pomodo.events.AccountCreateEvent;
import com.pomodo.events.LoginEvent;

[Bindable]
private var _reviews:String =
'"pomodo, the hot new RIA by 38noises, is taking ' +

'over Web 2.0." --Michael Arrington*\n"I wish I\'d ' +
'invested in 38noises instead of that other company."' +
' --Jeff Bezos*\n"38noises closed angel funding at a ' +
'party in my bathroom last night." --Om Malik*';

11>
</mx:Scripts>
<mx:VBox width="500" horizontalAlign="center">
<mx:Image source="com/pomodo/assets/logo md.png" />
<mx:Label
text="The simple, GTD-style TODO list application."/>
<mx:Spacer height="10"/>
<mx:Text width="100%" text="{ reviews}"/>
<mx:Spacer height="10"/>
<mx:Accordion width="400" height="300">
<pom:AccountCreateBox/> "(4)
<pom: LoginBox/> "(5)
</mx:Accordion>
<mx:Label text="*did not say this, but might someday!"/>
</mx: VBox>
</mx: VBox>

Die ganze Datei ist zwar neu, stammt aber im Wesentlichen aus Pomodo.mxml. Beachten
Sie, dass wir mit Metadata (1) auch deklarieren, dass wir die Events accountCreate (2)
und 1ogin (3) senden. AulRerdem sollten Sie zur Kenntnis nehmen, dass wir diese nicht auf
pom:AccountCreateBox (4) UNd pom:LoginBox (5) behandeln. Wir hétten das zwar tun
kénnen, hatten aber in diesem Fall ein anderes Event senden missen, um es von Pomo-
do.mxml behandeln zu lassen. Wiirden wir ein Event wie showMain erstellen, verléren wir
alerdings Informationen (nédmlich dartiber, was geschehen ist: ein neues Konto oder eine
Benutzeranmeldung). Dann konnten wir nicht mehr so gut selbst definierte Aktionen als
Antwort auf diese spezifischen Events anstof3en.
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Nun modifizieren wir erneut Pomodo.mxml. Eine Durchsicht der API-Docs fordert zu Ta-
ge, dass die Licke wahrscheinlich durch die Werte von paddingLeft Usw. entstanden ist.
Diese Werte andern wir und |6schen den Code, den wir in die splashBox verschoben ha-
ben (Listing 3.28).

Listing 3.28 app\flexX\Pomodo.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mx:Application
xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml"
xmlns :pom="com.pomodo.components. *"
layout="vertical™"
backgroundGradientColors="[#ffffff, #cO0cOcO]"
horizontalAlign="center"
verticalAlign="top"
paddingLeft="0" "(1)
paddingRight="0"
paddingTop="0"
paddingBottom="0"
width="100%"
height="100%">
<mx:Script>
<! [CDATA[
import com.pomodo.events.AccountCreateEvent;
import com.pomodo.events.LoginEvent;

——tBindablel || (2)

v
7 7

' " f * " i ' '

L

' * "

' H H " Lk

private function handleAccountCreate (e:AccountCreateEvent) :
void {
showMain () ;

private function handleLogin (e:LoginEvent) :void {
showMain () ;
}

private function showMain () :void ({
mainStack.selectedChild = mainBox;

11>
</mx:Script>
<mx:ViewStack id="mainStack" width="100%" height="100%">

| 3

<pom:SplashBox id="splashBox" "(4)
accountCreate="handleAccountCreate (event)"
login="handleLogin (event)"/>
<pom:MainBox id="mainBox"/>
</mx:ViewStack>
</mx:Application>
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Als Erstes stellen wir die padding-Attribute ein (1), anschlief?end |6schen wir die
_reviews (2) und sémtlichen Code in der splashBox (3) und ersetzen dies durch unsere
neue splashBox (4). Beachten Sie, dass wir die accountcreate- und 1ogin-Eventsin der
SplashBox behandeln, wobei wir dieselben Methoden aufrufen, die auch zur Event-
Behandlung in der AccountcreateBox Und der LoginBox herangezogen wurden.

Nach einem neuen Build und Reload gehen Sie jetzt zum Anmeldeformular und geben
wieder den Benutzernamen 1udwig und das Passwort foooo €in.

Nichts geschieht.

Der Grund dafur ist ssimpel: Wir hatten uns darauf verlassen, dass die Events von der Ac-
countCreateBox Oder LoginBox auf wundersame Weise durch die spilashBox gehen.
Doch wie sich zeigt, ist das zwar mdglich, aber nicht ohne die Events zu modifizieren.
(Swing-Entwickler: Ratet mal, wie die Property heif3t, die wir einstellen miissen.)

Die hierzu notwendige Event-Property heifdt bubbles, und Sie muss true sein, damit das
Event in der Komponentenhierarchie nach oben ,sprudeln” kann. Als enemaliger Java-Ul-
Entwickler nehme ich an, dass dies eine Leistungsoptimierung ist. Die bubbles-Property
ist das zweite Argument des Event-Konstruktors, und wir werden sie jetzt benutzen (Lis-
ting 3.29 (1) und Listing 3.30 (2)).

Listing 3.29 app\flex\com\pomodo\events\AccountCreateEvent.as

package com.pomodo.events {
import flash.events.Event;

public class AccountCreateEvent extends Event {
public static const ACCOUNT CREATE:String =
"accountCreate";

public var user:XML;

public function AccountCreateEvent (user:XML) {
super (ACCOUNT _CREATE, true); | (1)
this.user = user;

}

Listing 3.30 app\flex\com\pomodo\events\LoginEvent.as

package com.pomodo.events {
import flash.events.Event;

public class LoginEvent extends Event {
public static const LOGIN:String = "login";

public var user:XML;
public function LoginEvent (user:XML) {

super (LOGIN, true); "(2)
this.user = user;

}

Wenn Sie jetzt einen neuen Build erstellen, das Projekt neu laden und sich als ludwig an-
melden, erscheint der Bildschirm aus Abbildung 3.16.
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Abbildung 3.16
Der Stub von Mai n-
Box

4| -

Das login-Event wurde erhort und die mainBox angezeigt. Die Anderung der padding-
Attribute hat sich ausgezahlt: Vom Farbverlauf ist nichts mehr zu sehen.

Nun laden Sie die Anwendung neu und versuchen, sich mit gefélschten Anmeldedaten ein-
zuloggen. Es miisste etwas wie in Abbildung 3.17 passieren.

Fle Edt View Hstory Bookmarks Took Help o

- - @ L @ O hitp:/focalhost:3000/bin/Pomodo.htmi =] [Gelcooge ]

vpomodo

The simpla. OTD-stybe TOOO hat appleatacn

“pamodn, the hot new ALA by JSnomes. i tabing over Web 3.0 - Scheel Avinglon®
1 veah ['d vvasted in Jncaes melesd of that cther (ormpan; * - lofl Bassa®
“Hnpmes cosed sngel fundeng 8t 8 party =y BetRenem lasl raghl. " O ek

Crasts Avcoust
Loge

Usernama ® bogus

Panpwned @ Soves

el mot vey Thid. Bul Paghe snrradity

Transferring data from locahost... 8 9 |

Abbildung 3.17 Falsche Anmeldedaten

Beachten Sie, wie die Anwendung ausgegraut und deaktiviert hinter dem modalen, leicht
transparenten Alert-Dialog liegt. Wer hétte gedacht, dass ein Anmeldefehler so sexy aus-
sehen kénnte?

Dawir nun Benutzer anlegen und anmelden kénnen, sollten wir als Néchstes Beispieldaten
hinzufligen, die automatisch fiir uns angelegt werden, wenn wir newdb.bat ausfiihren. So
missen wir den Benutzer ludwig nicht jedesmal neu erstellen, wenn wir beschlief3en, von
vorne anzufangen. (Da wir spéter noch mehr Daten hinzuftigen, kénnen wir von jeder be-
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liebigen Iteration aus starten und haben immer eine funktionierende, mit Daten ausgestatte-
te Datenbank zur Verfligung, anstatt milhsam zu Uberlegen, welche Daten wir als Néchstes
laden miissen.)

Den Test-Fixtures Daten hinzufligen

92

Wir kénnten die Daten mithilfe eines SQL-Skripts hinzufiigen (was in friiheren Versionen
dieses Buchs auch wirklich getan wurde), wollen uns aber von keinem bestimmten Daten-
banksystem abhéngig machen. Die natiirliche Wahl wére daher, Datenmigrationen zu ver-
wenden (siehe auch AWDwWR, S. 274), um die Testdaten zu laden. Es gilt jedoch als
schlechter Stil, auf diese Weise irgendetwas anderes al's Referenzdaten zu laden.

Hinweis

. Im Abschnitt , Data Migrations* (S. 276) in AWDWR sehen Sie ein Beispiel fur diese Ermah-
nung: , Selen Sie gewarnt: Die einzigen Daten, die Siein Migrationen laden sollten, sind Da-
ten, die Sie auch in der Produktion heranziehen wiirden: Lookup-Tabellen, vordefinierte Be-
nutzer und dergleichen. Laden Sie keine Testdaten auf diesem Wege in Ihre Anwendung.”

Was tun? M ssen wir denn unbedingt ein SQL-Skript verwenden?
Zum Gluck nicht — Fixtures* kommen uns zur Hilfe!

Hinweis

. Ehrlich gesagt bin ich nicht sicher, ob der nachfolgend beschriebene Ansatz auch fur eine
normal e Entwicklungsaufgabe der richtige Weg wére. Aber um ein Lehrbuchbeispiel (ins-
besondere in diesem Buch) iterativ zu entwickeln, funktioniert er gut. Deshalb verwende ich
ihn in diesem Buch, und nicht etwa, weil ichihn als,,Best Practice" bezeichnen wirde.

Wenn wir den Authentifizierungsgenerator ausfiihren, erstellt er eine Testfixture namens
users.yml in test/fixtures. Zu dieser gehtren zwei Benutzer (quentin und aaron), und wir
figen zwei weitere hinzu (ludwig und wolfgang); siehe Listing 3.31.

Listing 3.31 test\fixtures\users.yml

quentin:
id: 1
login: quentin
email: quentine@example.com
salt: 7e304lebc2fc05a40c60028e2c4901a81035d3cd
crypted password: 00742970dc9e6319f8019fd54864d3ea740f04bl # test
created_at: <%= 5.days.ago.to_s :db %>

aaron:
id: 2
login: aaron
email: aaron@example.com
salt: 7e3041lebc2fc05a40c60028e2c4901a81035d3cd

4 Fixture = Haltevorrichtung (d. Ubers.)
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crypted_password: 00742970dc9e6319f8019fd54864d3ea740f04bl # test

o

created_at: <%= l.days.ago.to_s :db %>

ludwig: "(1)
id:
login: ludwig
email: lvb@pomodo.com
first name: Ludwig
last name: van Beethoven
salt: cflbc466e9dedd7d687e967ba37947971d44abbe
crypted password: fc3f2237b0edbeab2c08eecbc7bd6ef9b2124080 # foooo
created at: <%= 5.days.ago.to s :db %>

wolfgang: "(2)
id: 4
login: wolfgang
email: wam@pomodo.com
first name: Wolfgang
last name: Mozart
salt: 945da846ec9a4f29cl0e21789bfb213d62£f8fee5
crypted password: 2f6ffa90ee8a87c2121b813eb68265130£9b1410 # barrr
created at: <%= l.days.ago.to s :db %>

Die Benutzer ludwig (1) und wolfgang (2) basieren auf quentin und aaron, fligen jedoch
den first name uUnd last name hinzu und haben die Kennungen 3 und 4 (weil diese die
néchsten in der Reihenfolge sind). Die Werte von salt und crypted password werden
auf das eingestellt, was mysql geliefert hat, als wir die Benutzer ludwig und wolfgang ma-
nuell anlegten. (Naja, vielleicht nicht Sie, aber ich habe sie vor diesem Schritt angelegt.)

Nun modifizieren wir die Datei newdb.bat, um die Testfixtures (1) nach Ausfihrung der
Migrationen zu laden (Listing 3.32).

Listing 3.32 newdb.bat

mysgl -h localhost -u root -p <db\create.sql
call rake db:migrate
call rake db:fixtures:load | (1)

Halten Sie den Server an, fiihren Sie newdb.bat aus, und starten Sie hren Server erneut:

C:\peter\flexiblerails\current\pomodo>newdb.bat

C:\peter\flexiblerails\current\pomodo>
mysgl -h localhost -u root -p O<db\create.sql
Enter password: ***kkk*

C:\peter\flexiblerails\current\pomodo>call rake db:migrate
c:0:Warning: require gem is obsolete. Use gem instead.
(in C:/peter/flexiblerails/current/pomodo)
== 1 CreateUsers: migrating ===================================================
-- create_table("users", {:force=>true})
-> 0.1090s
== 1 CreateUsers: migrated (0.1090S) ==========================================

c:0:Warning: require gem is obsolete. Use gem instead.
(in C:/peter/flexiblerails/current/pomodo)

C:\peter\flexiblerails\current\pomodo>ruby script\server
=> Booting WEBrick...

=> Rails application started on http://0.0.0.0:3000

=> Ctrl-C to shutdown server; call with --help for options
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Schauen Sie nun in mysgl nach:

mysgl> select id, login, email, first name, last name from users;

it oo tmmm - L L e e L +
| id | login | email | first name | last name
Bt o m e ] L L e e L +
1 quentin quentin@example.com NULL NULL
2 aaron aaron@example.com NULL NULL
3 ludwig lvb@pomodo. com Ludwig van Beethoven
4 wolfgang wam@pomodo . com Wolfgang Mozart
R R L LT drmmmmmmemm e dmmmmmmm———ao drmmmmmmemm e +

4 rows in set (0.00 sec)

mysqgl>
Melden Sie sich abschlief?end als ludwig an (oder as wolfgang, quentin oder aaron), um
sich zu vergewissern, dass alles immer noch funktioniert.

Wenn Sie denken, es sei eher unwahrscheinlich, dass Testdaten aus den Fixtures in die
Entwicklungsdatenbank geladen werden, sollten Sie wissen, dass wir tatsichlich Ad-hoc-
Tests durchfiihren werden, wenn wir zur Entwicklungszeit mit der Anwendung herumspie-
len. Ganz abwegig ist dies also nicht.

Bevor wir diese Iteration beenden, fihren wir einen Test durch, um uns zu vergewissern,
dass wir keine gréfieren Schaden angerichtet haben.

3.7 Die Tests Uberprifen

Wir missen unsere Tests Uberprifen. Wenn beispielsweise ein Test gezéhlt hat, wie viele
Benutzer von den Fixtures erstellt wurden, hétten wir diesen Test jetzt zerstort, weil wir
neue Benutzer hinzugefugt haben. (Der restful_authentication-Generator hat einige Tests
fur uns produziert; siehe test\functional und test\unit.) Diese wollen wir nun mit dem rake-
Befehl ausfuhren (Standardziel ist die Ausfihrung der Tests, also dasselbe wie rake test.
Sagen Sie rake --tasks, um ale verschiedenen Tasks anzuzeigen, aus denen Sie aus-
wéhlen kdénnen):

c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>rake
1234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234
c:0:Warning: require gem is obsolete. Use gem instead.
(in c:/peter/flexiblerails/current/pomodo)
c:/ruby/bin/ruby -Ilib;test "c:/ruby/lib/ruby/gems/1.8/gems/
rake-0.7.3/1ib/rake/rake test loader.rb"
"test/unit/user test.rb"
Loaded suite c:/ruby/lib/ruby/gems/1.8/gems/rake-0.7.3/1lib/rake/rake_test loader
Started

Finished in 0.953 seconds.

13 tests, 26 assertions, 0 failures, 0 errors

c¢:/ruby/bin/ruby -Ilib;test "c:/ruby/lib/ruby/gems/1.8/gems/
rake-0.7.3/1lib/rake/rake_test loader.rb"
"test/functional/sessions_controller test.rb"
"test/functional/users_controller test.rb"

Loaded suite
c:/ruby/lib/ruby/gems/1.8/gems/rake-0.7.3/1lib/rake/rake test loader

Started

94



3.8

3.8 Flex Builder fur Ausfiihrung und Debugging von pomodo konfigurieren

Finished in 0.875 seconds.

14 tests, 26 assertions, 0 failures, 0 errors
c:/ruby/bin/ruby -Ilib;test "c:/ruby/lib/ruby/gems/1.8/gems/
rake-0.7.3/1ib/rake/rake_test loader.rb"

c:\peter\flexiblerails\current\pomodo>

Die 13 Testsin unit\user_test.rb funktionieren ebenso wie die 14 funktionalen Tests in test\
functional. Wir dirfen also hoffen, dass wir nicht alles zerstdrt haben und dass wir diese
nun abgeschlossene Iteration als Grundlage fir Gréferes und Besseres verwenden kénnen.

Vor dem Ende dieser Iteration mochte ich Thnen zwel weitere Dinge ans Herz legen: Kon-
figurieren Sie Flex Builder, und richten Sie Subversion und Subclipse ein. Subversion wird
in Anhang A behandelt, und wie Sie Flex Builder konfigurieren kdnnen, um pomodo aus-
zuftihren und dezubuggen, wird im folgenden Teilabschnitt beschrieben. Wenn Sie Flex
Builder nicht benutzen, kdnnen Sie gleich zum néchsten Teilabschnitt springen.

Subversion und Subclipse

In der echten Entwicklungsarbeit ist die Wahrscheinlichkeit grof3, dass Sie Subversion
benutzen werden, es sei denn, Sie sind einer von diesen coolen Typen, die zu Git
(http://git.or.cz/) gewechselt sind. Wie wird Subversion fir Flex und Rails eingerichtet?

Ich kdnnte einfach sagen: ,Sorgen Sie dafiir, dass es das Verzeichnis public\bin ignoriert®,
aber da diese Frage haufiger gestellt wird, gebe ich lhnen im Anhang A einige zusatzliche
Hinweise. Wenn Sie Subversion mit Flex und Rails verwenden méchten und eine Kurzein-
fihrung wiinschen, wird Ihnen dieser Anhang helfen.

Flex Builder fir Ausfiihrung und Debugging von
pomodo konfigurieren

Es wére doch nett, wenn wir einfach den kleinen grinen Kreis mit dem , Play”-Dreieck
darin anklicken kénnten, um pomodo auszufiihren. Doch was noch wichtiger ist: Flex
Builder 3 enthdlt einen richtigen Debugger, dessen Verwendung wir erlernen missen. Bei-
de Aufgaben packen wir nun an.

Als Erstes klicken Sie auf den griinen play-Button, den Sie in Abbildung 3.18 sehen.

Hljndx”" S=———
Fle Edit Source Navigate

Abbildung 3.18
Der Run-Button unter dem Navigate-Men(

Ci-E @l O

Das setzt die Anwendung zwar in Gang, aber der URL wird lhre Entsprechung von
file:/lIC:/peter/flexiblerailg/current/pomodo/public/bin/Pomodo.html  sein. Das ist nicht,
was wir wollten: Wir mochten http://localhost:3000/bin/Pomodo.html laden, damit Rails
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die Seite mit unserer Flex-Anwendung serviert. Also missen wir das Ziel der Programm-
ausfiihrung konfigurieren. Klicken Sie auf den Pfeil neben dem Run-Button, und wéahlen
Sie Other, wie in Abbildung 3.19 gezeigt.

Fle Edit Source Mavigate Search Projes
e AAPINC ARG B2 R R

(% Fiex Navigator 22 | mF Abbildung 3.19
O Other... Run-Ziele durch Auswahl von ,Other* konfigurieren

Wir sehen den Run-Dialog. Da wir das Pomodo-Projekt gerade durch den Run-Button
ausgefihrt haben, befindet sich im Flex Application-Ordner bereits eine Startkonfiguration
namens Pomodo — und diese ist es, die die falschen URLSs hat. Wir miissen nur die URLsin
http://local host: 3000/bin/Pomodo.html abandern, und fertig. Wie in Abbildung 3.20 ge-
zeigt, deaktivieren Sie Use Defaults und bearbeiten die URLS.

.

Create, manage, and run configurations
Run a Fex application @
MTEI=E ]ﬁame.womodo !
i@ pain| 5 Source| [ Common|
Project:
pomodo [LBrowse.. ]
Appication fie:
| app/fiex/Pomodo.mxmi |
URL or path to launch
[ use defauts
Debug: | http:/flocahost:3000/bin/Pomod.htmi |
: “_m‘_” S i — 1
Run: | hitp:/flocahost: /Pomodo.htm| [ Browse... |
Examples:
hittp://ioc ffiex/MyProject/My o1, msemi
C:\MyProject\MyAppication
Reyert |
| Fiter matched 7 of 7 tems
@ (& ]

Abbildung 3.20 Reparatur der Pomodo-URLs im Flex Application-Abschnitt des Run-Konfigurations-
dialogs

Hinweis
. Flex SDK-Benutzer: Es gibt auch den Kommandozeilen-Debugger fdb.
Siehe http://www.adobe.com/devnet/flex/articles/client_debug_08.html.
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3.9 Zusammenfassung

Speichern Sie die Einstellung durch einen Klick auf den Apply-Button, und klicken Sie
dann auf Close, um den Dialog zu schliefRen. Nun kénnen wir mit einem Klick auf die
Symbolleistenschaltflache Run die pomodo-Anwendung ausfihren und sie mit einem
Klick auf Debug debuggen.

Zusammenfassung

In dieser Iteration haben wir viel geleistet. Wir haben die Benutzeranmeldung in Rails
funktionsfahig gemacht und die Flex-Benutzeroberfléche daran angeschlossen. Dabei er-
lernten wir die Grundlagen von Routing in Rails und Flex. Auf3erdem ist dies ein guter
Ausgangspunkt fur jede Flex+Rails-Anwendung, natirlich besonders fir pomodo (die a-
lerdings noch Mangel aufweist, wie Iteration 5 zeigen wird).

Die néchste Iteration ist nicht nur viel kirzer, sondern auch richtig spalig. Wir sammeln
darin die Anforderungen und gestalten und erstellen fast die gesamte Flex-Ul — mit viel
weniger Code, as Sie vermuten.

» Der Code bis zu diesem Punkt liegt im Ordner iteration03.

97



