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GUorwort

ES HEISST GANZ richtig, dass jedes Gebdude Stein um Stein errichtet wird, und das-
selbe kann man tiber Wissen sagen, das von vielen gelehrten Mannern zusammengetragen

wird, wobei ein jeder auf der Arbeit seiner Vorginger aufbaut. Was der eine nicht weif3, ist
dem anderen bekannt, und wenig bleibt verborgen, wenn man lange genug sucht. Und hier
versuche ich, Maester Yandel, mich als Steinmetz und forme meine Kenntnisse zu einem
weiteren Stein in der groflen Bastion des Wissens — eine Bastion, die ihre Entstehung unzah-
ligen Hénden zu verdanken hat, die mir vorausgingen, und die, ohne Zweifel, mit der Hilfe
unzihliger zukiinftiger Hiande weiter in die Héhe wachsen wird.

Als Findelkind wurde ich im zehnten Jahr der Herrschaft des letzten Targaryen-Konigs
geboren und an einem Morgen in einem leeren Stand des Schreiberherds ausgesetzt, wo die
Akolythen fiir jene die Kunst des geschriebenen Wortes austiben, die ihrer bediirfen. Dieser
Tag bestimmte den Verlauf meines Lebens, denn der Akolyth, der mich fand, brachte mich
zum Seneschall dieses Jahres, zu Erzmaester Edgerran. Edgerran, der Ring und Stab und
Maske aus Silber trug, betrachtete mich schreienden Sdugling und verkiindete, dass ich von
Nutzen sein kénne. Als man mir dies in jungen Jahren erzahlte, ging ich davon aus, dass er
mein Schicksal als Maester vorausgesehen hatte; erst viel spiter sollte ich von Erzmaester
Ebros erfahren, dass Edgerran ein Traktat iiber das Wickeln von Sduglingen verfasste und
einige seiner Theorien gerne am lebenden Objekt tiberpriifen wollte.

Obgleich all das wenig verheiffungsvoll anmutet, wurde ich doch der Fiirsorge von Dienern
tibergeben, und man zog mich als Diener in den Hallen und Gemichern und Bibliotheken auf,
doch Erzmaester Walgrab unterwies mich in der Kunst des Schreibens. So entwickelte sich
meine Liebe zur Zitadelle und zu den Rittern des Geistes, die ihre kostbare Weisheit behiiten.

Nichts wollte ich mehr, als einer von ihnen werden — und iiber ferne Orte und die Manner

vergangener Zeiten lesen, die Sterne beobachten und die Zyklen des Wetters aufzeichnen. %,J'v '
Und so geschah es. In meinem dreizehnten Jahr schmiedete ich das erste Glied meiner éj
Kette, und andere folgten. Ich vollendete die Kette und legte das Geliibde im neunten Jahr
der Herrschaft Konig Roberts, des Ersten Seines Namens, ab. Gnidigerweise durfte ich in
der Zitadelle verweilen, weiterhin den Erzmaestern dienen und sie bei all ihren Werken
unterstiitzen. Das war eine grofie Ehre, doch mein grofiter Wunsch war stets, ein eigenes _F.
Werk fur bescheidene Manner zu verfassen, die der Kunst des Lesens méchtig sind, das sie l 1
auch ihren Frauen und Kindern vorlesen konnen. Ein Buch, aus dem sie von Gutem und % \
Bosem erfithren, von Recht und Unrecht, Grofd und Klein, und so weiser wiirden, wie ich %}
auch weiser wurde, der ich inmitten des Wissens der Zitadelle aufwuchs. Also kehrte ich ‘11:
zurlick in meine Schmiede und begann erneut mit der Arbeit: Ich fasste die Meisterwerke [@jﬁ;?{

lingst verstorbener Maester zusammen. Und aus diesem meinem Wunsch ging diese Chro-

nik hervor, in der man von Rittern und Schurken lesen kann, von bekannten und fremden
Volkern, fernen und nahen Landern.




OBEN | Aegon der Eroberer auf Balerion, dem Schwarzen Schrecken.
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NIEMAND KANN MIT Sicherheit sagen, wann die
Welt begann, was jedoch viele Gelehrte nicht davon abhielt,
nach der Antwort zu suchen. Manche behaupten, sie sei
vierzigtausend Jahre alt, andere setzen ein Alter von fiinf-
hunderttausend an. Vielleicht ist die Welt sogar noch élter?
Es steht in keinem Buch, denn im ersten Zeitalter der Welt,
dem Zeitalter der Dammerung, beherrschte niemand die
Kunst des Lesens und Schreibens.

Eines steht allerdings fest: Die Welt war ein weitaus
primitiverer Ort — barbarische Stimme lebten direkt von
den Friichten des Landes und konnten weder Metall verar-
beiten noch Tiere ziahmen. Das Wenige, das uns von damals
bekannt ist, steht in den altesten uns bekannten Schriften:
den Geschichten, die von den Andalen, Valyrern, Ghiscari
und dem sagenumwobenen Volk von Asshai niedergeschrie-
ben wurden. Doch wie alt diese schriftkundigen Volker
auch sein mogen, selbst sie waren wihrend des Zeitalters
der Ddmmerung noch nicht einmal Kinder. Wir kénnen in
diesen alten Geschichten ebenso schwer die Wahrheit vom
Irrtum trennen, wie sich die Spreu vom Weizen trennen lasst.

Was konnen wir mit Sicherheit tiber das Zeitalter der
Didmmerung sagen? In den Landern des Ostens wimmelte
es von Volkern — es waren viele, doch sie waren unzivilisiert,
denn die ganze Welt war damals unzivilisiert. In Westeros
hingegen gab es zwischen dem Land des Ewigen Winters und
der Kiiste des Sommermeeres nur zwei Volker: die Kinder
des Waldes und die Geschopfe, die wir als Riesen kennen.

Uber die Riesen lasst sich wenig sagen, denn niemand
hat ihre Geschichten, ihre Legenden zusammengetragen
und ihre Historie niedergeschrieben. Mannern der Wache
zufolge erzahlen die Wildlinge Geschichten tiber die Rie-
sen, die unsicher neben den Kindern lebten, gingen, wohin
sie wollten, und sich nahmen, was sie begehrten. Allen
bekannten Aufzeichnungen zufolge waren sie hiinenhaft
und kriftig, dabei jedoch einfaltig. Berichte der Grenzer
der Nachtwache, die als Letzte noch lebende Riesen mit
eigenen Augen gesehen haben, sprechen davon, dass sie mit
dichtem Fell bedeckt und nicht einfach nur grofe Menschen
waren, wie es in Ammenmarchen heif3t.

Umfangreiche Zeugnisse der Begribnisse der Riesen
hat Maester Kennet in Abschied von den Toten dargestellt,
einer Untersuchung der Grabhitigel, Griber und Griifte des
Nordens, die er wahrend seines Dienstes in Winterfell zu
Zeiten der langen Herrschaft Cregan Starks angefertigt hat.
Auf der Grundlage der im Norden gefundenen Knochen
schitzen einige Maester ihre Grofie auf 4,30 Meter, andere
halten 3,60 Meter fiir wahrscheinlicher. Die Berichte lingst
verstorbener Grenzer, die von den Maestern der Wache
aufgezeichnet wurden, stimmen darin tiberein, dass die
Riesen weder Hauser errichteten noch Kleidung anfertigten
und keine besseren Werkzeuge oder Waffen kannten als
Aste, die sie von Baumen rissen.

Bei ihnen gab es auch weder Konige noch Lords. Sie schliefen
in Hohlen oder unter hohen Baumen und bearbeiteten weder
Metall noch den Erdboden. Sie blieben auf dem Stand des
Zeitalters der Dammerung. Die Menschen nahmen an Zahl
zu, die Wilder wurden gezdhmt und schwanden. Heute sind
die Riesen auch jenseits der Mauer ausgestorben. Die letzten
Berichte tiber sie sind hundert Jahre alt.

Die Kinder des Waldes waren in vielerlei Hinsicht
das genaue Gegenstiick der Riesen. Sie waren klein wie
Kinder, jedoch dunkel und wunderschon; wir wiirden ihre
Lebensweise heute als schlicht bezeichnen. Sie kannten kein
Metall, konnten jedoch Obsidian sehr kunstvoll bearbeiten
(im Volksmund heif3t er Drachenglas, das valyrische Wort
fiir das Gestein ldsst sich als »gefrorenes Feuer« tiberset-
zen) und stellten daraus Werkzeuge und Jagdwaffen her.
Sie woben keine Stoffe, fertigten sich jedoch Kleider aus
Laub und Rinde an. Aus Wehrholz stellten sie Bogen her,
und aus Gras flochten sie Flugschlingen, mit denen beide
Geschlechter auf die Jagd gingen.

Thre Lieder und ihre Musik waren ebenso schon wie
sie selbst, heifst es, doch von den Texten sind aus den alten
Zeiten nur Fragmente auf uns gekommen. Maester Kinners
Die Konige des Winters oder die Legenden und Geschlechter der
Starks von Winterfell enthalt Zeilen aus einer Ballade, die
angeblich aus den Zeiten erzihlt, in denen Brandon der
Erbauer die Hilfe der Kinder beim Bau der Mauer suchte.

n den Archiven der Zitadelle findet sich ein Brief von Maester Aemon aus den frithen Jahren der Herrschaft

Aegons V. Er schildert den Bericht eines Grenzers namens Redwyn aus den Tagen Konig Dorren Starks. Bei einer

Reise zum Einsamen Kap und der Eisigen Kiiste haben der Grenzer und seine Gefahrten angeblich gegen Riesen ge-

kampft und mit den Kindern des Waldes Handel getrieben. Aemon behauptet, viele solcher Berichte im Archiv der

Schwarzen Festung gefunden zu haben, und hilt sie fur glaubhaft.
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Er wurde zu einem geheimen Ort gefiihrt, konnte jedoch
zundchst ihre Sprache nicht verstehen, die angeblich klang
wie das Lied der Steine in einem Bach oder wie das Rascheln
des Windes im Laub oder wie das Plitschern von Regen auf
dem Wasser. Wie Brandon lernte, die Sprache der Kinder zu
verstehen, ist eine eigene Geschichte, die hier nicht erzihlt
werden soll. Doch es scheint, als hitte ihre Sprache ihren
Ursprung in den Gerduschen, die sie tagtdglich horten.
Sie verehrten namenlose Gotter, die spater zu den Got-

tern der Ersten Menschen werden sollten — die unzahligen
Gotter der Flisse und Walder und Steine. Es waren die

Kinder, die Gesichter in die Wehrholzbaume schnitzten,
vielleicht, um ihren Géttern Augen zu schenken, damit sie
ihre Glaubigen beim Gebet beobachten konnten. Andere
behaupten, dass die Griinseher, die Weisen der Kinder,
durch die Augen der Gesichter in den Wehrholzbiumen
blicken konnten. Als Beweis dafiir wird angefiihrt, dass
auch die Ersten Menschen daran glaubten; aus Angst, von
den Wehrholzbdumen ausspioniert zu werden, fallten sie
viele von ihnen, um die Kinder ihres Vorteils zu berauben.
Allerdings verfiigten die Ersten Menschen nicht tiber unsere
Kenntnisse und glaubten andere Dinge als ihre Nachfahren
heute; man denke an Maester Yorricks Vermdhlt mit dem
Meer. Eine Geschichte WeifSwasserhafens seit den Anfingen,
wo Uber Blutopfer berichtet wird, die den Alten Gottern
dargebracht wurden. Solche Opfer fanden noch vor funf-
hundert Jahren statt, wenn man den Berichten von Maester
Yorricks Vorgingern aus Weiflwasserhafen glauben darf.

Damit ist nicht gesagt, dass die Griinseher nicht auch
vergessene Kiinste beherrschten, die zu den Hoheren Mys-
terien zahlen, beispielsweise Ereignisse tiber eine grofSe
Entfernung sehen oder mit jemandem sprechen konnten,
der ein halbes Reich entfernt war (was auch die Valyrer
beherrschten). Vielleicht jedoch handelt es sich bei manchen
Wundertaten der Griinseher nur um Legenden. Sie konnten
sich nicht in Tiere verwandeln, wie gelegentlich behauptet
wird, doch sie scheinen in der Lage gewesen zu sein, sich
mit ihnen auf eine Weise zu verstiandigen, die wir heute

nicht mehr beherrschen; daher rithren die Legenden
von »Leibwechslern« und »Tierlingen«.

Gewiss gibt es viele Legenden iiber Leibwechsler,
doch den meisten Geschichten zufolge — den Erz&h-
lungen der Nachtwache von jenseits der Mauer, die
von Septonen und Maestern fritherer Jahrhunderte

niedergeschrieben wurden — sprachen die Leibwechsler
nicht nur mit den Tieren, sondern beherrschten sie, indem
sie ihre Seelen mit denen der Tiere vermischten. Sogar die
Wildlinge fiirchteten diese Leibwechsler. Manche von ihnen
sollen sich gar in ihren Tieren verloren haben, und Tiere
sollen mit Menschenstimme gesprochen haben, wenn sie
von Leibwechslern beherrscht wurden. In einem Punkt
stimmen die Geschichten jedoch tiberein: Die meisten
Leibwechsler waren Ménner, die Wolfe — sogar Schatten-
wolfe — kontrollierten, und sie wurden von den Wildlingen
Warge genannt.

Andere Legenden behaupten, dass die Griinseher
angeblich in die Vergangenheit und weit in die Zukunft
blicken konnten. Doch, wie unser Wissen uns lehrt, gilt fiir
all solche Hoheren Mysterien, dass Bilder und Gesichte aus
kommenden Tagen verworren sind und sich oft als irre-
fithrend erweisen — so fillt es leicht, die Leichtgldubigen mit
Wahrsagerei zum Narren zu halten. Obgleich die Kinder




bwohl das Werk heute nicht mehr als glaubhaft angesehen wird, hat sich ein Fragment von Septon Barths

Unnatiirliche Geschichte als Quelle mehrerer Kontroversen in den Hallen der Zitadelle erwiesen. Septon Barth
behauptet, unter Bezugnahme auf Texte, die in der Schwarzen Festung autbewahrt werden, dass die Kinder der Waldes
mit Raben sprachen und sie dazu bringen konnten, Worte zu wiederholen. Barth zufolge gaben die Kinder dieses
Hoéhere Mysterium an die Ersten Menschen weiter, damit Raben Nachrichten tiber grofie Entfernungen tiberbringen
konnten. Diese Kunst sei in »minderer Form« bis an die heutigen Maester tiberliefert worden, die nicht mehr wiissten,
wie man mit den Vogeln spricht. Es stimmt, dass unser Orden die Sprache der Raben versteht... allerdings nur die
Grundziige dessen, was sie mit ihrem Krichzen mitteilen. Wir verstehen, wann sie Angst haben oder wiitend sind,

wann sie bereit sind, sich zu paaren, und wir erkennen, wenn sie krank sind.

Raben gehoren zu den kliigsten Vogeln, sind aber nicht kliiger als Kleinkinder und kénnen nicht so sprechen wie
Menschen. Einige Maester, die ein Glied aus valyrischem Stahl geschmiedet haben, stimmen Barth zu, doch bisher
konnte niemand beweisen, dass Menschen und Raben miteinander sprechen kénnen.

AL

eigene Kiinste beherrschten, muss man stets zwischen
Wabhrheit und Aberglauben unterscheiden. Die Hoheren
Mysterien, die Kiinste der Magie, lagen und liegen jenseits
der Grenzen, die wir Sterbliche erforschen konnen.

Die Kinder liefen sich von ihren Griinsehern fithren,
und ohne Zweifel lebten sie einst tiberall zwischen dem Land
des Ewigen Winters und den Kiisten des Sommermeeres.
Sie errichteten nur einfache Unterkiinfte und kannten
keine Festen, Burgen oder Stadte. Stattdessen wohnten sie
in Waldern, auf schwimmenden Inseln, im Sumpf und im
Moor und auch in Héhlen oder hohlen Hiigeln. In den Wal-
dern sollen sie Hutten aus Laub und Weide in den Baumen
geflochten haben — geheime »Baum-Stadte«.

Lange glaubte man, sie hitten dort Schutz vor Raubtie-
ren gesucht, derer sie sich mit ihren einfachen Steinwaffen
und selbst ihren gepriesenen Griinsehern nicht erwehren
konnten. Andere Quellen bestreiten dies und sehen ihre
grofiten Feinde in den Riesen, wie es die Sagen des Nordens
berichten; moglicherweise gelang es Maester Kennet, im
Rahmen der Erforschung eines Hiigelgrabs am Langen See,
dies zu beweisen. Es handelte sich um die letzte Ruhestatte
eines Riesen, und zwischen den erhaltenen Rippen fanden
sich Pfeilspitzen aus Obsidian. Das erinnert an die Nieder-
schrift eines Wildlingsliedes tiber die Briider Gendel und
Gorne in Maester Herryks Geschichte der Konige-jenseits-der-
Mauer. Sie sollten den Zwist um eine Hohle zwischen einem

Stamm der Kinder und
einer Familie Riesen
schlichten. Gendel
und Gorne, so heif3t
es, schlichteten
den Streit durch
eine List, indem
sie beiden Parteien
die Hohle ausrede-
ten, nachdem sie ent-
deckt hatten, dass
sie Teil eines grofe-
ren Hohlensystems
war, dessen Auslaufer
unter der Mauer hin-
durchfiihrten. Da die
Wildlinge allerdings des
Lesens und Schreibens nicht
machtig sind, sollte man ihre
Uberlieferungen mit Vorsicht
genieflen.

Zusatzlich zu den Tieren
des Waldes und den Riesen o
sahen sich die Kinder spater
jedoch noch gréferen Gefah-

ren gegentiber.

D 1 bglicherweise hat im Zeitalter der Dammerung eine weitere Rasse in Westeros gelebt. Diese Vermutungen sind
jedoch so spekulativ, dass sie rasch abzuhandeln sind.

Bei den Eisenmannern heif3t es, die Ersten Menschen, die als Erste auf die Eiseninseln kamen, fanden den berithm-

ten Meersteinstuhl auf Alt Wiek vor, obwohl die Inseln unbewohnt waren. Falls das stimmt, sind Wesen und Herkunft
der Stuhlbauer ein Geheimnis. Maester Kirth vermutet in seiner Sammlung von Sagen der Eisenmanner, Lieder, die die
Ertrunkenen Mdnner singen, dass der Stuhl von Besuchern aus dem Meer der Abenddammerung zurtickgelassen wurde,
aber dafiir gibt es keine Beweise.

LINKS | Ein Riese. OBEN | Ein Kind des Waldes.
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LAUT DEN VERLASSLICHSTEN Aufzeichnungen,
tiber die die Zitadelle verfuigt, itberquerte vor acht- bis
zwolftausend Jahren ein neues Volk die schmale Landbriicke
im Stiden der Meerenge und gelangte aus den Landern
des Ostens nach Westeros. Die Ersten Menschen kamen
tiber den damals noch unversehrten Gebrochenen Arm
nach Dorne. Warum dieses Volk seine Heimat verlief3,
entzieht sich unserer Kenntnis, doch sie kamen in grof3er
Zahl. Tausende driangten im Laufe der Jahrzehnte weiter
und weiter gen Norden. Die iiberlieferten Sagen aus jenen
Tagen der Wanderung sind kaum verlésslich, denn ihnen
zufolge erreichten die Ersten Menschen binnen weniger
Jahre die Eng und zogen in den Norden. In Wahrheit darfte
dies Jahrzehnte, wenn nicht Jahrhunderte gedauert haben.

Eines scheint jedoch zuzutreffen: Die Ersten Menschen
fithrten bald schon Krieg gegen die Kinder des Waldes.
Anders als die Kinder bestellten sie das Land und bauten
Rundschanzen und Dorfer. Dabei fallten sie die Wehrholz-
baume, darunter auch jene, in deren Stimme Gesichter
geschnitzt worden waren. Dagegen wehrten sich die Kinder,
was zu einem Krieg fiihrte, der Jahrhunderte dauerte. Die
Ersten Menschen, die fremde Gotter, Pferde, Vieh und
Waften aus Bronze mitgebracht hatten, waren aufSerdem
grofler und stirker als die Kinder und wurden fiir sie zu
einer ernst zu nehmenden Bedrohung.

Die Waldtinzer der Kinder, ihre Jager, wurden zu
Kriegern, doch ihr geheimes Wissen iiber Baum und Laub
konnte den Vormarsch der Ersten Menschen lediglich
verzdgern. In den Erzahlungen heifit es, dass die Griinseher
mit ihren Kiinsten die Tiere aus Sumpf, Wald und Luft dazu
brachten, auf ihrer Seite zu kimpfen: Schattenwdélfe und

riesige Schneebiren, Hohlenléwen und Adler, Mammuts
und Schlangen und viele mehr. Doch die Ersten Menschen
erwiesen sich als starker. SchliefSlich, so sagt man, wurden
die Kinder zu einem Akt der Verzweiflung getrieben.

Der Legende nach war die grofSe Flut, welche die Land-
briicke, den heutigen Gebrochenen Arm, zerstorte und die
Eng in einen Sumpf verwandelte, das Werk der Griinseher,
die sich dort versammelt hatten, wo heute Maidengra-
ben liegt. Dieser Ansicht wird inzwischen allerdings oft
widersprochen. Schliefllich hatten die Ersten Menschen
zu diesem Zeitpunkt Westeros langst erreicht, und den
Zustrom weiterer Menschen einzudammen hatte den
Kindern nur wenig genutzt. Dartiber hinaus tibersteigt eine
solche Tat die Krafte, die man den Grunsehern traditionell
zuschreibt ... und selbst diese Behauptungen erscheinen
tibertrieben. Vermutlich sind die Uberschwemmung der
Engund der Bruch des Armes auf ein natrliches Ereignis
zurlickzufithren, moglicherweise ein Erdbeben oder eine
Absenkung des Landes. Es ist allgemein bekannt, was mit
Valyria geschah, und auf den Eiseninseln thront die Burg
Peik auf Felsformationen, die einst Teil der grofleren Insel
waren, ehe Stiicke davon ins Meer stiirzten.

Ungeachtet dessen kimpften die Kinder des Waldes
so grimmig wie die Ersten Menschen um ihr Leben. Un-
erbittlich zog sich der Krieg iiber Generationen, bis die
Kinder zuletzt einsahen, dass sie nicht gewinnen konnten.
Vielleicht waren die Ersten Menschen der Kdmpfe ebenfalls
miude. Die Weisesten der Volker setzten sich durch, und
die grofien Helden und Herrscher beider Seiten trafen sich
auf der Insel im Gotterauge, um einen Pakt zu schliefSen.
Die Kinder gaben alles Land in Westeros aufSer den tiefen

OBEN | Ein Wehrholzbaum, in den ein Gesicht geschnitzt wurde.
RECHTS | Die Kinder des Waldes und die Ersten Menschen schliefen den Pakt.
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Waldern auf und bekamen dafiir von den Ersten Menschen wurde der Orden der Griinen Manner gegriindet, der tiber
die Zusage, dass keine Wehrholzbdume mehr gefallt wiirden. die Wehrholzbaume wachte und die Insel beschutzte.
Dann schnitzten sie in alle Wehrholzbdume auf der Insel Mit dem Pakt ging das Zeitalter der Dammerung zu

Gesichter, auf dass die Gotter den Pakt bezeugten. Danach Ende und das Zeitalter der Helden begann.

iemand weif3, ob heute noch Griine Minner auf der Insel leben. Gelegentlich hort man Berichte tiber tollkithne
I JJunge Flusslords, die ein Boot hintibersteuern und einen Blick auf sie erhaschen, ehe der Wind auffrischt oder

eine Schar Raben sie vertreibt. In den Ammenmarchen heif3t es, die Griinen Méanner hatten Horner und dunkelgriine
Haut, was vermutlich eine Verdrehung der Tatsachen ist, denn wahrscheinlich trugen sie griine Kleidung und gehérnte

Kopftbedeckungen.
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DAS @TALTER DER ‘HELDEN

DAS ZEITALTER DER Helden dauerte Jahrtausende, in
denen Konigreiche aufstiegen und untergingen, Adelshiuser
gegriindet wurden und erloschen. Es war eine Zeit grofier
Taten. Und doch wissen wir tiber diese Zeit nur wenig mehr
als tiber das Zeitalter der Dammerung. Die Geschichten
tiber jene Tage wurden zumeist Tausende Jahre spiter
niedergeschrieben, doch anders als die Kinder des Waldes
und die Riesen hinterliefSen die Ersten Menschen Ruinen
und alte Burgen, die Teile der Legenden untermauern. In
den Hiigellanden findet man steinerne Monumente mit
Runeninschriften auf den Grabfeldern. Mithilfe solcher
Relikte konnen wir versuchen, die Wahrheit hinter den
Legenden zu ergriinden.

Allgemein ist man sich einig, dass das Zeitalter der
Helden mit dem Pakt begann und Jahrtausende dauerte,
in denen die Ersten Menschen und die Kinder in Frieden
Seite an Seite lebten. Da ihnen so viel Land tiberlassen
worden war, gediehen die Ersten Menschen hervorragend
und vermehrten sich prachtig. Vom Land des Ewigen
Winters bis zu den Kiisten des Sommermeeres herrschten
die Ersten Menschen in ihren Rundschanzen. Uberall
gab es kleine Konige und machtige Lords, doch mit der
Zeit erwiesen sich einige von ihnen als starker und leg-
ten so den Grundstein fiir die Sieben Konigreiche. Die
Namen dieser Konige der Vorzeit wurden in Legenden
bewahrt, aber bei den Geschichten, die behaupten, dass
sie Jahrhunderte herrschten, muss es sich um Hirnge-

spinste handeln, die in spaterer Zeit hinzuerfunden
wurden.

Namen wie Brandon der Erbauer, Garth Grinhand,
Lenn der Listige oder Durran Gotterfluch haben einen
magischen Klang. Vermutlich enthalten die Geschichten
nur wenig Wahrheit und viel Fantasie. Andernorts werde
ich versuchen, die Spreu vom Weizen zu trennen, doch
hier wollen wir die Legenden zunéchst einmal fiir bare
Miinze nehmen.

Neben den sagenumwobenen Kénigen und den Hun-
dert Konigreichen, aus denen die Sieben Kénigreiche her-
vorgingen, wurden Helden wie Symeon Sternaugen oder
Serwyn vom Spiegelschild zum Stoff fiir Septone und
Sanger. Haben solche Helden wirklich gelebt? Vielleicht.
Aber wenn die Sanger Serwyn vom Spiegelschild zu einem
Ritter der Konigsgarde machen — ein Orden, der erst unter
Aegon dem Eroberer gegriindet wurde —, wird deutlich,
weshalb wir nur wenig glauben kénnen. Die Septone, die sie
urspriinglich niederschrieben, wahlten die Versatzstiicke,
die ihnen gefielen, und fiigten weitere hinzu, und die Singer
schrieben sie um, manchmal bis zur Unkenntlichkeit, um
sich einen warmen Platz in der Halle eines Lords zu sichern.
So wird irgendein lang verstorbener Erster Mensch zum
Ritter, der die Sieben anbetet, und beschiitzt Jahrtausende
nach seinem Tod die Targaryen-Konige. Wie viele Knaben
und Jiinglinge lernten dank dieser Geschichten nichts als
Unfug tiber die alte Geschichte von Westeros!

enn wir von diesen legendéren Griindern der Reiche sprechen, diirfen wir nicht vergessen, dass es sich dabei

meist um Gliter — um hohen Sitz wie Casterlystein oder Winterfell — handelt, die sich im Laufe der Zeit mehr

Land und Einfluss aneignen konnten. Selbst wenn Garth Griinhand je das sogenannte Konigreich der Weite regierte,

ist zu bezweifeln, dass sein Wort vierzehn Tagesritte von seinen Hallen entfernt noch etwas galt. Doch aus diesen be-

langlosen Domanen entstanden schliellich machtigere Konigreiche, die Westeros in den kommenden Jahrhunderten

beherrschen sollten.
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oie JANGE NACHT

ALS DIE ERSTEN Menschen nach dem Pakt ihre Konig-
reiche griindeten, beschaftigten sie sich nur mit ihren Fehden
und Kriegen, das zumindest berichten die Chroniken. Und
aus diesen Chroniken erfahren wir auch von der Langen
Nacht, als ein Winter kam, der eine Generation lang dauerte
und in dem viele Kinder geboren wurden, die aufwuchsen
und starben, ohne je einen Frithling erlebt zu haben. In
alten Ammenmairchen heif3t es sogar, dass manche nie das
Licht des Tages erblickten, so hart sei dieser Winter gewe-
sen. Wahrend man solches wohl dem Reich der Fantasie
zurechnen muss, kann als gesichert gelten, dass sich vor
vielen tausend Jahren eine schreckliche Katastrophe zutrug.
Lomas Langschritt erzahlt in Weltwunder aus Menschen-
hand von einem Treffen mit Nachfahren der Rhoynar in
den Ruinen Chroyanes, der Stadt der Feste, die von einer
Finsternis berichten, welche die Rhoyne schrumpfen und
verschwinden lief3. Bis zur Einmiindung der Selhoru soll der
grofBe Fluss gefroren gewesen sein. Die Sonne soll erst wieder
erschienen sein, als ein Held die vielen Kinder der Mutter
Rhoyne — kleine Gottheiten wie den Krebskonig und den
Alten Mann vom Fluss — iberredete, ihren kleinmiitigen
Streit beizulegen, sich zusammenzutun und ein geheimes
Lied zu singen, das den Tag zuriickbrachte.

Auch in den Annalen von Asshai wird eine solche
Finsternis erwihnt, dazu ein Held, der mit einem roten
Schwert dagegen kampfte. Seine Taten sollen vor dem
Aufstieg Valyrias stattgefunden haben, im Ersten Aon der
Welt, als Alt-Ghis sein Imperium errichtete. Diese Legende
breitete sich von Asshai nach Westen aus, und die Anhan-
ger R'hllors behaupten, der Name dieses Helden sei Azor
Ahai, und prophezeien seine Riickkehr. Im Jadekompendium
schildert Colloquo Votar eine eigenartige Legende aus Yi Tj,
der zufolge die Sonne ein Menschenalter lang ihr Gesicht
von der Erde abwandte und sich verhullte, weil sie sich
wegen etwas schimte, das niemand je ans Licht bringen

konnte. Die Katastrophe soll durch eine Frau mit einem
Affenschwanz beendet worden sein.

Falls es einen solchen Winter wirklich gegeben hat, muss
er schreckliche Not gebracht haben. In harten Wintern ist
es im Norden immer noch Sitte, dass die Alten und Schwa-
chen verkiinden, auf die Jagd zu gehen — wohl wissend, dass
sie nicht zurtickkehren. Doch so haben die Jiingeren und
Stdrkeren etwas mehr Nahrung zur Verfiigung und kénnen
hoffen zu tiberleben. Zweifellos war dies auch wahrend der
Langen Nacht Sitte.

Anderen Sagen mag man kaum glauben, obwohl sie
in den alten Chroniken eine grofie Rolle spielen — tiber
Geschopfe, die als die Anderen bezeichnet werden. Es
heif3t, sie seien aus dem eisigen Land des Ewigen Winters
gekommen, brachten Kilte und Finsternis mit sich und
wollten alles Licht und alle Warme ausloschen. Sie ritten

bwohl man in der Zitadelle lange nach Mdglichkeiten geforscht hat, die Lange und Wechsel der Wetterzyklen
vorherzusagen, sind bislang alle Versuche gescheitert. Septon Barth argumentiert in Fragmenten eines Traktats
allem Anschein nach, dass die Unbestandigkeit der Zyklen magischer Natur und nicht vorhersehbar sei. Maester Nicol
scheint von dieser Ansicht in seinem Das Maf$ der Tage, einem ansonsten niitzlichen und I6blichen Werk, beeinflusst

zu sein. Wenig iiberzeugend meint Nicol, aufgrund seiner Untersuchung der Bewegung der Sterne am Firmament,
die Linge der Zyklen wire einst gleichméfig gewesen und dadurch bestimmt, in welchem Winkel der Globus auf
seiner himmlischen Reise zur Sonne steht. Der Gedanke erscheint einleuchtend — ein regelmafSigeres Langer- und
Kirzerwerden der Tage konnte einst fir regelmafligere Zyklen gesorgt haben —, doch aufSer in uralten Sagen gibt es

keine Hinweise darauf, dass es sich je so verhalten hat.

LINKS | Ruine einer Ringfeste der Ersten Menschen.
OBEN | Die Anderen reiten auf Eisspinnen und toten Pferden, wie die Legenden behaupten.
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auf gewaltigen Eisspinnen und toten Pferden, die sie wieder
zum Leben erweckt hatten. Auch tote Menschen erweckten
sie und liefSen sie fir sich kimpfen.

Wie die Lange Nacht endete, ldsst sich ebenfalls nur
den Legenden entnehmen. Im Norden heif3t es, ein Letz-
ter Held habe sich aufgemacht, die Kinder des Waldes
um Hilfe zu bitten. Seine Gefahrten hatten ihn verlassen
oder seien einer nach dem anderen gestorben, als sie gegen
hungrige Riesen, kalte Diener und die Anderen selbst
kampften. Allein erreichte er schliefSlich die Kinder, allen
Bemithungen der Weilen Wanderer zum Trotz, und dies

war der Wendepunkt. Dank der Kinder schlossen sich die
ersten Manner der Nachtwache zusammen und schlugen
und gewannen die Schlacht um die Dammerung: die
letzte Schlacht, die den endlosen Winter beendete und
die Anderen zuriick in den eisigen Norden fliehen lief3.
Heute, sechstausend Jahre spater (oder achttausend nach
Die Wahvre Geschichte) wird die Mauer, die zur Verteidigung
der Reiche der Menschen errichtet wurde, noch immer von
den Geschworenen Briidern der Nachtwache bemannt,
und seit vielen Jahrhunderten hat niemand mehr Andere
oder Kinder des Waldes gesehen.

Erzmaester Fomas’ Liigen der Altvorderen erfahrt heute wegen der falschen Darstellung der Grindung Valyrias

sowie einiger Geschlechter in der Weite und den Westlanden nur wenig Beachtung, stellt jedoch die These auf, die

Anderen seien nur ein Stamm der Ersten Menschen gewesen, Vorfahren der Wildlinge, die sich weit im Norden nie-

dergelassen hatten. Wegen der Langen Nacht seien diese gezwungen worden, zu Eroberungen gen Siiden aufzubrechen.

Zu Ungeheuern wurden sie, so Fomas, erst in den Sagen, weil die Nachtwache und die Starks sich als Helden und Retter

der Menschheit darstellen wollten statt als NutzniefSer eines Streits um die Vorherrschaft.
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WAHREND SICH WESTEROS von der Langen Nacht
erholte, erhob sich in Essos eine neue Macht. Der riesige
Kontinent, der sich von der Meerenge bis zur sagenumwo-
benen Jadesee und dem weit entfernten Ulthos erstreckt,
scheint die Wiege aller modernen Zivilisationen zu sein.
Die erste — lasst man die zweifelhaften Anspriiche Qarths,
die Legenden iiber das GrofSe Imperium der Daimmerung
von Yi Ti und die schattenhaften Sagen tiber das ratsel-
hafte Asshai beiseite — entstand in Alt-Ghis, einer Stadt,
die sich auf Sklaverei stiitzte. Der legendare Griinder der
Stadt, Grazdan der GrofSe, wird heute noch verehrt, und
viele Sklavenhandler benennen ihre Sohne nach ihm. Den
dltesten Chroniken der Ghiscari zufolge hat er die Legionen
gegrindet, die mit thren drei Speeren und dem hohen Schild
im Gleichschritt marschierten und als erste Menschen in
Formation kampften. So kolonisierte Alt-Ghis zunachst das
Umland und eroberte und unterjochte spiter auch seine
Nachbarn. Es entstand das erste Imperium und herrschte
jahrhundertelang unangefochten.

Diejenigen, die das Reich von Alt-Ghis schlief3lich
niederwarfen, stammten von der groflen Halbinsel auf
der anderen Seite der Sklavenbucht. Im Schutz der grofien
Vulkane, die als die Vierzehn Flammen bekannt waren,
lernten die Valyrer, Drachen zu zahmen, und machten sie
zur furchterregendsten Kriegswaffe, die die bekannte Welt je
gesehen hat. In ihren Geschichten behaupteten die Valyrer,
selbst von Drachen abzustammen und mit jenen Geschopfen
verwandt zu sein, die sie inzwischen beherrschten.

Die grofle Schonheit der Valyrer — sie hatten Haar wie

helles Silber oder Gold und Augen, die in vielen verschiedenen
Violetttonen leuchteten, einmalig unter allen Vélkern der
Welt — ist weithin bekannt und galt oft als Beweis datir, dass
in valyrischen Adern tatsachlich besonderes Blut geflossen
sei, was sie von geringeren Menschen unterschied. Doch
manche Maester verweisen darauf, dass man bei Tieren
durch gezielte Zuchtwahl erstaunliche Ergebnisse erzielen
kann und dass abgeschottete Volker oft bemerkenswerte
Abweichungen von dem aufweisen, was als tiblich gilt. Auch
wenn dieser Gedankengang mehr Licht auf die Herkunft
der Valyrer wirft, erkldrt er nicht die Affinitat zu Drachen,
tiber die jene mit valyrischem Blut ohne Zweifel verfiigten.

Die Valyrer hatten keine Konige, sondern nannten
sich stattdessen Freistaat, weil alle Biirger mit Landbesitz
an der Herrschaft beteiligt waren. Archonten halfen bei
der Leitung des Staates, doch sie wurden fiir begrenzte Zeit
aus den Reihen der Herren Freistaatler gewihlt. Selten lag
die Macht in Valyria in den Handen einer groffen Familie
allein, obwohl es vorkam.

Die Funf Grofen Kriege zwischen dem Freistaat und
Alt-Ghis in der Jugend der Welt sind Stoff fiir Legenden —
Feuerstiirme, die am Ende stets mit dem Sieg der Valyrer
tber die Ghiscari endeten. Im Fiinften Krieg, dem letzten,
sorgten die Valyrer dafiir, dass es keinen sechsten gab. Die
uralte Ziegelmauer von Alt-Ghis, die Grazdan der Grof3e
vor undenklichen Zeiten errichtet hatte, wurde geschleift.
Die riesigen Pyramiden, Tempel und Héuser fielen dem
Drachenfeuer zum Opfer. Die Felder wurden mit Salz,
Kalk und Schideln bestreut. Viele Ghiscari wurden ge-

n den Fragmenten von Barths Unnatiirliche Geschichte scheint der Septon verschiedene Legenden tiber die Herkunft

der Drachen und dartiber, wie die Valyrer sie zu beherrschen lernten, zu vergleichen. Die Valyrer selbst behaupteten,

die Drachen entsprangen als Kinder den Vierzehn Flammen, wihrend es in Qarth heif3t, einst habe es einen zweiten

Mond am Himmel gegeben. Eines Tages kam dieser Mond der Hitze der Sonne zu nahe und platzte wie ein Ei. Eine

Million Drachen stromten heraus. In Asshai soll es viele einander widersprechende Geschichten dariiber geben, doch

gewisse Texte — allesamt unglaublich alt — behaupten, die Drachen seien aus dem Schatten gekommen, einem Ort, tiber

den uns all unsere Gelehrsambkeit nichts verrat. Diese Chroniken der Asshai’i behaupten, ein so altes Volk, dass es nicht

einmal einen Namen habe, habe die ersten Drachen im Schatten gezihmt und sie nach Valyria gebracht, wo es seine

Kunst an die Valyrer weitergab, ehe es verschwand.

Doch wenn die Menschen im Schatten als Erste Drachen gezahmt hatten, warum nutzten sie sie dann nicht zur

Eroberung? Da erscheint die valyrische Version doch am wahrscheinlichsten. Lange vor der Ankunft der Targaryen gab

es Drachen in Westeros, wie wir aus unseren eigenen Legenden und Historien wissen. Falls die Drachen den Vierzehn

Flammen entsprangen, missen sie sich fast tiberall auf der bekannten Welt ausgebreitet haben, ehe sie gezahmt wur-

den. Und dafiir gibt es sogar Beweise: Drachenknochen wurden im Norden bis nach Ib und sogar in den Urwildern

von Sothoryos gefunden. Doch die Valyrer unterwarfen sie und machten sie sich zu Diensten wie sonst niemand.

L L R R R N Y W R S T I Y R

LINKS | Drachenherren aus Valyria.
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“ om einst stolzen Imperium von Alt-Ghis ist nur wenig geblieben — ein paar armselige Stadte, die wie Schwiren

. Vn der Kiiste der Sklavenbucht hangen, und eine weitere, die behauptet, das wiedererstandene Alt-Ghis zu sein.
Denn nach dem Verhingnis Valyrias konnten die Stadte der Sklavenbucht die Fesseln der Valyrer abwerfen und wieder
tiber sich selbst bestimmen. Und was von den Ghiscari geblieben war, nahm bald das Geschitt mit den Sklaven wieder
auf. Waren die Sklaven frither im Krieg unterjocht worden, so erwarb man sie nun durch Handel und ztichtete sie.

»Aus Ziegel und Blut ist Astapor erbaut, und aus Ziegel und Blut ist auch sein Volk, lautet ein alter Spruch, der
auf die roten Ziegel der Stadtmauer und das Blut Tausender Sklaven anspielt, das beim Bau der Mauern vergossen
worden war. Astapor wird von Ménnern regiert, die sich selbst die Guten Herren nennen, und die Stadt ist vor allem
fiir die Eunuchen-Sklavensoldaten, die Unbefleckten, bekannt — Manner, die von Kindheit an zu furchtlosen Kriegern
erzogen wurden, die keinen Schmerz kennen. Die Astapori erkliren die Unbefleckten gern zu den wiederauferstande-
nen Legionen des Alten Imperiums, doch die Legionare damals waren freie Manner. Die Unbefleckten sind es nicht.

Uber Yunkai, die Gelbe Stadt, braucht man nicht viele Worte zu verlieren. Es ist ein tibler Ort. Die Herrscher dort
nennen sich die Weisen Herren, doch sind sie durch und durch verderbt. Sie handeln mit Bettsklaven, Lustknaben und
Schlimmerem.

Die beeindruckendste Stadt an der Sklavenbucht ist das alte Meereen, doch wie die anderen brockelt auch sie
vor sich hin. Die Bevolkerung ist im Vergleich zu den Zeiten des Alten Imperiums auf einen Bruchteil geschrumpft.
Die bunten Ziegel umschliefSen endlose Pein, denn die Groflen Herren von Meereen lassen zu ihrem Vergniigen
Kampfsklaven in blutgetrankten Arenen gegeneinander antreten und sterben.

Alle drei Stadte zahlen lieber Tribut an vorbeiziehende Khalasare, als gegen sie in die Schlacht zu ziehen, doch von
den Dothraki stammen ohnehin viele der Sklaven, die die Ghiscari ausbilden und verkaufen. Diese Sklaven stammen
aus Eroberungen der Dothraki und werden auf den Fleischmarkten von Meereen, Yunkai und Astapor verkauft.

Die lebendigste Stadt der Ghiscari ist zugleich die kleinste und jingste und prahlt ebenfalls mit falscher GrofSe:
Neu-Ghis kann auf seiner Insel tun und lassen, was es will. Die dortigen Herren haben Eiserne Legionen nach dem
Vorbild der Legionen des Alten Imperiums aufgestellt, doch, anders als die Unbefleckten, sind sie tatsachlich freie
Minner, wie jene in fritheren Zeiten.

totet, andere versklavt und gezwungen, fiir die Eroberer sie sogar die Sprache, die Grazdan gesprochen hatte, und
zu schuften bis zum Tod. So wurden die Ghiscari Teil des sprachen stattdessen Hochvalyrisch. So gehen Weltreiche

neuen Valyrischen Imperiums; und mit der Zeit vergafSen unter und neue entstehen.




VALYRIAS KINDER

DIE VALYRER UBERNAHMEN die beklagenswerte
Sitte der Sklaverei von den Ghiscari. Die Ghiscari, die sie
besiegten, wurden ihre ersten Sklaven. In den brennenden
Bergen der Vierzehn Flammen gab es reiche Erzvorkommen,
und die Valyrer gierten danach: Kupfer und Zinn ergaben
Bronze fiir ihre Waffen und Denkmaler; spater brauchten
sie Eisen, um den Stahl fir ihre legenddren Klingen zu
schmieden; und stets Gold und Silber, um fiir alles zu zahlen.

Niemand weifs, wie viele Opfer die Fronarbeit in den
valyrischen Minen forderte, aber es handelt sich um eine

entschlossen, den Drachen zu huldigen, wodurch sie ihre
angestammten Herrschaftsrechte behielten. In diese Stadte
sickerte valyrisches Blut vor allem durch Einwanderer aus
dem Freistaat ein oder durch Eheschlieffungen, die den
Bund mit Valyria festigen sollten. Als Quelle dafiir geben
die Historiker meistens Gessio Haratis’ Vor den Drachen an.
Haratis stammte aus Pentos. Zu seiner Zeit drohte Volantis,
das Valyrische Imperium neu zu errichten, und daher war
eine von Valyria unabhingige Griindungslegende fiir die
Herrscher von Pentos wichtig.

ie Eigenschaften valyrischen Stahls sind weithin bekannt. Sie beruhen auf dem vielfachen Falten des Eisens beim

Schmieden, womit Unreinheiten ausgeglichen und beseitigt werden. Mit Hilfe von Zaubern — oder zumin-

dest uns nicht bekannten Kiinsten — erhielt der Stahl seine unnatiirliche Stirke. Diese Kiinste sind verloren, nur die

Schmiede von Qohor behaupten noch, sie wiirden die Magie kennen, mit der man valyrischen Stahl neu verarbeiten

kann, ohne die Kraft oder die uniibertroffene Schirfe zu zerstoren. Heute gibt es wohl noch Tausende von Klingen aus

valyrischem Stahl, in den Sieben Koénigslanden zahlt man laut Erzmaester Thurguts Bestandsaufnahmen jedoch nur

227, von denen manche im Laufe der Zeit verloren gingen oder aus den Annalen der Geschichte verschwanden.
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unermesslich groffe Zahl. Valyria wuchs und brauchte immer
mehr Erz, was zu weiteren Eroberungen und Sklavenjagden
fithrte. Die Valyrer breiteten sich in alle Richtungen aus, im
Osten tiber die Stadte der Ghiscari hinaus und im Westen
bis zur Kiiste von Essos, bis wohin nicht einmal die Ghiscari
vorgedrungen waren.

Diese erste Expansionsphase des neuen Imperiums war
von grofiter Bedeutung fiir Westeros und die zukiinftigen
Sieben Konigreiche. Valyria wollte immer mehr Lander
erobern und Volker versklaven, und deshalb flohen viele
und wichen vor dem valyrischen Ansturm zuriick. An
der Kiiste von Essos griindeten die Valyrer Kolonien, die
wir heute als die Freien Stadte kennen. Sie entstanden aus
unterschiedlichen Griinden.

Qohor und Norvos wurden nach religiésen Spaltun-
gen gegriindet. Andere, wie Alt-Volantis und Lys, waren
zunidchst Handelsniederlassungen, gegriindet von Kauf-
leuten und Adligen, welche sich das Recht, sich selbst zu
regieren, vom Freistaat erkauften. Die Herrscher dieser
Stidte waren unabhingige Bundesgenossen der Valyrer,
keine Untertanen; sie wihlten ihre Fithrung selbst und
bekamen keine Archonten aus Valyria vorgesetzt (die haufig
auf den Riicken ihrer Drachen in den Stadten eintrafen, die
sie beherrschten). In manchen Chroniken gelten Pentos
und Lorath als ein dritter Typus: Stadte, die es bereits vor
der Ankunft der Valyrer gab und deren Herrscher sich

LINKS | Der Fall von Alt-Ghis.
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Braavos ist zweifellos einzigartig unter den Freien
Stadten, denn es wurde nicht vom Freistaat selbst oder
einigen seiner Biirger, sondern von Sklaven gegriindet.
Den Geschichten der Braavosi zufolge wurde eine riesige
Sklavenjdgerflotte, die menschlichen Tribut in den Landern
des Sommermeeres und der Jadesee eingetrieben hatte,
Opfer eines Sklavenaufstands. Der Erfolg des Aufstands
hing sicherlich damit zusammen, dass die Valyrer Sklaven
auch als Ruderer und sogar Seeleute einsetzten und diese
Manner sich der Erhebung anschlossen. Nachdem sie die
Flotte erobert hatten, stellten sie fest, dass es in der Nahe
keinen Ort gab, an dem sie sich vor dem Freistaat verstecken
konnten. Daher suchten sich die Sklaven ein Stiick Land weit
entfernt von Valyria und seinen Vasallen und griindeten
ihre eigene Stadt. Der Legende nach rieten die Mondsinger,
dass die Flotte weit nach Norden in eine verlassene Ecke
von Essos ziehen sollte. Inmitten von Watt und Brackwasser
und Nebel legten die Sklaven den Grundstein zu ihrer Stadt.

Jahrhundertelang verbargen sich die Braavosi in ihrer
entlegenen Lagune vor der Welt. Und selbst nachdem sie
sich gezeigt hatten, galt Braavos weiterhin als die Verbor-
gene Stadt. Die Braavosi waren kein einheitliches Volk: Sie
bestanden aus Dutzenden von Rassen, sprachen Hunderte
Sprachen und verehrten Hunderte verschiedener Gotter.
Geeint wurden sie nur durch das Valyrische, die am wei-
testen verbreitete Handelssprache in Essos, sowie durch
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den Umstand, dass sie allesamt ehemalige Sklaven waren,
die sich selbst befreit hatten. Die Mondsanger wurden
verehrt, aber die weisesten unter den ehemaligen Sklaven
entschieden, dass sie, um eine Einheit zu werden, allen
Gottern den gleichen Respekt entgegenbringen mussten.
Kein Gott durfte iber dem eines anderen Braavosi stehen.
Kurz gesagt: Die Namen und Zahl der Vélker, die von
Valyria erobert wurden, sind uns heute weitgehend unbe-
kannt. Die Aufzeichnungen, die die Valyrer selbst tiber ihre
Eroberungen anfertigten, wurden beim Verhingnis zumeist
vernichtet, und auch bei den Volkern selbst tiberlebten nur
wenige Chroniken (sofern sie tiberhaupt je existierten).
Einige, wie zum Beispiel die Rhoynar, widerstanden
dem Ansturm fiir Jahrhunderte, sogar Jahrtausende. Die

Rhoynar, die grofle Stadte entlang der Rhoyne gegriindet
hatten, gelten als das Volk, das die Kunst der Eisenbear-
beitung zuerst erlernte. Auch der Stadtebund, der spater
als das Konigreich von Sarnor bekannt wurde, tiberlebte
die valyrische Expansion dank der groffen Ebene, die sie
trennte. Nur dass aus dieser Ebene das Volk kam, das auch
den Sarnori den Untergang brachte: die Pferdeherren der
Dothraki.

Volker, die nicht versklavt werden wollten, aber auch
nicht iiber die Stirke verfiigten, um der Macht Valyrias zu
trotzen, mussten fliehen. Viele scheiterten und fielen der
Vergessenheit anheim. Doch einem Volk, hochgewachsen und
blond, tapfer und unbeugsam durch seinen Glauben, gelang
die Flucht vor den Valyrern. Und dies waren die Andalen.

er die Geschichte Valyrias, tiber die Eroberungen, die Kolonien, die Fehden der Drachenherren und die Gotter,

die sie verehrten, wurden im Laufe der Jahrhunderte viele Bande verfasst. Man konnte noch weitere Bibliotheken

filllen und wire dennoch lingst nicht mit der Arbeit fertig. Galendros Die Feuer des Freistaats gilt allgemein als die maf3-

gebliche Historie, doch der Abschrift der Zitadelle fehlen noch immer siebenundzwanzig Schriftrollen.

A

DIE,AN KUN FT DER

DIE ANDALEN STAMMEN aus den Landern der Axt,
die 6stlich und nérdlich des heutigen Pentos liegen; tiber
viele Jahrhunderte waren sie Nomaden, die es nie lange an
einem Ort hielt. Aus dem Herzland der Axt, einer von allen
Seiten vom Zitternden Meer umgebenen Landzunge, zogen
sie nach Stiden und Westen und erkampften sich Andalos:
das alte Reich der Andalen.

Andalos erstreckte sich nach Westen von der Axt bis
zum heutigen Kiistenland von Braavos und nach Siiden
bis zum Flachland und den Samthiigeln. Die Andalen
trugen Eisenwaffen und Riistungen aus Eisenplatten und
waren dadurch den einheimischen Stimmen dieser Lander
Idar tiberlegen. Einer dieser Stimme waren die Haarigen
Menschen, deren richtiger Name vergessen ist, die aber
in manchen Chroniken der Pentoshi erwahnt werden.
(In Pentos glaubte man, sie seien mit den Menschen von
Ib verwandt, wenngleich manche meinen, die Haarigen
Menschen hitten Ib besiedelt, wihrend andere denken,
sie stammten von dort.)

Der Umstand, dass die Andalen Eisen bearbeiteten,
wurde als Beweis dafiir angesehen, dass die Sieben sie in
ihrem Tun leiteten. Die Heiligen Texte lehren, der Schmied
selbst habe ihnen diese Kunst beigebracht. Doch die Rhoynar
waren zu jener Zeit bereits eine hoch entwickelte Zivili-

NDALEN

sation und kannten Eisen; ein Blick auf die Karte gentigt,
um zu begreifen, dass die frithen Andalen Kontakt zu den
Rhoynar gehabt haben miissen. Der Dunkelwasser und die
Noyne liegen im Wanderungsgebiet der Andalen, und in
Andalos gibt es Uberreste rhoynischer Vorposten, wenn
man dem Historiker Doro Golathis aus Norvos glauben
darf. Die Andalen waren auch nicht die ersten Menschen,
die die Eisenbearbeitung von den Rhoynar gelernt hitten;
es heiflt, auch die Valyrer wiren in dieser Kunst von den
Rhoynar unterwiesen worden, obgleich sie am Ende die
Rhoynar weit tibertrafen.

Jahrtausendelang lebten die Andalen in Andalos, und
ihre Zahl wuchs. Im altesten Heiligen Buch, Der Siebenzackige
Stern, heif3t es, die Sieben selbst wiren in den Hiigeln von
Andalos unter ihrem Volk gewandelt und hétten Hugor vom
Hiigel zum Koénig gekront und ihm und seinen Nachfahren
grofSe Kénigreiche in fernen Landen versprochen. So erklaren
Septone und Septas, weshalb die Andalen Essos verlieflen
und nach Westeros aufbrachen, doch die Forschungen der
Zitadelle werfen ein anderes Licht darauf.

Einige Jahrhunderte gediehen die Andalen in den
Bergen von Andalos und blieben mehr oder weniger sich
selbst tiberlassen. Doch mit dem Fall von Alt-Ghis began-
nen die grofien Eroberungsziige und Siedlungswellen des

LINKS | Die Feuer der Vierzehn Elammen stromen durch Valyria und nihren die Magie der Pyromantiker.
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Einer alten Legende aus Pentos zufolge erschlugen die Andalen die Schwanenjungfrauen, die in den Samthiigeln
ostlich der Freien Stadt Reisende in den Tod lockten. Ein Held, den die Sanger der Pentoshi Hukko nennen, fithrte
die Andalen zu jener Zeit, und es heif3t, er habe die sieben Jungfrauen nicht ihrer Verbrechen wegen getétet, sondern

seinen Gottern geopfert. Manche Maester deuten an, Hukko kénne méoglicherweise eine Abwandlung des Namens

Hugor sein. Doch die Pentoshi verfolgten wohl eher eigene Interessen, als sie Elemente einer andalischen Geschichte

in ihre Legende tibernahmen. Den alten Legenden des Ostens darf man noch weniger trauen als jenen aus Westeros.

Durch die vielen Reisen zwischen den Landern haben sich auch die Sagen und Geschichten vermischt.

Freistaates von Valyria, der auf der Suche nach Sklaven
seinen Herrschaftsbereich stetig ausweitete. Zunachst
bildeten die Rhoyne und die Rhoynar einen natiirlichen
Puffer zwischen Valyrern und Andalen. Als die Valyrer die
Rhoyne erreichten, fiel es ihnen schwer, den grof3en Fluss
in Heeresstirke zu durchqueren. Die Drachenherren selbst
hatten keine Schwierigkeiten, doch Fufvolk und Reiterei
erschien ein solches Vorhaben angesichts des rhoynischen
Widerstands wenig verlockend. Jahrelang herrschte ein
Waffenstillstand zwischen Valyrern und Rhoynar, der den
Andalen zumindest etwas Schutz bot.

An einer der Miindungen der Rhoyne griindeten die
Valyrer ihre erste Kolonie. Volantis, wie die Stadt genannt
wurde, wurde von einigen der wohlhabendsten Biirger des
Freistaats errichtet, die sich an den Schatzen bereichern
wollten, die auf der Rhoyne gen Stiden kamen. Und bei
Volantis iiberquerten die valyrischen Eroberer den Fluss
in grofier Zahl. Zunachst kimpften die Andalen vielleicht
gegen sie, womdglich sogar von den Rhoynar unterstiitzt,
doch letztlich war die Flut nicht aufzuhalten. Vermutlich
zogen die Andalen daher die Flucht der unausweichlichen
Sklaverei vor. Sie zogen sich auf die Axt zurtick, das Land,

aus dem sie urspriinglich stammten, und als das nicht ge-
niigte, wichen sie weiter nach Norden und Westen aus, bis
zum Meer. Manche ergaben sich dort wohl ihrem Schicksal,
andere kaimpften bis zum bitteren Ende, aber viele bauten
Schiffe und segelten in grofler Zahl tiber die Meerenge, in
die Lande der Ersten Menschen nach Westeros.

Die Valyrer hatten zunichtegemacht, was die Sieben
den Andalen in Essos verheifSen hatten, aber in Westeros
waren sie frei. Krieg und Flucht hatten sie unnachgiebig
gemacht, und so schnitten sie sich den siebenzackigen
Stern in die Haut und gelobten bei ihrem Blut und den
Sieben, nicht eher zu ruhen, bis sie sich in den Landern
der Abendddmmerung ihre Konigreiche erobert hitten.
Nach ihrem Erfolg erhielt Westeros einen neuen Namen:
Rhaesh Andahli — das Land der Andalen —, wie es bei den
Dothraki noch immer heif3t.

Einigkeit besteht unter Septonen, Séngern und Maes-
tern, dass die Andalen zuerst auf den Fingern im Griinen
Tal von Arryn landeten. Uberall dort wurde der sieben-
zackige Stern auf Felsen und Steine gemeif3elt, eine Sitte,
die im Laufe des Eroberungszuges der Andalen irgendwann
aufgegeben wurde.

OBEN | Abenteurer der Andalen im Griinen Tal. Im Hintergrund die Mondberge.



Die Andalen zogen mit Feuer und Schwert durch das
Griine Tal und begannen ihre Eroberung. Thre Waffen und
Ristungen aus Eisen waren der Bronze der Ersten Men-
schen weit tiberlegen, und in diesem Krieg liefSen viele der
Ersten Menschen ihr Leben. Der Krieg — oder die Abfolge
von Kriegen — dauerte vermutlich mehrere Jahrzehnte.
Schliefllich gaben einige der Ersten Menschen auf. Wie
ich bereits anmerkte, fithren manche Hauser im Griinen
Tal ihre Herkunft noch immer auf die Ersten Menschen
zurick, unter ihnen die Rotfests und Roises.

Die Sanger erzahlen, der Andalenheld Ser Artys Arryn
sei auf einem Falken geflogen und habe den Greifenkénig
auf der Riesenlanze erschlagen und so das Kénigsgeschlecht
des Hauses Arryn gegriindet. Dies ist jedoch dumme Ver-
mengung der wahren Geschichte des Hauses Arryn mit
Legenden aus dem Zeitalter der Helden. In Wahrheit 13sten
die Arryn-Koénige die Hochkdnige aus dem Hause Rois ab.

Nachdem sie das Griine Tal gesichert hatten, wandten
sich die Andalen dem tibrigen Westeros zu und marschierten
durch das Bluttor zu neuen Eroberungen. In den folgenden
Kriegen schnitt sich so mancher andalische Abenteurer ein
Ideines Konigreich aus den alten Reichen der Ersten Men-
schen. Und bald schon kimpften die Neuankémmlinge ebenso
oft gegeneinander wie gegen ihren gemeinsamen Feind.

Es heif3t, dass sich in den Kriegen um den Trident nicht
weniger als sieben Andalenkonige gegen den letzten wahren
Konig von Fluss und Hiigeln, Tristifer IV,, zusammenschlos-
sen. Er gehorte zu den Ersten Menschen und wurde in seiner
hundertsten Schlacht erschlagen, sagen die Sénger. Sein Erbe,
Tristifer V,, erwies sich als unfahig, das Erbe seines Vaters
zu verteidigen, und so fiel das Kénigreich an die Andalen.

In dieser Zeit zog ein Andale, der in der Legende als
Erreg der Sippenmorder bezeichnet wird, zum hohen
Hiugel Hochherz. Unter dem Schutz der Kénige der Ersten
Menschen hegten und pflegten die Kinder des Waldes dort
die machtigen, mit geschnitzten Gesichtern versehenen
Wehrholzbiume (einunddreif3ig, liest man in Erzmaester
Laurents Manuskript Alte Orte am Trident). Es heif3t, als
Erregs Krieger versuchten, die Biume zu fallen, kimpften die
Ersten Menschen Seite an Seite mit den Kindern, doch die
Andalen waren zu stark. Obwohl die Kinder und die Ersten
Menschen ihren Heiligen Hain tapfer verteidigten, wurden

sie allesamt erschlagen. Die Marchenerzihler behaupten
heute noch, dass heute noch die Geister der toten Kinder
des Nachts auf dem Huigel spuken. Bis zum heutigen Tag
meiden die Flussmenschen diesen Ort.

Wie einst die Ersten Menschen erwiesen sich auch die
Andalen als erbitterte Feinde der verbliebenen Kinder des
Waldes. In ihren Augen verehrten die Kinder seltsame Gotter
und hatten noch seltsamere Sitten. Und so vertrieben die
Andalen die Kinder aus den tiefen Waldern, die ihnen der
Pakt einst zugesprochen hatte. So geschwicht und isoliert,
verfiigten die Kinder nicht langer tiber die Vorteile, die
ihnen einst gegen die Ersten Menschen geholfen hatten. Und
was den Ersten Menschen nie gelungen war, erreichten die
Andalen in kurzer Zeit: sie vollstindig auszurotten. Einige
wenige Kinder sind méglicherweise in die Eng geflohen, wo
sie im Sumpf und auf schwimmenden Inseln Sicherheit
fanden, aber falls dem so ist, sind von ihnen keine Spuren
geblieben. Einige konnten unter dem Schutz der Griinen
Manner auf der Insel der Gesichter tiberlebt haben, die zu
vernichten den Andalen niemals gelang. Allerdings fehlt
auch hierfiir ein Beweis.

Auch die Ersten Menschen verloren einen Krieg nach
dem anderen. Kénigreich um Kénigreich fiel an die anda-
lischen Eroberer. Die Gefechte und Kriege wollten kein

Ende nehmen, bis schliefSlich alle Kénigreiche im Stiden

Die Stamme aus den Mondbergen sind eindeutig Nachfahren der Ersten Menschen, die vor den Andalen nicht das
Knie beugten und in die Berge vertrieben wurden. Dariiber hinaus bestehen Ahnlichkeiten zwischen ihren Sitten

und jenen der Wildlinge jenseits der Mauer — unter anderem Brautraub, das starke Beharren jedes Stammes, sich selbst

zu regieren, und so weiter. Und die Abstammung der Wildlinge von den Ersten Menschen kann nicht bestritten werden.
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OBEN | Der Andalenkrieger Evveg der Sippenmaorder Lisst die Kinder des Waldes niedermachen.
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gefallen waren. Wie im Griinen Tal unterwarfen sich man-
che Hauser den Andalen und traten sogar zum Glauben
der Sieben tiber. In vielen Fallen nahmen die Andalen die
Witwen und Toéchter der besiegten Konige zur Frau und
starkten damit ihr Recht auf den Thron. Denn trotz allem
waren die Ersten Menschen den Andalen zahlenmif3ig
tberlegen. Die Gotterhaine in vielen Burgen des Stidens
mit den geschnitzten Gesichtern in den Wehrholzbaumen
haben nur dank der frithen Andalenkénige tiberlebt, denen
es nicht nur um Eroberung, sondern auch um die Sicherung
ihrer Herrschaft ging, und die deshalb jeden religiésen Streit
sorgsam vermieden.

Selbst die Eisenménner, die grimmigen, kriegerischen
Seefahrer, die sich zunachst auf ihren Inseln sicher wahnten,
fielen der Eroberungswelle der Andalen zum Opfer. Zwar
dauerte es tausend Jahre, bis die Andalen den Eiseninseln
ihre Aufmerksamkeit zuwandten, dafur dann aber mit
erneuertem Eifer. Die Andalen fielen tiber die Inseln her
und 16schten das Geschlecht Urron Rothands aus, das seit

tausend Jahren mit Axt und Schwert geherrscht hatte.

Haereg schreibt, die neuen Andalenkonige hitten zu-
nichst versucht, die Besiegten zum Glauben an die Sieben
zu zwingen, was die Eisenmanner jedoch verweigerten.
Daraufthin liefen die Andalen den Kult des Ertrunkenen
Gottes neben dem Glauben der Sieben bestehen. Wie auf
dem Festland heirateten die Andalen Frauen und Tochter
der Eisenmanner und zeugten Kinder mit ihnen. Dennoch
konnte der Glauben auf den Inseln nie richtig Fufd fassen
und blieb nicht einmal in Familien mit andalischem Blut
stark. Nach und nach herrschte der Ertrunkene Gott wieder
fast unangefochten iiber die Eiseninseln, und nur wenige
Hauser gedachten der Sieben.

Allein der Norden konnte sich gegen die Andalen
behaupten, was den undurchdringlichen Simpfen der Eng
und der uralten Burg Maidengraben zu verdanken ist. Es
lasst sich nur schwer sagen, wie viele Heere der Andalen
in der Eng untergegangen sind, doch sicher ist, dass sie
zahlreich waren. Auf diese Weise gelang es den Konigen
des Winters, ihre Alleinherrschaft fiir viele weitere Jahr-

hunderte zu bewahren.




DIE ,<E/HNTAUS ENDdCHIFFE

DIE LETZTE GROSSE Voélkerwanderung nach Westeros
fand lange nach der Ankunft der Ersten Menschen und
der Andalen statt. Nachdem die Kriege gegen die Ghiscari
beendet waren, wandten Valyrias Drachenherren den Blick
gen Westen, wo die wachsende Macht der Valyrer in einem
Konflikt mit den Vélkern an der Rhoyne miindete.

Als grof3ter Fluss der Welt verfiigt die Rhoyne tber
ein weites Netz von Nebenfltissen im westlichen Essos. An
ihren Ufern entstand eine Kultur, die so alt und sagenum-
woben war wie das Alte Imperium von Ghis. Die Frichte
ihres Flusses hatten die Rhoynar reich gemacht — Mutter

Rhoyne nannten sie ihn.

Fischer, Handler, Lehrer, Gelehrte, Handwerker, die
Holz, Stein und Metall bearbeiteten, errichteten elegante
Siedlungen und Stadte vom Oberlauf der Rhoyne bis hi-

nunter zu ihrer Miindung, und ein Ort war schoner als der

andere. In den Samthiigeln lag Ghoyan Drohe mit seinen
Waildchen und Wasserfillen; Ny Sar, die Stadt der Brunnen,
war von Liedern erfiillt; Ar Noy an der Quoyne hatte Hallen
aus griinem Marmor; im hellen Sar Mell blithten Blumen;
das von Meer umspiilte Sarhoy verfuigte tiber Kanile und
Salzwassergirten; und dann war da Chroyane, die grofite von
allen, die Stadt der Feste, mit dem groflen Palast der Liebe.

Kunst und Musik gediehen in den Stddten an der
Rhoyne, und es heif}t, die Menschen dort hitten eigene
Magie besessen — eine Wassermagie, die sich sehr von der
aus Blut und Feuer gewirkten Zauberei Valyrias unterschied.
Obwohl durch Blut und Kultur und den Fluss, der ihnen
das Leben schenkte, vereint, legten die rhoynischen Stidte
Wert auf ihre Unabhiangigkeit. Jede hatte einen eigenen
Fursten... oder eine Fiirstin, denn dieses Flussvolk machte
keinen Unterschied zwischen Mann und Frau.

b




Die Rhoynar, eigentlich ein friedliches Volk, konnten
einen fiirchterlichen Zorn entwickeln, wenn man sie reizte,
und das erfuhr so mancher andalische Mdchtegerneroberer
leidvoll. Die rhoynischen Krieger mit ihrer Schuppenris-
tung aus Silber, dem Fischkopthelm, dem langen Speer
und Schild in Gestalt eines Schildkrétenpanzers wurden
von allen geachtet und gefiirchtet, die gegen sie in die
Schlacht zogen. Es heif3t, die Mutter Rhoyne selbst warnte
flisternd ihre Kinder, die rhoynischen Fiirsten verfiigten
tiber unheimliche Krafte, die rhoynischen Frauen kimpften
so grimmig wie ihre Manner, und ihre Stadte schiitzten
»Mauern aus Wasser«, die sich auftiirmten und jeden Feind
ertrankten.

Viele Jahrhunderte lang lebten die Rhoynar in Frieden.
Zwar hausten wilde Volker in den Bergen und Wildern
jenseits der Mutter Rhoyne, doch sie waren samt und son-
ders klug genug, das Flussvolk nicht zu behelligen. Und die
Rhoynar selbst hatten wenig Interesse daran, sich tiber ihr
angestammtes Land hinaus auszudehnen: Der Fluss war
ihre Heimat, ihre Mutter und ihre Gottin.

Als in den Jahrhunderten nach dem Fall des Imperiums
von Ghis erstmals Abenteurer, Verbannte und Handler aus
dem Freistaat von Valyria die Lande jenseits der Lander
des Langen Sommers zu erkunden begannen, wurden sie
zunéchst von den rhoynischen Fiirsten freudig begruft.
Thre Priester verkiindeten, die Friichte der Mutter Rhoyne
stiinden allen Menschen gleichermaflen zu.

Mit den Jahren wuchsen die valyrischen AuSenpos-
ten zu Dorfern heran, und diese zu grofien Stadten. Nun
bereuten manche Rhoynar die Nachsicht ihrer Viter.
Freundschaft verwandelte sich in Feindschaft, besonders
am Unterlauf der Rhoyne, wo sich die alte Stadt Sar Mell
und die ummauerte valyrische Kolonie Volon Therys auf
beiden Seiten des Flusses gegeniiberstanden. An der Kiiste
des Sommermeeres wurde die Freie Stadt Volantis bald zum
Rivalen des legendenumwobenen Hafens Sarhoy. Jede Stadt
beherrschte einen der vier Mindungsarme der Rhoyne.

Immer haufiger kam es zum Streit zwischen den Biir-
gern der rivalisierenden Stadte, was schliefllich in einer
Reihe kurzer, blutiger Kriege gipfelte. Sar Mell und Volon
Therys waren die ersten Stadte, zwischen denen es zu offe-
nen Feindseligkeiten kam. Der Legende zufolge begann die
Auseinandersetzung, als die Valyrer eine der Riesenschild-
kroten toteten. Die Tiere wurden von den Rhoynar die
Alten Manner vom Fluss genannt und als heilige Gefihrten
der Mutter Rhoyne verehrt. Der Erste Schildkrotenkrieg
dauerte nicht einmal einen Mondwandel. Sar Mell wurde
gepliindert und niedergebrannt, errang jedoch den Sieg, als
die rhoynischen Wasserzauberer die Macht des Flusses an-
riefen und Volon Therys tiberschwemmten. Die halbe Stadt
wurde fortgesptilt, wenn man den Geschichten glauben darf.

Weitere Kriege folgten: der Krieg der Drei Fiirsten,
der Zweite Schildkrotenkrieg, der Krieg des Fischers, der
Salzkrieg, der Dritte Schildkrotenkrieg, der Krieg auf dem
Dolchsee, der Erste Gewtirzkrieg und viele mehr, zu viele,
um sie hier aufzuzahlen. GrofSe und kleine Stadte fielen dem
Feuer zum Opfer, wurden geflutet und wieder aufgebaut.
Aus den meisten dieser Kriege gingen die Valyrer als Sieger
hervor. Die Fiirsten der Rhoyne waren so stolz auf ihre
Unabhingigkeit, dass sie stets allein kimpften, wiahrend
sich die valyrischen Kolonien gegenseitig unterstiitzten und
sich in Bedringnis an den Freistaat selbst wenden konnten.
Beldecars Geschichte der Rhoynischen Kriege beschreibt ge-
radezu meisterhaft diese Konflikte, die sich tiber annidhernd
zweieinhalb Jahrhunderte erstreckten.

Vor tausend Jahren erreichte der Konflikt im Zweiten
Gewiirzkrieg einen blutigen Hoéhepunkt, als drei valyrische
Drachenherren sich ihren Vettern und Verwandten in
Volantis anschlossen und Sarhoy, die grofse rhoynische
Hafenstadt am Sommermeer, tiberwiltigten, pliinderten
und zerstorten. Die Kémpfer von Sarhoy wurden brutal
niedergemetzelt, ihre Kinder in die Sklaverei verschleppt und
die stolze, rosafarbene Stadt niedergebrannt. AnschliefSend
streuten die Volantener Salz auf die rauchenden Ruinen.

Die Zerstorung einer der reichsten und schénsten Stadte
an der Rhoyne und die Versklavung ihrer Bewohner riefen
bei den verbleibenden rhoynischen Fiirsten Bestiirzung und
Entsetzen hervor. »Wenn wir uns nicht verbiinden und
uns gemeinsam dieser Bedrohung entgegenstellen, enden
wir alle in der Sklavereix, stellte der Grofite unter ihnen,
Garin von Chroyane, fest. Dieser Kriegerfiirst rief seine
Nachbarn auf, sich mit ihm zu vereinen und gemeinsam
die valyrischen Stiadte am Flussufer fortzusptlen.

Nur Fiirstin Nymeria von Ny Sar widersprach. »Das ist
ein Krieg, den wir nicht gewinnen kénnen.« Die anderen
Fursten brullten sie nieder und schworen, Garin bei dem
Kriegszug zu unterstiitzen. Selbst die Krieger von Ny Sar
sehnten den Kampf herbei, und so hatte Nymeria keine
andere Wahl, als sich dem Grof3en Biindnis anzuschlieflen.

Bald versammelte sich bei Chroyane unter Fiirst Garins
Befehl das grofite Heer, das Essos je gesehen hatte. Laut Bel-
decar waren es eine Viertelmillion Krieger. Vom Oberlauf der
Rhoyne bis zu ihren vielen Miindungsarmen war jeder, der
ein Schwert und einen Schild halten konnte, zur Stadt der
Feste gekommen. Solange das Heer nah der Mutter Rhoyne
bleibe, verkiindete der Fiirst, brauche man die Drachen
Valyrias nicht zu fiirchten. Die Wasserzauberer der Rhoynar
wiirden sie vor den Feuern des Freistaats beschiitzen.

Garin spaltete sein riesiges Heer in drei Teile auf. Ein Teil
marschierte am Ostufer die Rhoyne hinunter, ein anderes
am Westufer, wihrend eine riesige Flotte von Kriegsgaleeren
sie auf dem Wasser begleitete und alle feindlichen Schiffe
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versenkte. Fiirst Garin fiihrte seine Streitmacht den Fluss
hinab und zerstérte auf seinem Marsch alle valyrischen
Dorfer, Stadte und Auflenposten.

Bei Selhorys gewann er seine erste Schlacht, tiberwiltigte
eine valyrische Armee von dreifligtausend Mann und nahm
die Stadt im Sturm ein. Valysar erlitt das gleiche Schicksal.
Bei Volon Therys stand Garin hunderttausend Feinden
gegentiber, hundert Kriegselefanten und drei Drachen-
herren. Auch hier blieb er siegreich, doch zu einem hohen
Preis. Tausende verbrannten, aber viele fanden Schutz im
seichten Wasser des Flusses, wihrend ihre Zauberer riesige
Wasserhosen gegen die Drachen heraufbeschworen. Bogen-
schiitzen erlegten zwei der Drachen, doch der dritte floh
verwundet. Am Ende erhob sich Mutter Rhoyne erziirnt
und verschlang Volon Therys. Danach sprach man von dem
siegreichen Fiirsten als Garin dem GrofSen, und es heif3t, in
Volantis zitterten die hohen Herren vor Angst, als sein Heer
naher rickte. Doch statt sich ihm in offener Feldschlacht
zu stellen, zogen sich die Volantener hinter ihre Schwarze
Mauer zuriick und baten den Freistaat um Hilfe.

Und die Drachen kamen. Nicht nur drei, wie bei Volon
Therys, sondern dreihundert, wenn wir den Uberlieferungen
glauben diirfen. Gegen ihr Feuer konnten die Rhoynar nicht
bestehen. Zehntausende Krieger brannten, wihrend andere
in den Fluss sprangen und auf Mutter Rhoynes Schutz gegen
die Drachenflammen hofften... doch sie ertranken in der
Umarmung ihrer Mutter. Einige Chronisten behaupten,
das Feuer sei so heif} gewesen, dass das Flusswasser kochte
und sich in Dampf verwandelte. Garin der Grof3e geriet
lebend in Gefangenschaft und musste mit ansehen, wie sein
Volk fiir seinen Widerstand leiden musste. Seinen Kriegern
wurde solche Gnade nicht zuteil. Die Volantener und ihre
valyrischen Verwandten machten sie mit dem Schwert
nieder — so viele, dass ihr Blut den groflen Hafen von Volan-
tis in ein rotes Meer verwandelte. Danach sammelten die
Sieger ihre Streitmacht und zogen am Fluss entlang nach
Norden. Brutal pliinderten sie Sar Mell, ehe sie gegen
Chroyane, Fiirst Garins Stadt, marschierten. Auf Befehl
der Drachenherren wurde Garin in einem goldenen
Kafig zurtick zur Stadt der Feste getragen, um ihre
Zerstérung mit anzusehen.

In Chroyane hingte man den Kifig an die
Mauer, damit der Furst sah, wie die Frauen
und Kinder der Viter und Briider, die

in seinem tapferen, hoffnungslosen Krieg gefallen waren....
Doch der First, so sagt man, habe einen grausamen Fluch
gegen die Eroberer ausgestoflen, und Mutter Rhoyne ange-
fleht, das Leid ihrer Kinder zu rachen. Und so trat in jener
Nacht die Rhoyne auflerhalb der Zeit tiber die Ufer, mit
einer Macht, die grofSer war als alle Flutwellen seit Men-
schengedenken. Ein dichter, bosartiger Nebel senkte sich
tiber den Fluss, und die valyrischen Eroberer erkrankten
an den Grauschuppen und starben. (Dieser Teil der Ge-
schichte enthilt ein Kérnchen Wahrheit: Lomas Langschritt
besuchte Chroyane und schreibt vom faulen Wasser und
den iiblen Dampfen in den gefluteten Ruinen. Vom Weg
abgekommene Reisende, die an den Grauschuppen leiden,
suchen heute die Ruinen heim und stellen eine Gefahr fir
alle dar, die auf dem Fluss unter den Uberresten der Briicke
der Traume hindurchfahren.)

Weiter nérdlich, am Oberlauf der Rhoyne, erhielt
Fiirstin Nymeria in Ny Sar bald die Nachricht iiber Garins
vernichtende Niederlage und die Versklavung der Bewohner
von Chroyane und Sar Mell. Sie begriff, dass ihrer Stadt das
gleiche Schicksal drohte. Also versammelte sie alle Schiffe,
die den Rhoynar geblieben waren, und lief} so viele Frauen
und Kinder wie moglich an Bord gehen (fast alle Ménner
waren mit Garin marschiert und gefallen). Nymeria fithrte
diese zusammengewtirfelte Flotte den Fluss hinunter, vorbei
an Ruinen und brennenden Stidten und Leichenfeldern
und durch Wasser, auf dem aufgedunsene Tote trieben.
Um Volantis und seine Heere zu umgehen, wihlte sie einen
anderen Arm und gelangte von dort ins Sommermeer, wo
sich einst die Stadt Sarhoy erhoben hatte.

Der Legende zufolge stach Nymeria mit zehntausend
Schiffen in See, auf der Suche nach einer neuen Heimat fiir
ihr Volk, aufler der Reichweite der valyrischen Drachen-
herren. Beldecar wendet ein, die Zahl sei ungemein tiber-
trieben, vielleicht um das Zehnfache. Andere Chronisten
nennen andere Zahlen, aber tatsachlich wurden die Schiffe
nie gezahlt. Allerdings kénnen wir mit Sicherheit sagen,
dass es sich um sehr viele Schiffe handelte, zum grofiten

Teil Flussschiffe, Boote und Stakkdhne, Handelsgalee-
ren, Fischerboote, Lustbarken und sogar Flofie. Auf
und unter den Decks drangten sich Frauen und

Kinder und alte Manner. Nur ein Schiff von

zehn war auch nur annihernd seetiichtig,
behauptet Beldecar.




Es wurde eine lange und fiirchter-
liche Reise. Im ersten Sturm sanken tber
hundert Schiffe. Ebenso viele oder mehr kehr-
ten aus Angst um, und die Insassen wurden von
den Volantenern versklavt. Andere fielen zurtick
oder trieben ab und wurden nie wieder gesehen.

Die Reste der Flotte diimpelten iiber das Sommermeer
zu den Basilikeninseln, wo sie anlegten, um Wasser und Vor-
rite aufzunehmen, nur um dabei den Korsarenkonigen der
Axtinsel, der Kralle und dem Heulenden Berg in die Hande
zu fallen, die ihre eigenen Streitigkeiten lange genug ruhen
lieflen, um sich mit Feuer und Schwert auf die Rhoynar zu
stlirzen. Sie verbrannten tiber drei Dutzend Schiffe und
verschleppten Hunderte in die Sklaverei. Spater boten die
Korsaren ihnen an, auf der Kroteninsel zu siedeln, falls sie
ihre Schiffe abgaben und jedem Konig jedes Jahr dreifiig
Jungfrauen und hiibsche Knaben Tribut zahlten.

Nymeria lehnte ab und fiihrte ihre Flotte wieder aufs
Meer hinaus, weil sie hoffte, in den dampfenden Dschungeln
von Sothoryos Zuflucht zu finden. Manche lie3en sich auf
der Zunge des Basilisken nieder, andere am glitzernden grii-
nen Wasser des Zamoyos zwischen Treibsand, Krokodilen
und halb ersoffenen, faulenden Baumen. Furstin Nymeria
selbst blieb mit den Schiffen in Zamettar, einer Kolonie der

Ghiscari, die seit tausend Jahren verlassen war. Andere
zogen flussaufwirts zu den zyklopischen Ruinen Yeens,
die von Ghulen und Spinnen heimgesucht wurden.

In Sothoryos gab es grofien Reichtum — Gold, Edel-
steine, seltene Holzer, exotische Pelze, wundersame
Friichte und fremde Gewiirze — doch den Rhoynar erging
es dort nicht gut. Die Schwarme stechender Miicken ver-
breiteten eine Krankheit nach der anderen: Griinfieber,
die Tanzende Pest, Blutbeulen, die Weinenden Wunden
und Stf3faule. Fir Kinder und Greise waren die Seuchen
am schlimmsten. Selbst wenn man in den Fluss sprang,
forderte man den Tod heraus, denn im Zamayos wim-
melte es von Schwarmen fleischfressender Fische und
winzigen Wiirmern, die ihre Eier in der Haut ablegten.
Zwei der neuen Siedlungen auf der Zunge des Basilisken
wurden von Sklavenjégern tiberfallen. Die Bewohner
wurden entweder dem Schwert tiberantwortet oder
in Ketten verschleppt, wiahrend die Rhoynar in Yeen
die Angriffe der Gestreiften Ghule aus den Tiefen des
Dschungels zurtickschlagen mussten.

Uber ein Jahr lang kimpften die Rhoynar in Sotho-
ryos ums Uberleben, bis zu dem Tag, an dem ein Boot
aus Zamettar in Yeen ankam, nur um zu entdecken,
dass alle in einer einzigen Nacht aus der heimgesuchten

Ruinenstadt verschwunden waren. Darauthin rief Nymeria
ihr Volk zurtick zu den Schiffen und lief8 erneut die Segel
setzen.

Die néchsten drei Jahre zogen die Rhoynar auf der
Suche nach einer neuen Heimat durch die siidlichen Meere.
Auf Naath, der Insel der Schmetterlinge, wurden sie vom
Friedvollen Volk begriifit, doch der Gott, der dieses seltsame
Land behtitet, suchte die Neuankémmlinge mit namenlo-
sen, todlichen Krankheiten heim. Dutzende starben, und
so kehrten sie auf ihre Schiffe zurtick. Auf den Sommer-
inseln siedelten sie auf einem unbewohnten Felsen an der
Ostkdiste von Walano, der bald darauf unter dem Namen
Fraueninsel bekannt wurde, doch der steinige Boden bot
nur wenig Nahrung, und viele verhungerten. Als sie erneut
in See stachen, verliefen manche Nymeria und folgten
einer Priesterin namens Druselka, die behauptete, Mutter
Rhoyne rufe ihre Kinder heim... doch als Druselka und ihre
Anhinger in ihren alten Stadten eintrafen, erwarteten ihre
Feinde sie dort bereits, und die meisten von ihnen wurden
schnell eingefangen und getétet oder versklavt.

Die ramponierten und zerschlagenen Reste der zehn-
tausend Schiffe segelten mit Fiirstin Nymeria gen Westen,
diesmal nach Westeros. Nach so langer Fahrt waren die
Schiffe kaum mehr in der Lage, sich tiber Wasser zu halten.
Ein Teil der Flotte erreichte Dorne nicht. Noch heute leben
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kleine isolierte Gemeinschaften der Rhoynar auf den Tritt-
steinen, die behaupten, Nachfahren der Schiffbriichigen zu
sein. Andere Schiffe, die von Stiirmen abgetrieben wurden,
schlugen sich nach Lys oder Tyrosh durch, wo sie die Skla-
verei einem nassen Grab vorzogen. Die tibrigen landeten
in Dorne nahe der Miindung des Flusses Grinblut, unweit
der Sandsteinmauern des Sandschiffs, der alten Burg des
Hauses Martell.

Zu jener Zeit war das trockene, trostlose Dorne ein
armes, diinn besiedeltes Land, wo sich zwei Dutzend streit-
lustige Lords und kleine Kénige endlos um jeden Fluss,
Bach, Brunnen und jedes Fleckchen fruchtbaren Landes
zankten. Die meisten dieser dornischen Lords betrachteten
die Rhoynar als unerwiinschte Eindringlinge mit fremden
Sitten und seltsamen Gottern, die man am besten in das
Meer zurticktrieb, aus dem sie gekommen waren. Aber Mors
Martell, der Lord vom Sandschiff, erkannte die Gelegenheit,
die sich ihm durch die Neuankémmlinge bot. Und wenn
man den Singern glauben darf, verlor der Lord auflerdem
sein Herz an Nymeria, die grimmige, wunderschone Krie-
gerkonigin, die ihr Volk quer durch die Welt gefiihrt hatte,
um seine Freiheit zu bewahren.

Es heif3t, acht von zehn Rhoynar, die nach Dorne kamen,
seien Frauen gewesen, doch bei einem Viertel davon han-
delte es sich um Kriegerinnen, ganz nach der Tradition der
Rhoynar. Und auch die Frauen, die nicht kimpften, waren
durch die lange Reise abgehartet. Auch waren Tausende
Knaben, als Kinder von der Rhoyne geflohen, inzwischen
zu Miénnern gereift und hatten den Speer ihrer Viter aufge-
nommen. Durch das Biindnis mit den Neuankdmmlingen
verzehnfachte sich die Streitmacht der Martells.

Als Mors Martell Nymeria zur Gemahlin nahm, folgten
Hunderte seiner Ritter, Knappen und Vasallen seinem Beispiel
und nahmen sich ebenfalls eine rhoynische Frau, und viele,
die bereits vermahlt waren, nahmen sich eine rhoynische
Maitresse. So vereinten sich die beiden Volker im Blut. Die
Rhoynar brachten betrichtlichen Wohlstand nach Dorne:
Thre Handwerker, Schmiede und Steinmetze verfiigten tiber
Fahigkeiten, die die der Westerosi-Handwerker weit in den
Schatten stellten, und ihre Waffenschmiede fertigten bald
Schwerter, Speere, Harnische und Panzer, die denen ihrer
Feinde weit tiberlegen waren. Entscheidender noch waren
die rhoynischen Wasserhexen, die mit ihrer geheimen Magie
angeblich trockene Bache wieder flieffen lieffen und die
Waiiste zum Blithen brachten.

Zur Feier dieser Vereinigung und um zu verhindern, dass
ihr Volk der Versuchung erlag, aufs Meer zurtickzukehren,
verbrannte Nymeria alle Schiffe. »Unsere Wanderung hat
ein Ende, verkiindete sie. »Wir haben eine neue Heimat
gefunden, und hier wollen wir leben und sterben.« (Einige der
Rhoynar bedauerten den Verlust der Schiffe und befuhren
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den Griinblut, der allerdings nur ein schwaches Abbild von
Mutter Rhoyne war, welche sie weiterhin verehrten. Es gibt
sie bis auf den heutigen Tag, man nennt sie die Waisen vom
Griinblut.) Hunderte lecker Riimpfe wurden angesteckt,
verbrannten zu Asche, und leuchteten dabei so hell, dass
sie noch in fiinfzig Wegstunden Entfernung an der Kiiste
gesehen wurden. Im Lichte dieser Flammen rief Fiirstin
Nymeria Mors Martell nach rhoynischer Sitte zum Firsten
von Dorne aus und erhob in seinem Namen Anspruch auf
die Herrschaft tiber »die Roten und die Weiflen Sande und
alles Land und alle Fliisse von den Bergen bis zum grofSen
Salzmeer«.

Ein solcher Herrschaftsanspruch liefs sich allerdings
leichter verkiinden als durchsetzen. Jahre des Krieges folgten,
in denen die Martells und ihre rhoynischen Verbtindeten
einen Kleinkonig nach dem anderen unterwarfen. Nicht
weniger als sechs besiegte Monarchen schickten Nymeria
und ihr Fiirst in goldenen Ketten zur Mauer, bis nur noch ihr
grofiter Feind im Feld stand: Yorick Isenwald, das Kénigsblut,
Fiinfter Seines Namens, Lord von Isenwald, Wachter des
Steinwegs, Ritter der Brunnen, Kénig der Rotmark, Konig
vom Griingtirtel und Kénig der Dornischen.

Neun Jahre lang kimpften Mors Martell und seine
Verbiindeten (darunter das Haus Vogler von Himmels-
hoh, das Haus Toland von Geistberg, das Haus Dayn von
Sternfall und das Haus Uller von Héllhain) in unzahligen
Schlachten gegen Isenwald und seine Vasallen (die Jordayns
vom Fels, die Wyls vom Steinweg sowie die Schwarzbergs, die
Qorgyls und viele mehr). Als Mors Martell in der Dritten
Schlacht im Knochenweg durch Yorick Isenwalds Schwert
fiel, tbernahm Fiirstin Nymeria den alleinigen Befehl tiber
sein Heer. Die Kampfe erstreckten sich noch tiber zwei
weitere Jahre, ehe Yorick Isenwald das Knie vor Nymeria
beugte, die fortan von Sonnspeer aus herrschte (wie das
Sandschiff inzwischen hief3).

Obwohl sie noch zwei weitere Manner zum Gemahl
nahm (zuerst den gealterten Lord Uller von Hollhain und
spater den schneidigen Ser Davos Dayn von Sternfall, das
Schwert des Morgens), blieb Nymeria wihrend der nachsten
siebenundzwanzig Jahre die unangefochtene Herrscherin
tiber Dorne. Thre Gatten dienten ihr lediglich als Berater
und Gemabhl. Sie tiberlebte ein Dutzend Attentate, warf
zwei Rebellionen nieder und schlug zwei Invasionen zurtick,
eine von Sturmkoénig Durran dem Dritten, die andere von
Konig Grauden aus der Weite.

Als sie schlieflich starb, folgte ihr die alteste ihrer vier
Tochter von Mors Martell auf dem Thron nach, nicht
ihr Sohn von Davos Dayn, denn inzwischen hatten die
Dornischen viele der Gesetze und Sitten der Rhoynar
tibernommen. Die Erinnerungen an Mutter Rhoyne und
die zehntausend Schiffe verblassten jedoch zu Legenden.




pAs YVERHANGNIS von Y/ALYRIA

NACH DER VERNICHTUNG der Rhoynar erlangte
Valyria bald die absolute Vorherrschaft im westlichen Essos,
von der Meerenge zur Sklavenbucht und vom Sommer-
meer zum Zitternden Meer. Ein steter Strom von Sklaven
gelangte in den Freistaat und wurde alsbald in den Minen
unter den Vierzehn Flammen eingesetzt, um das Gold und
Silber abzubauen, das die Herren Valyrias so sehr begehr-
ten. Schliefllich griindeten die Valyrer den westlichsten
AufSenposten ihres Imperiums. Zweihundert Jahre vor
dem Verhingnis siedelten sie auf jener Insel, die spater
Drachenstein heifSen sollte. Kein Konig stellte sich ihnen
entgegen — und obwohl die kleinen Lords der Umgebung
Widerstand leisteten, konnten sie gegen Valyrias Macht
nichts ausrichten. Mit ihren geheimen Kiinsten errichteten
die Valyrer die Zitadelle von Drachenstein.

In den néchsten zwei Jahrhunderten gelangte mehr des
begehrten valyrischen Stahls in die Sieben Kénigreiche als je
zuvor — doch nicht schnell genug fiir alle Lords und Koénige,
die danach gierten. Und obwohl der Anblick eines hoch
tiber der Schwarzwasserbucht kreisenden Drachenherren
schon lange nichts Ungewdhnliches mehr war, geschah
dies im Laufe der Zeit immer seltener. Valyria hielt seinen
Vorposten fiir sicher, und die Drachenherren wandten
sich wieder den Rénken und Intrigen in ihrer Heimat zu.

Und dann kam, fiir alle unerwartet (aufler vielleicht fir
Aenar Targaryen und seine jungfriuliche Tochter Daenys
die Traumerin), das Verhéngnis tiber Valyria.

Bis zum heutigen Tag weify niemand, was das Verhingnis
ausloste. Fur die meisten ist es eine Naturkatastrophe —
eine schreckliche Explosion, der plétzliche Ausbruch aller
Vierzehn Flammen gleichzeitig. Einige mit weniger Weis-
heit gesegnete Septone behaupten, die Valyrer hitten das
Verhingnis durch ihren leichtfertigen Glauben an hundert
und mehr Gotter selbst heraufbeschworen. Eine Handvoll
Maester folgt den Fragmenten des Werkes von Septon
Barth und glaubt, Valyria habe jahrtausendelang bestimmte
Zauber benutzt, um die Vierzehn Flammen zu zahmen. Der
unersittliche Hunger der Valyrer nach immer mehr Skla-
ven und Reichtum habe mit der Aufrechterhaltung dieser
Zauber ebenso viel zu tun gehabt wie mit der Erweiterung
ihrer Macht. Als diese Zauber schlief3lich nachgaben und
versagten, war die Katastrophe unabwendbar.

Von diesen Maestern sehen manche im Verhiangnis auch
den Fluch Garins des Grofien am Werk, der sich endlich
erfillte. Andere wiederum behaupten, die Priester R’hllors
hatten mit seltsamen Ritualen das Feuer ihres Gottes auf
die Stadt herabgerufen. Einige verbinden fantasievolle

Vorstellungen von der Macht der valyrischen Magie mit
dem verbiirgten Ehrgeiz der GrofSen Hauser Valyrias zu
einer abenteuerlichen Theorie: Der unaufthorliche Streit
und Betrug zwischen den GrofSen Hausern habe zur Er-
mordung zu vieler Magier gefiihrt, die fiir die Erneuerung
und Aufrechterhaltung der Rituale zustindig waren, welche
die Feuer der Vierzehn Flammen im Zaum hielten.

Eines kann man jedoch mit Sicherheit festhalten: Eine
solche Katastrophe hatte die Welt noch nicht gesehen.
Der uralte, machtige Freistaat — die Heimat von Drachen
und unvorstellbar machtigen Zauberern — wurde binnen
weniger Stunden dem Erdboden gleichgemacht. Es steht
geschrieben, dass jeder Hiigel innerhalb von fiinfthundert
Meilen im Umbkreis der Stadt aufbrach und Asche und
Rauch und Feuer in die Luft spie, so heifs und hungrig, dass
selbst Drachen davon verzehrt wurden. Grofe Risse taten
sich in der Erde auf und verschlangen Paldste, Tempel und
ganze Stadte. Seen begannen zu kochen oder verwandelten
sich in Sdure, Berge explodierten, Feuerfontinen spuckten
geschmolzenen Stein hoch in die Luft, und aus roten Wolken
regnete Drachenglas und schwarzes Damonenblut. Im Nor-
den spaltete sich die Erde, sank ein und verschwand in der
Tiefe, woraufhin das wiitende Meer kochend hereinflutete.

Die stolzeste Stadt der Welt verschwand in einem
einzigen Augenblick. Das Land der Langen Sommer, einst
fruchtbar wie kein anderes, verbrannte und ertrank und
verdarb, und wie hoch der Blutzoll war, wiirde sich erst ein
Jahrhundert spater zur Ganze erweisen.

In der plotzlichen Leere breitete sich Chaos aus. Fast
alle Drachenherren hatten sich in Valyria aufgehalten...
alle aufler Aenar Targaryen, der mit seinen Kindern und
Drachen nach Drachenstein geflohen war und so dem Ver-
hingnis entkam. Es heif3t, einige valyrische Drachenherren
in Tyrosh und Lys sollen verschont worden sein, doch
wihrend der politischen Umstiirze, die dem Verhangnis
unmittelbar folgten, wurden sie und ihre Drachen von
den Biirgern dieser Freien Stadte getotet. Die Annalen von
Qohor schildern Ahnliches: Der Drachenherr Aurion, der
withrend des Verhangnisses zu Besuch in der Stadt weilte,
hob unter den Kolonisten von Qohor Truppen aus und rief
sich zum Ersten Kaiser von Valyria aus. Auf dem Riicken
seines grofSen Drachen brach er mit dreifligtausend Mann
auf, um die Reste Valyrias fur sich zu beanspruchen und
den Freistaat neu zu errichten. Weder Kaiser Aurion noch
sein Heer wurden je wieder gesehen.

Die Zeit der Drachen in Essos war vortiber.

Volantis, die méchtigste der Freien Stidte, wollte an



nfolge der Kriege und der bis heute andauernden Auseinandersetzungen um die Umstrittenen Lande kam die

Seuche der Freien Kompanien in die Welt und schlug Wurzeln. Anfangs kimpften diese Soldnerbanden nur fiir die-

jenigen, die sie bezahlten. Mancher sagt jedoch, wann immer heute Frieden drohe, zettelten die Hauptleute der Freien

Kompanien selbst neue Konflikte an, um reiche Beute zu machen.

LA R T R TR TR T Y T W R N .

Valyrias Stelle treten. Méanner und Frauen adligen valyri-
schen Blutes, wenn auch keine Drachenherren, risteten zum
Krieg gegen die anderen Stadte. Die Tiger, wie jene, die sich
firr die gewaltsame Eroberung aussprachen, bald genannt
wurden, fithrten Volantis in eine lange Auseinandersetzung
mit den anderen Freien Stadten. Ihre Flotten und Heere
kontrollierten bald Lys und Myr und beherrschten den
stidlichen Unterlauf der Rhoyne. Erst als sie versuchten,
auch Tyrosh einzunehmen, brach ihr knospendes Imperium
zusammen. Beunruhigt durch die volantenische Expansion,
schloss sich Pentos dem Widerstand der Tyroshi an. Myr
und Lys rebellierten, und der Seeherr von Braavos kam Lys
mit einer Flotte von hundert Schiffen zu Hilfe. Auch der
Sturmkonig aus Westeros, Argilac der Arrogante, fithrte
ein Heer in die Umstrittenen Lande — im Gegenzug fiir
das Versprechen von Gold und Ruhm — und besiegte eine
Armee aus Volantis, die Myr zuriickerobern wollte.

Am Ende wurde sogar der kiinftige Eroberer, der damals
noch junge Aegon Targaryen, in den Konflikt hineingezogen.
Seine Ahnen hatten nach Osten geschaut, doch sein Blick
richtete sich von Kindesbeinen an gen Westen. Und doch,
als Pentos und Tyrosh ihn einluden, sich einem groffen
Biindnis gegen Volantis anzuschlief3en, horte er zu. Und
aus bis heute unbekannten Griinden nahm er die Einladung
an... gewissermaflen, jedenfalls. Er bestieg den Schwarzen
Schrecken und flog nach Osten, wo er sich mit dem Fiirsten
von Pentos und den Magistern der Freien Stadt traf. Von
dort aus flog er auf Balerion nach Lys und traf rechtzeitig
ein, um eine volantenische Flotte in Brand zu setzen, die
sich darauf vorbereitete, die Stadt einzunehmen.

Volantis musste
weitere Niederlagen
hinnehmen — am Dolch-
see, wo die Feuergaleeren
aus Qohor und Norvos einen
Grofiteil der volantenischen Flotte zerstorten, die die Rhoyne
kontrollierte; und im Osten, wo die Dothraki aus dem
Dothrakischen Meer schwiarmten, tiber das geschwichte
Volantis herfielen und von Stadten und Dorfern nur Ruinen
hinterliefen. Zuletzt entmachteten die Elefanten — jene
Partei in Volantis, die den Frieden bevorzugte und tiber-
wiegend aus Kaufleuten bestand — die Tiger und beendeten
den Krieg.

Von Aegon Targaryen heift es, dass er nach dem Sieg
tber Volantis das Interesse am Osten ganz verlor. In dem
Glauben, dass Volantis’ Herrschaft beendet war, flog er zurtick
nach Drachenstein. Und da ihn die Kriege von Essos nicht
langer ablenkten, wandte er sich endgiiltig dem Westen zu.

as Imperium von Valyria wurde durch das Verhangnis zerstort, die zerschmetterte Halbinsel jedoch blieb. Heute

hort man unheimliche Geschichten tiber die Damonen, die das Rauchende Meer heimsuchen, wo einst die

Vierzehn Flammen aufragten. So heifst auch die Strafle, die Volantis mit der Sklavenbucht verbindet, heute »Damo-

nenstrafle« und wird von allen verntinftigen Reisenden gemieden. Manner, die sich ins Rauchende Meer wagten, kehr-

ten nicht zurtick, so auch eine Flotte, die Volantis im Jahrhundert des Blutes entsandte, um die Halbinsel in Besitz zu

nehmen. Gertichten zufolge leben noch Menschen in den Ruinen Valyrias und den Nachbarstiddten Oros und Tyria.

Einige Stddte, die entfernter vom Herzen Valyrias liegen, sind immer noch bewohnt. Die Stadt mit dem tibelsten

Ruf ist Mantarys, ein Ort, an dem Gertichten zufolge entstellte und verkriippelte Menschen geboren werden, woran
die Nihe zur Damonenstrafle verantwortlich sein soll. Tolos, die Stadt, in der die besten Schleuderer der Welt leben,
und die Stadt Elyria auf ihrer Insel stehen in besserem Ruf; sind allerdings auch kaum der Rede wert.
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OBEN | Ein Drache verbrennt in den Feuern des Verhiingnisses.
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NUN FOLGT EIN Bericht tiber die Herrschaft des Hauses
Targaryen von Aegon dem Eroberer bis zu Aerys dem Irren
Konig. Viele Maester haben sich bereits damit befasst, und
ich schépfe im Folgenden aus dem Fundus des Wissens, den
sie zusammengetragen haben. Doch eine Freiheit habe ich
mir erlaubt: Der Bericht tiber Aegons Eroberung ist nicht
mein Werk, sondern geht auf einen vor Kurzem in den
Archiven der Zitadelle entdeckten Text zuriick, der seit
dem traurigen Ende Aegons, des Fiinften Seines Namens,
vergessen war. Dieses Fragment, welches anscheinend als
Geschichte der Targaryen-Koénige konzipiert war, verstaubte
unter den Papieren Erzmaester Gerolds, des Historikers,
dessen Schriften tiber die Geschichte von Altsass zu seiner
Zeit hoch angesehen waren. Doch dieses Fragment wurde
nicht von ihm verfasst. Das verrit allein der Stil, und einige
Notizen, die zwischen den Seiten gefunden wurden, deu-
ten auf Erzmaester Gyldayn als Verfasser hin, den letzten
Maester in Sommerhall vor der Zerstorung des Palastes
wahrend der Herrschaft Aegons des Gliicklichen, des

Die Maester &éj&l’acfdfb 1414501« /\'ﬁw 6?05611«:7 seit Jmfmc(ml’jntfm als ﬁla/«éﬂ’a«g %767
Qja:l’mfmaj. Geurten, Zode, Scj’iujhru vond ;oujli:ja 6%;:‘71.1:;,50 werden entweder v. A €. (vor
/k?cm,; &ofcrm:j ) oder 4. A €. (wuf /\@w Ejrofarmj } datiert:

Der wahre Gelehrte weif}, wie unprazise solche Daten
sind. Zwischen Aegons Landung und seiner Krénung
in Altsass verstrichen zwei Jahre... und selbst danach
war die Eroberung noch nicht vollendet, weil Dorne
noch nicht unterworfen war. Vereinzelte Versuche, die
Dornischen ins Reich zu holen, gab es immer wieder
und auch wahrend der Herrschaft seiner Sohne. Daher
ist es unmoglich, ein genaues Datum fiir das Ende der
Eroberung anzugeben.

Sogar das Anfangsdatum basiert auf einer irrigen
Vorstellung. Falschlicherweise wird oft angenommen,
die Herrschaft Konig Aegons I. Targaryen habe an dem
Tag begonnen, als er an der Mindung des Schwarz-
wassers landete, am Fuf3 der drei Hiigel, auf denen
sich spater die Stadt Kénigsmund erheben sollte. Das
stimmt nicht! Der Tag von Aegons Landung wurde zwar
vom Konig und seinen Nachfahren gefeiert, doch der

Die Qrofarufj

VORIGE SEITE | Aegon der Eroberer reitet auf Balerion, dem Schwarzen Schrecken.
LINKS | Drachenstein.
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Fiinften Seines Namens. Vielleicht hat Gyldayn die Seiten

an Gerold geschickt, um seine Meinung dazu zu héren. >
Gyldayns Geschichte der Eroberung ist ebenso um-

fassend und detailliert wie andere auch, weshalb ich sie

an dieser Stelle platziert habe, auf dass Gyldayns Worte

nicht mehr nur mich und den verstorbenen Erzmaester

Gerold erreichen, sondern ein viel grofieres Publikum. Ich

- Wl

habe weitere Manuskripte in der gleichen Handschrift
entdeckt, doch viele Seiten wurden vertauscht oder zerstort
und andere durch Unachtsambkeit oder Feuer beschadigt.
Moéglicherweise finden wir eines Tages mehr und versetzen
dieses verlorene Meisterwerk in einen Zustand, in dem es
kopiert und gebunden werden kann, denn meine Entdeckung
hat in der Zitadelle grofSes Aufsehen verursacht.

Bis zu diesem Tag dienen mir die Fragmente von Gyl-
dayns Werk als eine Quelle unter vielen tiber die Herrschaft
der Konige aus dem Hause Targaryen, von Aegon dem
Eroberer bis zu Aerys II., dem letzten Targaryen-Herrscher
auf dem Eisernen Thron.
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Eroberer zahlte die Jahre seiner Herrschaft nach dem
Tag, an dem er in der Sternensepte von Altsass vom
Hohen Septon des Glaubens zum Konig gesalbt und
gekront wurde. Diese Kronung fand zwei Jahre nach
Aegons Landung statt, und zwar lange, nachdem er die
drei groflen Schlachten der Eroberungskriege gewon-

nen hatte. Man sieht also, der GrofSteil der Eroberung
fand in den Jahren 2-1 vor Aegons Eroberung statt.

Die Targaryen entstammen reinstem valyrischen
Blut und waren Drachenherren eines alten Geschlechts.
Zwolt Jahre vor dem Verhéngnis von Valyria (114 v.A.E.)
verkaufte Aenar Targaryen all seine Besitzungen im

Freistaat und in den Lindern des Langen Sommers
und zog mit all seinen Gemahlinnen, Sklaven, Drachen, J@}
Geschwistern und Kindern nach Drachenstein, einer
trostlosen Inselzitadelle unter einem rauchenden Berg
in der Meerenge.




