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Vorwort

Vorwort

Der komplexe, umfassende und hochaktuelle Beruf des Mediengestalters mit seinen
vielfaltigen Fachrichtungen benGtigt ein breites Grundwissen fiir die verschiedenen
Bereiche der Print- und Digitalmedien. Die Lehr- und Priifungsinhalte der einzelnen
Fachrichtungen wie Beratung und Planung, Konzeption und Visualisierung sowie
Gestaltung und Technik mit den Auspragungen Print und Digitalmedien sind von einer
extremen Vielfalt gekennzeichnet. Dabei vergisst man leicht, dass der Beruf des
Mediengestalters, trotz aller Vielfalt, ein gemeinsames berufliches Grundwissen auf-
weist, das in allen Fachrichtungen notwendig ist. Als Beispiel sei hier die Bearbeitung
von Bildern genannt.

Unter diesem Aspekt eines breiten Grundlagenwissens wurden die vorliegenden Fragen
so ausgewahlt und gestellt, dass dieses Grundwissen die theoretischen Bereiche der
Prifung weitgehend abdeckt. Die Inhalte der Pflichtlernfelder entsprechen den betrieb-
lichen und schulischen Rahmenlehrplénen und jeder Leser kann mit Hilfe dieses
Priifungsbuches sein Wissen so erweitern und kontrollieren, dass eine erfolgreiche
Teilnahme an der Priifung erméglicht wird. Die Struktur des Prifungsbuches orientiert
sich an einer fachlichen Systematik. Damit ist das Auffinden und Lernen fiir bestimmte
Bereiche leichter zu leisten. Dies wird unterstitzt durch das Sachwortverzeichnis.
Damit kdnnen Sie schnell auf die gesuchten Wissensgebiete zugreifen. Dieses Prifungs-
buch bietet lhnen die Mdglichkeit, sich Fachwissen und Fachkompetenz anzueignen
und diese in entsprechenden beruflichen Situationen anzuwenden.

Das Buch ist nahezu durchgangig in zwei Spalten aufgeteilt. Die linke Spalte ist die
Frage- bzw. Aufgabenspalte, in der rechten Spalte finden Sie die dazugehdrigen
Antworten. Durch diese Anordnung kann jeder Priifungskandidat seinen jeweiligen
Wissenstand selbst diberpriifen, indem er die rechte Spalte abdeckt und die mégliche
Antwort erst nach der Bearbeitung durch das Aufdecken der Antwortspalte kontrolliert.
Fiir manche Fragen ist eine umfassende Antwort notwendig. Dadurch Iasst es sich nicht
immer vermeiden, dass ein Teil der Losung auf der nachsten Seite zu finden ist. Solche
Losungen erkennen Sie daran, dass die Seite mit einem Hinweispfeil (—) endet. Auf
der folgenden Seite finden Sie dann den Vermerk , > Fortsetzung der Antwort [>".

Bei manchen Fragestellungen erschien es uns unumgénglich, die Systematik der zwei
Lernspalten aufzugeben. Meist ist dies am Ende eines Kapitels notwendig geworden,
wenn Fragen mit Ubergreifenden Inhalten gestellt werden, die in der Fragestellung

und der dazugehdrenden Antwort ber den normalen Umfang hinausgehen. Diese
komplexen Fragen und Antworten entsprechen in ihrer Art und in ihrem Umfang den
Priifungsfragen bei der Abschlusspriifung und sollten von Ihnen intensiv und vollstandig
bearbeitet werden.
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Vorwort

In nahezu jedem Kapitel sind mathematische Fragestellungen integriert und mit den
L6sungen versehen. Die L6sungswege befinden sich in einem eigenen Kapitel am Ende
des Buches. Hier kénnen Sie nachschauen, wenn lhnen ein Lésungsansatz oder ein
Weg zum Ergebnis unklar ist.

Fir Anregungen, Erganzungen und Kritik sind wir Autoren dankbar. Wir werden diese

in weiteren Auflagen berlicksichtigen und einarbeiten. Da ein derartiges Werk sténdig

aktualisiert, verbessert und den aktuellen Entwicklungen angepasst werden muss, sind
wir fir jede Anregung dankbar.

Fiir die Arbeit mit diesem Buch wiinschen wir allen Prifungskandidaten und -kandida-
tinnen viel Erfolg und ein gutes Ergebnis fiir anstehende Priifungen.

Stuttgart, im Mai 2008
Armin Baumstark, Joachim Béhringer, Peter Biihler, Franz Jungwirth
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1 Grundlagen

1.1 Mathematische Grundlagen

-

.1.1 Romische Ziffern

Ul =
ocouv =

-y
o
o

500
1000

ZToNrx<-—

|I| Wie wird die Zahl 135 als
romische Zahl dargestellt?

[ 2 | Wie wird die Zahl 4 bzw. 9
als romische Zahl dargestellt?

Stellen Sie die Jahreszahlen
1999 und 2008 als romische
Jahreszahl dar.

1.1.2 Arithmetik/Algebra
 Addition

e Subtraktion

* Addition und Subtraktion

© Holland + Josenhans

e Es missen die groBtmdglichen Zahlzeichen
verwendet werden

e Mehr als drei gleiche Zeichen diirfen nicht
nebeneinander stehen

e Steht eine rémische Ziffer links vor einer
groBerwertigen Ziffer, muss die kleinere
von der groBeren abgezogen werden, es
darf aber nur | vor V oder X, X vor L oder
C, Cvor D oder M stehen

e Untereinander stehende romische Ziffern
sind rechtsbiindig anzuordnen

CXXXV
(Lésungsweg auf S. 383)

%
IX  (L6sungsweq auf S. 383)

MCMXCIX
MMV
(Lésungsweg auf S. 383)

5+ 100 =105
a+c+b=a+b+ c(Kommutativgesetz)
(@+b)+c=a+ b+ c) (Assoziativgesetz)

100-5=95
6a—3a=3a
Ja—2b-3a=4a-2b

100-5+4-3+10=106
(+7a)—(—4a)=7a+4a=11a
(+7a) + (-4a)=7a—4a=3a

X



1.1 Mathematische Grundlagen

* Klammern 5+(3-4)=17
5- (3-4)=5-12=-17
a-[b+(c-d]=a-[b+c-dl=a-b-c+d
a-(b-cd=a-b+c

Multiplikation 5-4-3=60
-5-4=-20
-3.-4=12
a-b-c=abc=cha=hca=bac
7a-3b=21ab
a(b-c)=ab-ac
(@+b)(c+d)=ac+ad+ bc +bd
(@+b)(c—d)=ac—ad+bc—bd

¢ Division 15:5=3
18/2=9
10+2=5
+al+b=+alb
—al+b=-akhb
—al-b=+alb
(@+b+c)/d=a/d+b/d+cd

« Potenzieren 22=2-2-2=8
a*=a-a-a-a
8a + 2a’—3a’ + 5a° - 23> = 7a’ + 3a°

£ ay =3
a"/aM=a"""
a"/ bn (a / b)"
a P=1/a"
501
%=1
« Radizieren (Wurzelziehen)  V4' =2
o=3
™a'= x Umkehrung x" = a
e Logarithmieren lg = Logarithmus zur Basis 10
Ig 10 000 = 4
lg 1000 =3
l[g100 =2
lg10 =1 Umkehrung: 10" = 10
lg 1 =0
lgo,1  =-1
Ig 0,01 -2

Ig 0,001 =-3

12 © Holland + Josenhans



1 Grundlagen

* Gleichungen

a) mit einer Unbekannten
x+4=10;x=10-4;x=6
x—3=20;x=20+3;x=23
x-5=15x=15/5x=3
x/6=4x=6-4,x=24

b) mit zwei Unbekannten: Gleichsetzungsmethode
Gleichung I: 3x + 2y = 18 > y = (18 =3x) / 2
Gleichung II: 4x +y =19 —» y = 19— 4x

(18=3x)/2=19-4x [-2
18 —3x =38 - 8x |+ 8x
18 + 5x =38 [-18
5x =20 [:5
—>x=4

Einsetzen von x = 4 in die Gleichung I oder I ergibt y = 3

¢) Quadratische Gleichungen, z. B. rein quadratische

Gleichungen x? = 36; x = + 6 oder — 6
1.1.3 Dreisatz

[ 4 | Ein Mediengestalter erhalt 607,50 € pro Woche.
fir 8 Stunden Arbeit 129,60 €. (Lésungsweq auf S. 383)
Wie viel bekommt er fiir eine

Arbeitswoche von 5 Tagen

a 7,5 Stunden?

[5 | Zwei Mediengestalter 4h.

bendtigen zum Erfassen eines (Lésungsweg auf S. 383)
handgeschriebenen Manu-

skripts 6 h. Wie lange wiirden

3 Mediengestalter bendtigen?

1.1.4 Prozentrechnen

@ Ein Plattenbelichter kostet a) 8.750,00 €
350.000,00 €. Bei Zahlung in- b) 341.250,00 €.
nerhalb einer Woche nach Auf- (Lésungsweq auf S. 383)
stellung erhélt der Kaufer ein

Skonto von 2,5 %.

Berechnen Sie

a) den Skontobetrag und

b) den Uberweisungsbetrag.

Ein Diapositiv 35 mm x 24 42,0 mm x 28,8 mm.
mm wird um 20 % vergroBert. (Lésungsweg auf S. 383)
Berechnen Sie die neuen MaBe.

© Holland + Josenhans



1.1 Mathematische Grundlagen

1.1.5 Satz des Pythagoras

Ein Monitor hat eine Bild-
schirmdiagonale von

19 Zoll. Die Auflosung betragt
1280 x 1024 Pixel. Berechnen
Sie die Breite und die Hohe des
Monitors in cm.

['9 | Das Messprotokoll zeigt
fiir einen Rotton folgende
L*a*b* Werte. Soll: L* = 100;
a*=117, b*=92.

Erster Messwert: L* = 100;

a* =82; b* = 57. Berechnen Sie
den Farbabstand A E*

1.1.6 Flachenberechnung

Welche Gesamtflache
in mm? hat eine 8-seitige
Broschur im Format DIN A4?

1.1.7 Korperberechnungen

[11] Eine Kartonverpackung
fiir Speisestarke ist 45 mm
breit, 65 mm lang und 10 mm
hoch. Berechnen Sie das Volu-
men der Verpackung.

@ Fiir ein Taschenbuch be-
stehend aus 800 Seiten eines
100 g/m? Papiers (normalvolu-
mig), Umschlag aus 250 g/m?
Papier (normalvolumig), im For-
mat DIN A5 soll ein Schuber
hergestellt werden. Zum leich-
teren Entnehmen und Einschie-
ben des Buches wird links,
rechts und oben ein Zuschlag
von jeweils 1 mm gemacht.

Welche InnenmaBe und welches

Volumen hat der Schuber?

14

37,67 cm Breite,
30,15 ¢cm Hohe.
(Lésungsweq auf S. 383)

AE*=495
(Lésungsweq auf S. 384)

249.480 mm?
(Lésungsweg auf S. 384)

29 250 mm?
(Lésungsweq auf S. 384)

Breite des Schubers: 42,5 mm

Hohe des Schubers: 22 mm

Tiefe des Schubers: 14,8 mm
Volumen des Schubers: 13 838 mm>
(Lésungsweg auf S. 384)

© Holland + Josenhans



1 Grundlagen

1.1.8 Mathematische Zeichen und Symbole

plus minus gleich
ungleich ungefahr plus minus

geteilt
mal durch,

Division
kleiner groBer kleiner gleich
groBer gleich unendlich Quadratwurzel
n-te Wurzel aus x hoch n n-te Potenz von x pi, m=3,14159 ...
Summe Delta, Differenz Exponentialfunktion

exp x = e

Logarithmus dekadischer Logarithmus natirlicher Logarithmus
Sinus Cosinus Tangens
Cotangens

kleiner griechischer
Buchstabe Alpha

kleiner griechischer
Buchstabe Beta

kleiner griechischer
Buchstabe Lamda
(Wellenlénge)

kleiner griechischer
Buchstabe Gamma

kleiner griechischer
Buchstabe Delta

kleiner griechischer
Buchstabe Epsilon

kleiner griechischer
Buchstabe Rho

kleiner griechischer
Buchstabe Tau

kleiner griechischer
Buchstabe Phi

kleiner griechischer kleiner griechischer kleiner griechischer
Buchstabe My Buchstabe Ny Buchstabe Sigma
Sl Basiseinheiten
BasisgroBe Einheit Zeichen

Aktivitat einer radioaktiven Substanz ~ Becquerel

© Holland + Josenhans




1.1 Mathematische Grundlagen

abgeleitete Einheiten

GroBe Einheit Zeichen
Frequenz Hertz Hz
Kraft Newton N
Flachenbezogene Masse Kilogramm je Quadratmeter kg/m?
Dichte Kilogramm je Kubikmeter kg/m?
Druck Pascal Pa
Leistung Watt W
Elektrische Stromstérke Ampere A
Elektrische Spannung Volt

Elektrischer Widerstand Ohm Q
Lichtstrom Lumen Im
Beleuchtungsstarke Lux Ix

Vorsilbe | Symbol | Faktor mit dem die Einheit
multipliziert wird
Exa E 10'8 1000 000 000 000 000 000
Peta P 10" 1000 000 000 000 000
Tera T 10" 1000 000 000 000
Giga G 10° 1000 000 000
Mega M 10° 1000 000
Kilo k 10% 1 000
Hekto h 10? 100
Deka da 10 10
Dezi d 107" 0,1
Zenti c 1072 0,01
Mill m 107 0,001
Mikro i 107 0,000 001
Nano n 107 0,000 000 001
Piko p 1072 0,000 000 000 001
Femto f 107" 0,000 000 000 000 001
Atto a 1078 0,000 000 000 000 000 001
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1 Grundlagen

1.2 Physik

1.2.1 Optik

[ 1| was ist Licht?

[ 2 | Nennen Sie Beispiele
aus der Optik fiir den Welle-
Teilchendualismus des Lichtes.

@ Beschreiben Sie die Entste-
hung des Lichts.

[ 4 | Wie hoch ist die Lichtge-
schwindigkeit ¢cim Vakuum?

['5 | Welchen Spektralbereich
umfasst die optische Strah-
lung?

© Holland + Josenhans

Licht ist ein Teil des elektromagnetischen
Spektrums im Wellenlédngenbereich von
ca. 380 bis 760 nm. Fir diesen Teil ist das
menschliche Auge empfindlich.

Der Wellencharakter beschreibt die Ausbrei-
tungs-, Beugungs- und Interferenzerscheinun-
gen. Emissions- und Absorptionserscheinun-
gen lassen sich mit der Wellentheorie nicht
erklaren. Licht ist demzufolge nicht nur eine
elektromagnetische Welle, sondern auch eine
Teilchen-Strahlung, in der die Teilchen
bestimmte Energiewerte haben.

Im Ruhezustand eines Atoms sind seine Elek-
tronen auf den jeweiligen Energieniveaus im
energetischen Gleichgewicht. Durch duBere
Energiezufuhr wird das Atom angeregt und in
Schwingung versetzt. Einzelne Elektronen
springen auf eine hohere Energiestufe. Beim
Ubergang zuriick auf das niedrige Energie-
niveau wird die Energiedifferenz in Form eines
Photons abgegeben.

Die Lichtgeschwindigkeit betrdgt im Vakuum:
¢ =299 792,458 km/s, also ~ 300 000 km/s

380 nm bis 760 nm



1.2 Physik

@ Definieren Sie die Kenn-
groBen des Wellenmodells
a) Periode

b) Wellenldange

c) Frequenz

d) Amplitude

Erkléren Sie die Phano-
mene der Wellenoptik:

a) Polarisation

b) Interferenz

¢) Beugung

Welchen optischen Sach-
verhalt beschreibt die geo-
metrische Optik?

['9 | Wie wird die geometrische
Optik noch genannt?

Welches optische Phano-
men lasst sich nicht mit den
Regeln der geometrischen
Optik erklaren?

[11] Erklaren Sie die Begriffe
aus der geometrischen Optik:
a) Reflexion
b) Remission
¢) Brechung

18|

a) Eine Periode ist die Zeitdauer, nach der sich
der Schwingungsvorgang wiederholt.

b) Die Wellenlénge ist der Abstand zweier
Perioden.

¢) Die Frequenz beschreibt die Anzahl der
Schwingungen pro Sekunde. Sie ist der
Kehrwert der Periode.

d) Die Auslenkung einer Welle wird mit dem
Begriff Amplitude bezeichnet.

a) Polarisiertes Licht schwingt nur in einer
Ebene. Die Wellen unpolarisierten Lichts
schwingen hingegen in allen Winkeln zur
Ausbreitungsrichtung.

b) Interferenz ist die Uberlagerung mehrerer
Wellen. Je nach Verhaltnis der Phasen
kommt es zur Verstarkung, Abschwachung
oder Ausloschung der Wellen.

) Beim Auftreffen einer Welle auf eine Kante
geht ein Teil der Intensitat in den geometri-
schen Schattenraum — die Welle wird
gebeugt.

Die geometrische Optik beschreibt den Ver-
lauf von Lichtstrahlen. Die Welleneigenschaf-
ten des Lichts werden vernachlassigt.

Strahlenoptik.

Beugung, sie ist Gegenstand der
Wellenoptik.

a) Licht bewegt sich geradlinig in einer Rich-
tung, bis es auf ein anderes Medium trifft.
Dort dndert sich plétzlich die Richtung.
Nach dem Reflexionsgesetz ist Einfallswin-
kel gleich Reflexions- oder Ausfallswinkel.
Bei einem idealen Spiegel wird alles auf-
treffende Licht gerichtet reflektiert.  —

© Holland + Josenhans



1 Grundlagen

> Fortsetzung der Antwort [>

Stellen Sie Lichtbrechung
beim Ubergang von einem op-
tisch diinneren in ein optisch
dichteres Medium zeichnerisch
dar.

Nennen Sie eine techni-
sche Anwendung des Phéno-
mens der Totalreflexion.

Bei den optischen Linsen
werden konkave und konvexe
Formen unterschieden.
Zeichnen Sie

a) eine bikonvexe Linse.

b) eine konkav-konvexe Linse.
c) eine bikonkave Linse.

[15] Welcher Regel folgen die
Linsenbezeichnungen?

© Holland + Josenhans

b) Reale Oberflachen reflektieren nur einen
Teil des Lichts gerichtet, der andere Teil
wird diffus reflektiert bzw. remittiert.

¢) Wenn Licht von einer Substanz in eine an-
dere Ubergeht, wird es gebrochen.

Licht breitet sich im optisch dichteren Me-
dium langsamer aus. Die Seite der Wellen-
front, die zuerst auf das dichtere Medium
trifft, wird verlangsamt, der Strahl, der sich
senkrecht zur Wellenfront ausbreitet,
schwenkt um die Ecke. In umgekehrter
Richtung verlauft der Vorgang sinngeméB.

Einfalls- . Reflexions- /
winkel ! winkel

a=o

/

Medium 1, ny
Medium 2, n,

ny<n,

Brechungs-
winkel

Lichtwellenleiter (Glasfaserkabel)

bikonvex
konkav-konvex
bikonkav

Bei der Linsenbezeichnung steht die bestim-
mende Eigenschaft hinten.
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1.2 Physik

Was sind Objektive?

Welche Vorteile bieten
Objektive gegeniiber einfachen
Linsen?

Nach welchem Kriterium
werden Objektive eingeteilt?

Definieren Sie die Begrif-

fe aus der fotografischen Optik:

a) Bildwinkel
b) Blende
c) Scharfentiefe.

Erkléren Sie das
Prinzip der internationalen
Blendenreihe.

20

Objektive sind gemeinsam auf einer optischen
Achse zentrierte Linsen.

Durch die Kombination mehrerer konvexer
und konkaver Linsen ist es mdglich, die opti-
schen Fehler, mit denen jede Linse behaftet
ist, zu korrigieren. Des Weiteren ergeben sich
eine erhdhte Lichtstarke und unterschiedliche
Brennweiten.

Die Einteilung der Objektive erfolgt nach der
Brennweite in Tele-, Normal- und Weitwinkel-
objektive.

a) Der Bildwinkel ist der Winkel, unter dem
eine Kamera das aufgenommene Motiv
sieht. Er wird entlang der Bilddiagonalen
gemessen.

b) Die Blende ist die verstellbare Offnung des
Objektivs, durch die Licht auf die Bildebene
fallt.

) Die Scharfentiefe ist der Bereich des
Motivs, der vor und hinter einer scharf
eingestellten Ebene zusatzlich scharf
abgebildet wird.

Bei Kameraobjektiven wird die BlendengroBe
durch die Blendenzahl der , Internationalen
Blendenreihe” angegeben. Die Blendenzahl
errechnet sich durch die Division der Objektiv-
brennweite durch den Durchmesser der
Blende. Die gleiche Blendenzahl steht deshalb
bei langeren Brennweiten fiir eine groBere
Offnung.

© Holland + Josenhans



1 Grundlagen

In welchem Zusammen- o Je kiirzer die Brennweite, desto groBer ist
hang stehen Scharfentiefe, die Scharfentiefe.

Brennweite und Blendenoff- e Je kleiner die Blendenéffnung, desto
nung? groBer ist die Scharfentiefe.

e Je kiirzer der Aufnahmeabstand, desto
geringer ist die Scharfentiefe.

[22] Konstruieren Sie zeich- cegen T Hauptebene
nerisch nach den Regeln der s B(empun’;"f’; s ¢ otische Achse
geometrischen Optik eine Auf- 1 7 ‘ 1
nahme mit dem Abbildungs- a) }”%;,% g
maBstab —— i
a) 100 % gEegenstandsieitea | Bidweies' !
b) 50 %
c) 200 % ﬁ §
Benennen Sie in a) alle Strecken : : 1 = :; g : :
und Strahlen. b)

9}

[23] Welchen Verlauf nehmen a) Der Parallelstrahl fallt vom Gegenstand

in einem optischen System die parallel zur optischen Achse auf die Linse
drei Hauptstrahlen zur Bildkon- und wird in der Hauptebene zum Brenn-
struktion? punkt hin gebrochen.

b) Der Mittelpunktstrahl verlauft direkt
vom Gegenstand durch das Zentrum der
Linse.

c) Der Brennpunktstrahl fallt vom Gegen-
stand durch den Brennpunkt und von dort
parallel zur optischen Achse durch die

Linse.
Wie lautet das foto- Die Beleuchtungsstarke ist umgekehrt
metrische Entfernungsgesetz? proportional dem Quadrat der Entfernung

zwischen Lichtquelle und Empféngerflache.
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1.2 Physik

Definieren Sie die vier
lichttechnischen GrundgroBen,
nennen Sie das Formelzeichen
und die Einheit:

a) Lichtstarke

b) Lichtstrom

c) Beleuchtungsstarke

d) Belichtung.

Welche der folgenden
Zahlen gehéren nicht in die
Blendenreihe?
1.4/2/2.8/3.6/4/56/8/
11/14/16

Wie verandert sich die auf
den Film bzw. die CCD auftref-
fende Lichtmenge bei einer Ver-
anderung der Blende hin zur
néchst gréBeren Blendenzahl?

Wie verandert sich die auf
den Film bzw. die CCD auftref-
fende Lichtmenge bei einem
Blendensprung iiber zwei Blen-
denzahlen?

In welcher Beziehung

stehen Beleuchtungsstarke und
Entfernung der Lichtquelle?

22|

a) Die Basis der Lichttechnik ist die von einer
Lichtquelle ausgestrahlte Lichtenergie. Sie
wird als Lichtstarke oder -intensitat mit
dem Formelzeichen 7 und der Einheit
candela (cd) bezeichnet.

b) Das von einer Lichtquelle ausgestrahlte
Licht heiBt Lichtstrom. Er hat das Formel-
zeichen ® und die Einheit Lumen (Im).

c) Die Beleuchtungsstarke ist die Lichtenergie,
die auf eine Flache auftrifft. Das Formel-
zeichen ist £, die Einheit Lux (Ix).

d) Die Belichtung ist das Produkt aus Be-
leuchtungsstarke und Zeit. Aus ihr resul-
tiert die fotochemische oder fotoelektrische
Wirkung, z.B. bei der Bilddatenerfassung.
Die Belichtung hat das Formelzeichen H
und die Einheit Luxsekunden (Ixs).

3.6 und 14.

Die auftreffende Lichtmenge ist nur noch halb
so grof.

Die auftreffende Lichtmenge vervierfacht
sich bei einem Sprung zur kleineren Blenden-
zahl und betrdgt nur noch ein Viertel hin zur
groBeren Blendenzahl.

Die Beleuchtungsstarke ist dem Quadrat der
Entfernung umgekehrt proportional.
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1 Grundlagen

Wie definiert sich in der
Fotografie die Normalbrenn-
weite?

[31] Erklaren Sie das Prinzip
eines physikalischen Strah-
lungsteilers.

[32] Nennen Sie eine prakti-
sche Anwendung fiir einen
physikalischen Strahlungsteiler.

@ Was sind Abbildungs-
fehler?

Nennen Sie drei Abbil-
dungsfehler.

(35| Worin unterscheiden
sich spharische und asphérische
Linsen?

1.2.2 Densitometrie

Welche Aufgabe hat die
Densitometrie?

Beschreiben Sie die bei-
den densitometrischen Mess-
verfahren:

a) Durchsichtsmessung,

b) Aufsichtsmessung.

© Holland + Josenhans

Die Normalbrennweite hat in etwa das
gleiche Gesichtsfeld wie das menschliche
Auge.

Die Aufteilung erfolgt gleichmaBig tiber den
gesamten Strahlungsquerschnitt durch eine
teildurchldssige Spiegelflache. Die einfachste
Form ist eine schrég in den Strahlengang
gestellte diinne planparallele Platte.

Teleprompter

Abbildungsfehler sind Abweichungen von der
idealen Abbildung eines Gegenstands oder
Bildes durch ein Objektiv.

Offnungsfehler, Astigmatismus, Bildfeldwal-
bung, Koma, Verzeichnungsfehler, Farbfehler.

Sie unterscheiden sich in ihrer Form. Sphari-
sche Linsen sind Ausschnitte aus einer Kugel.
Alle von einer Kugelform abweichende Linsen
heiBen aspharische Linsen.

Die Densitometrie befasst sich mit der mess-
technischen Erfassung von Tonwerten.

a) Durchsichtsmessung: Zur Messung opti-
scher Dichten bei Filmen, z. B. Diapositiven
und Rasterfilmen. Das Licht einer Licht-
quelle wird als 100 % (lo) gesetzt und zum
gemessenen transmittierten Licht (/4) ins
Verhéltnis gesetzt.

b) Aufsichtsmessung: Zur Messung optischer
Dichten bei Aufsichtvorlagen und Drucken.
Das Licht einer Lichtquelle wird als 100 %
(o) gesetzt und zum gemessenen remittier-
ten Licht (/1) ins Verhaltnis gesetzt.
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