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Das Buch

Ein »Dinge-Erklarer« ist ein Buch mit Bildern und einfachen Woértern. Auf jeder
Seite wird erklart, wie etwas Wichtiges oder Interessantes funktioniert. Zum Bei-
spiel Sachen, die wir jeden Tag gebrauchen, wie diese Schachteln, die Kleidung
besser riechen lassen (Waschmaschinen) oder Handcomputer (Smartphones)
oder so komplizierte Systeme wie das Ding unter dem Vorderdeckel eines Autos
(Motor) oder unseren Sternenhimmel.

Der Autor

Bevor Randall Munroe, geboren 1984, den Webcomic »xkcd« erfand und das
weltweit kultisch verehrte Buch »What if - was ware wenn?« schrieb, war er
Roboteringenieur bei der NASA. Seit 2006 zeichnet und schreibt der Bestseller-
autor fulltime fur die weltweite Netzgemeinde. Er liebt Candlelight Dinners und
lange Spaziergdnge am Strand. Sehr, sehr lange Spaziergdnge. (Man sollte im-
mer ein Zelt dabei haben.) Die Internationale Astronomische Union hat Ubrigens
einen Asteroiden nach Randall benannt: Asteroid »4942 Munroe« ist grof3 genug,
auf einem Planeten wie der Erde alles Leben auszuldschen, falls es zur Kollision
kdme. Der Autor lebt in Cambridge, Massachusetts.

Besuchen Sie Randall Munroe:

www.xkcd.com
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SEITE, BEVOR DAS BUCH
RICHTIG ANFANGT

Hil

Dies ist ein Buch mit Bildern und einfachen Wértern. Jede Seite erklart, wie
etwas Wichtiges oder Interessantes funktioniert, und nimmt daflr nur die zehn
Mal hundert Wbérter, die in unserer Sprache am meisten verwendet werden.
Diese Seite soll »Guten Tag« sagen und erklaren, warum das Buch so ist,

wie es ist.

Ich hatte viele Jahre meines Lebens Angst, die Leute kdnnten denken,
ich wisste nicht genug. Manchmal fihrte mich das dazu, gro3e Woérter zu
verwenden, wo ich das gar nicht musste.

Eine Sache, fur die ich manchmal groBe Worter nahm, war die Form der Welt.
Sie ist rund, aber nicht ganz und gar rund. Durch die Art und Weise, wie sie sich
dreht, ist sie um die Mitte herum ein bisschen breiter. Wenn Sie ein Weltraum-
boot bauen, das um die Welt fliegen soll, mUssen Sie sich Uber die Form der
Welt im Klaren sein, und es gibt ein paar groBe Woérter, die Sie statt »rund«
verwenden kénnen. Aber in den meisten Fallen ist die ganz genaue Form gar
nicht so wichtig, und so sagen die Leute einfach »rund«.

In der Schule lernte ich etwas Uber Weltraumboote, und ich lernte auch, fur
solche Dinge wie die Form der Welt jede Menge groBe Worter zu verwenden.
Manchmal nahm ich diese groBen Woérter, weil sie in einem wichtigen Punkt
anders waren als die kleinen Woérter. Aber oft hatte ich einfach nur Angst:
Nahm ich die kleinen Worter, kdnnte jemand denken, ich wlrde die grofRen
nicht kennen!

Als ich beim Schreiben dieses Buches die einfachen Worter verwendete, legte
ich die Angst ab, ich kdnnte dumm klingen. Wenn man Dinge wie »Weltraum-
boote« und »Wasserdriicker« sagt, klingt am Ende alles dumm. Jetzt konnte
ich einfach Spal3 dabei haben, neue Namen flur die Dinge zu finden und zu
versuchen, coole Ideen auf neue Weise zu erklaren.

Einige Leute sagen, es gebe keinen Grund, Uberhaupt groBe Worter zu lernen -
eigentlich misse man nur wissen, was die Dinge tun, und nicht, wie man sie
nennt. Ich denke nicht, dass das immer stimmt. Um wirklich etwas Uber die
Dinge zu lernen, braucht man Hilfe von anderen Menschen, und wenn man sie
verstehen will, muss man wissen, was sie mit ihnren Wértern meinen. Man muss
auch wissen, wie die Dinge heiBen, damit man zu ihnen Fragen stellen kann.

Aber es gibt schon viele Blcher, die erklaren, wie man die Dinge nennt. Dieses
Buch erklart, was sie tun.

Nun habe ich genug Uber das Buch gesprochen. Drehen Sie die Seite um und
lernen Sie etwas Uber den Weltraum!




WOHNGEMEINSCHAFT IM WELTRAUM

Dieses Gebaude fliegt knapp Uber der Luft-
linie durch den Weltraum. Es wurde von
Leuten aus verschiedenen L&ndern gebaut,
und wenn sie es besuchen wollen, schief3t
man sie in Weltraumbooten nach oben.

Das Haus fallt die ganze Zeit im Kreis um die
Erde herum. Deshalb hangen alle Dinge da-
rin in der Luft, statt ganz normal nach unten,
auf den Boden zu fallen. Im Inneren dieses
Hauses machen die Dinge manchmal komi-

FREILUFTBEREICH

raum nach einiger Zeit
passiert.
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aufgehende Sonne.

Raum gibt es vier davon.

NP N o I N
2= =  NO

Von hier drin hat

\ 1
ENERGIEFLUGEL

Diese Flugel verwandeln
das Sonnenlicht in Energie.
Damit laufen die Maschinen
des Weltraumhauses.

BESUCHER
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man einen richtig
schénen Blick auf
die Erde.

Waschraum ---7
Raum mit Maschinen __--
zum Starkbleiben

schliefen die Leute hier, ab
heute wird nur noch Zeug
hineingestellt.

Hier drin werden die
Luft und das Wasser des
ganzen Weltraumhauses
wieder frisch gemacht,

lich laut. e

mit Fenstern

Hier kdnnen Sie etwas hin-
legen, um herauszufinden,
was damit drauBen im Welt-

s

er

deshalb ist es hier ziem- I/

Das ist der groBte Raum

kommt aus einem Land,
das man so nennt wie die

Die Leute schlafen in Boxen ,
in den Wéanden, in diesem

7
P

sche Sachen, Wasser zum Beispiel. AuBer-
dem kann man mit dem FuB von der Wand
abspringen und herumfliegen,
haben eine Menge Spal3 dabei.

Die Mannschaft dort oben nutzt ihre Zeit
zum Arbeiten und Spielen und macht Bilder
von der Erde. Sie helfen uns zu verstehen,
wie die Dinge im Weltraum laufen (was dort
etwa mit Blumen und Maschinen passiert),
und bekommen ihre Aufgaben von Leuten

TOR FUR

WELTRAUMBOOTE

(Hier hat sich das Weltraum-
kraftschiff festgehalten.)

1 . .
1 Dieser Raum wurde von einer

!

B

/ Gruppe von Léndern gebaut,
die viele verschiedene
Sprachen sprechen und sehr
oft zusammenarbeiten.

! GREIFARM

/ Dieser Arm wurde
in einem Land mit
viel Schnee her-

gestellt. Die Leute
dort haben ihn auf
ihr Geld gemalt.

’
/

/

Zwei Schlafbo;en ...l‘

Dieser Raum wurde als erster , ¥
nach oben geschickt. Friher [/

e (oben und unten)
e RETTUNGS-
o o O O BOOTE
mmesmmsmudhuunguuny \\enn es ir-
gendwann ein
.. Problem gibt
TOR FUR ynd die Mann-
«~_ WELT-  schaft nicht
“RAUM- langer im

BOOTE

WELTRAUMBOOT,
DAS ZU BESUCH KOMMT

__ GROSSES TRAGERBOOT

-~ OHNE FLUGEL

N\,

/
y Es wurde von einem Land
gebaut, das man so nennt
T wie die aufgehende Sonne.

.4

2
/

/7 VOGEL

Auch wenn einige der Weltraumboote
auf dieser Seite von Firmen gebaut
wurden, gehoérten sie immer groBen
Laéndern oder einer Gruppe von Lan-

dern. Diese hier sind neuer und wurden __

beide von Firmen hergestellt und ge-
flogen. Nun bezahlen die Lander die
Firmen daflr, dass sie Zeug zum
Weltraumhaus bringen.

TIER MIT
FEUERATEM

WELTRAUMKRAFTSCHIFF

Diese Kraftschiffe sind schon

oft zum Weltraum und zurlick
geflogen. Es gibt funf Stuck von
ihnen, und sie haben den groBten
Teil der Arbeit beim Bau des
Weltraumhauses Ubernommen.

Nach mehr als hundert Reisen

in den Weltraum waren zwei von
ihnen hochgegangen. Deshalb
haben wir entschieden, dass die
Ubrigen drei zu alt waren, um
weiter benutzt zu werden.

und alle

TOR FUR
~-FREIGANGER
(Wenn Sie ohne Welt-
ANY raumsachen raus-
> _gehen, werden Sie
S\, sterben.)
Raum fur Essen,
Kleidung und
Extrasachen

/- TORE FUR WELTRAUMBOOTE

halbes Jahr dort.

auf der Erde. Die meiste Zeit wohnen sechs
Leute im Haus und bleiben jeweils fur ein

Wir haben dieses Weltraumhaus vor allem

auch deshalb gebaut,

Welten fliegen wollen.

Weltraum blei-
ben will, sind an diesen
Toren Extraboote fur sie
festgemacht. Es wird
namlich niemand vor-
beikommen, um sie zu
holen.

Diese Weltraumboote sind bisher hoch zum Weltraumhaus geflogen und haben Essen, Wasser, Teile oder Besucher mitgenommen. =3

Dieses alte und ziemlich einfache
Boot funktioniert sehr gut. Seit wir
das Kraftschiff nicht mehr benutzen
wollten, war es das einzige Boot, das
Menschen zu unserer Wohngemein-
schaft im Weltraum bringen konnte.

GROSSES TRAGERBOOT
OHNE FLUGEL

um zu verstehen, wie

man Leute im Weltraum Uber Monate oder
Jahre gesund und lebendig halten kann.
Darin mUssen wir namlich ziemlich gut sein,
wenn wir irgendwann einmal zu anderen

TEILETRAGER

Durch dieses Ding kann
die Luft stromen. Es tragt
die Fligel und andere
Teile des Hauses.

€--———-

Dieses Tragerfahrzeug brachte
den Freiluftbereich des Hauses
hinauf in den Weltraum.

TRAGERBOOT
FUR SACHEN

Dieses Personenboot
wurde so umgebaut, dass
es ganz allein fliegen kann,
und nimmt seit dieser Zeit
nur noch Sachen statt
Menschen mit. Es kann
nach oben fliegen, aber
nicht landen.




DIE SEHR KLEINEN WASSERBEUTEL,
AUS DENEN WIR GEMACHT SIND

zu klein, als dass wir sie sehen kdénnten. Beutel, die jetzt gerade zusammenarbeiten,
Andere Dinge bestehen aus einer Gruppe damit wir diese Seite lesen kénnen.

von Beuteln, die zusammenhéangen. Unser

Korper ist eine Gruppe aus sehr vielen dieser

Alles, was lebt, besteht aus sehr kleinen
Wasserbeuteln. Manche lebenden Dinge
sind aus einem einzigen Wasserbeutel
gemacht. Diese Dinge sind normalerweise

KLEINE TIERE

Das sind lebende Dinge (nicht wirklich »Tiere«), die vor
langer Zeit in unsere Wasserbeutel gekommen sind - so
wie das Grun in die Baumblatter. Inzwischen kénnen wir
ohne sie nicht leben und sie nicht ohne uns. Sie bekom-
men Essen und Luft aus unseren Kérpern und machen

AUSSENWAND

Die Wasserbeutel, die sich

zu Tieren zusammensetzen,
haben weiche Wande. Baume
und Blumen mussen nicht so
viel herumlaufen wie wir; ihre

RE( UNDIRAUS LASS DAS!
Einige Dinge kénnen von selbst durch )

die Wand des Beutels gehen. Andere

Dinge kommen nur durch, wenn der

Beutel ihnen hilft. Entweder lasst er

sie durch eine Offnung raus, oder er i o o

daraus Energie fUr unsere Beutel. N Beutel haben eine festere macht aus einem Teil der Wand einen @ '1$
A N AuBenschicht. neuen Beutel, der sie aufnimmt. g
GROSSE \ !
Diese Beutel sind fast immer so klein, dass man ~ \\ : / |
sie nicht sieht. Eigentlich sind sie fast so klein \ ' S DINGE, DIE UNS KRANK
wie die Lichtwellen, mit denen wir sehen: - T i MACHEN
BLAU AU UL o V Diese Dinge kénnen in Ihre Beutel kom-
GRUN s ¥ men und die Kontrolle tber sie Uber-
D NV NN nehmen. Dann verwenden sie die Beutel,
ROT """ um noch mehr von ihrer Art zu bauen.

Wenn die hier gezeigte Art in Sie hinein-
kommt, wird |hr Kérper heiB, und Sie
mussen sich hinlegen. Sie fuhlen sich so,
als mussten Sie sterben, aber meistens
passiert das nicht.

Wir sagen zwar, dass alles Leben aus
Beuteln gemacht ist, aber diese Dinge
sind es nicht. Sie kénnen auch nicht
einfach mehr von sich selbst machen -
sie mussen dafur einen Beutel finden.
Deshalb wissen wir nicht, ob wir sagen
sollen, dass diese Dinge »leben«.

BEUTEL-FULLER

Diese Maschine fullt kleine Beutel
mit Zeug und schickt sie dann
ins Wasser hinaus. Manches
Zeug wird aus dem groBen
Beutel in einen anderen Teil
lhres Korpers geschickt.
Die Maschine fullt auch
Beutel mit Todeswasser
und markiert sie ganz
sorgfaltig, bevor sie
sie wegschickt, da-
mit sie nicht am
falschen Ort be-
nutzt werden.

T~~--. LEERE TASCHEN

Dieser Teil des Beutels hat
Taschen, in denen Zeug auf-
bewahrt wird, das er vielleicht
spater braucht. Er macht auch
ein paar Dinge.

Zu diesen Dingen gehort das
Zeug, das Ihren Armen und
Beinen hilft, starker zu werden.
Manchmal fullen Menschen, die
besonders schnell laufen oder
fahren wollen, diesen Stoff in
ihren Kérper, und dann erzéh-
len sie dartUber Lugen.

INFORMATIONEN

Hier sind die Informationen gespei-
. chert, die sageh, wie man verschie-
dene Koérperteile macht.

--- KONTROLLBEREICH

Diese Maschinen lesen die

¢ Inforrhationen und schrei-

1 ben sie auf kleine Notiz-

zettel. Dann senden sie

f diese durch die Locher in
"R der Wand hinaus.

\
MASCHINENMACHER

‘Dieser Teil stellt
die Baumaschinen her,
die um den Kontroll-

bereich herumstehen,

LOCHER IM
KONTROLL-
BEREICH

Durch diese Offnun-
gen gehen Notizen
und Arbeiter hinaus.

1 Sy

BEUTEL MIT TODESWASSER

Diese Beutel sind voll mit einer Art
Wasser, das Dinge in ganz kleine
Stlcke teilt. Gibt man etwas hinein,
zerbricht das Wasser es in die Teile,
aus denen es gemacht ist.

Wenn etwas falsch lauft, gehen
die kleinen Beutel auf, und all ihr
schlechtes Wasser kommt heraus.
Dann fallt der ganze Beutel um sie
herum in Stticke und stirbt.

BEUTELFORMER

Der Raum zwischen den
einzelnen Teilen des Beu-
tels ist voll mit sehr diinnen,
haardhnlichen Linien. Diese
sind fur den Beutel so
etwas wie Knochen: Sie
helfen ihm, seine Form zu
halten, und tun noch ein
paar andere Dinge.

Einige von ihnen haben
auch Loécher in der Mitte
und kénnen Dinge von
einem Teil des Beutels zu
einem anderen tragen.

sie bauen sollen.

SELTSAME BOXEN

Von diesen Dingen gibt
es in unseren Koérpern
ganz viele. Wir wissen

nicht, was sie tun. etwas Neues tun.

Das hort sich nicht gut an, denn
schlieBlich sind Sie ja aus solchen
Beuteln gemacht. Aber ein Beutel
mit Problemen hatte lhnen schaden
kénnen. Das Todeswasser hilft da-
bei, ihn wegzuraumen, sodass |Ihr
Koérper einen neuen machen kann.

halt es auf oder hilft ihm.

alles sonst auf der Welt.

i s.. KLEINE BAUMASCHINEN

Dieser Bereich ist voll mit kleinen Baumaschinen, die neue Teile
fUr den Beutel bauen. Sie stehen auen am Kontrollbereich und
lesen die Notizen, die von innen kommen und ihnen sagen, was

Dieser Bereich enthélt Informa-
tionen dartber, wie man die
verschiedenen Teile lhres Korpers
macht. Er schreibt Notizen mit
diesen Informationen und schickt
sie in den Beutel hinaus.

Beutel machen neue Beutel, in-
dem sie sich in zwei Halften teilen.
Wenn das passiert, teilt sich auch
der Kontrollbereich, und jede
Halfte bekommt einen vollen

Satz der Beutelinformationen.

Nicht alle Beutel haben diese
Kontrollbereiche. Die Beutel im
Blut des Menschen haben keine
(deshalb kann Blut nicht wachsen),
aber die Beutel im Blut von

Vogeln schon.

Wenn die Maschine mit einem Teil fertig ist, fallt es in den Beutel.

Jedes Teil hat eine bestimmte Arbeit zu machen. Vielleicht sagt
es einem anderen Teil, dass es Feierabend machen soll. Oder es
verwandelt ein Teil in ein anderes und I&sst wieder ein anderes

Das Seltsame daran ist: Niemand sagt unserem Teil, wo es hinge-
hen soll. Es fallt einfach nur mit allen anderen Teilen in den Raum
und hangt dort rum, bis es irgendeinem anderen Teil Gber den Weg
lauft, das es sich schnappen soll. (Oder bis es selbst von einem
anderen Teil gepackt wird.) Das klingt seltsam, und ist es auch!

Es gibt dort so viele Teile, und eins schnappt nach dem anderen,

Das Innere dieser Beutel ist schwerer zu verstehen als beinahe



SCHWERMETALLENERGIE-GEBAUDE

Diese Gebaude verwenden bestimmte Ar-
ten von schweren Metallen, die nicht leicht
zu finden sind. Daraus machen sie Energie.
Einige dieser Metalle kann man an wenigen
Stellen im Boden finden, andere kénnen
von Menschen gemacht werden - aber nur
mithilfe eines Energiegebaudes, das schon
lauft. Diese Metalle machen Warme, selbst
wenn sie einfach nur so rumliegen. Sie ma-
chen zwei Arten von Warme: normale (wie
die eines Feuers) und eine andere, spezielle
Warme. Die spezielle Warme ist wie Licht,
das Sie nicht sehen kénnen. (Nur wenn es
genug davon gibt, um Sie schnell zu toten,
kédnnen Sie es sehen. Es sieht blau aus.)

LEITUNG FUR ENERGIE
VON AUSSEN

Obwohl das Gebaude selbst
Energie macht, kann es ohne
Energie von auBen nicht
arbeiten.

Das ist wichtig, denn es !

bedeutet, dass man bei einem |

sehr groBen Problem die !

Dinge von auBen beenden |

kann, indem man die Energie v HAUSTEIL FUR
wegnimmt. DAS HEISSE
ME1"ALL

\,

r——- Wasser.

diesem Gebdude.)
\

1
1
1
1
1
]
1
1
]
1
1
/

ENERGIELEIITUNGSBOX

ENERGIEGEBAUDE

Dieses Gebaude halt das Metall bereit
und macht Energie. Wasser kommt
hinein, und man verwendet das Metall,
um das Wasser heif3 zu machen. Dann
macht man Energie aus dem heiBen

(Unten gibt es ein groéBeres Bild von

Normale Warme kann Sie verbrennen, aber
die spezielle Warme aus diesen Metallen
verbrennt Sie auf andere Weise. Bleiben Sie
zu lange in ihrer Nahe, kann |hr Kérper an-
fangen, falsch zu wachsen. Einige der ersten
Menschen, die versucht haben, etwas Uber
diese Metalle zu lernen, sind so gestorben.

Die spezielle Warme entsteht, wenn ganz
kleine Stlcke des Metalls zerfallen. Dies
setzt mehr Warme frei, als jedes normale
Feuer es kdnnte. Bei vielen Arten von Metall
passiert das sehr langsam. Es ist moglich,
dass ein Stlck Metall, das so alt ist wie die
Erde, bis heute erst halb zerfallen ist.

HAUSTEIL
FUR DIE
ENERGIE

MIT WASSER ENERGIE MACHEN

In den letzten hundert Jahren haben wir
herausgefunden, dass einige dieser Metalle
schneller zerfallen, wenn sie die besondere
Warme fuhlen. Bringen Sie zu viel Metall auf
diese Weise zusammen, wird es so schnell
warmer, dass es auf einmal total zerfallen,
seine ganze Warme in weniger als einer
Sekunde loslassen und hochgehen kann.

Um Energie zu bekommen, versuchen die
Leute, Sticke von diesem Metall so nah zu-
sammenzubringen, dass sie schnell Warme
machen - aber nicht so nah, dass sie nicht
mehr kontrolliert werden kénnen.

Nachdem man das Meerwasser verwendet hat, ist es
zu warm, als dass man es zurlick ins Meer lassen
kénnte. Man gibt es in dieses Gebaude, damit es ein
bisschen kalter wird.

Das Wasser wird in die Luft gegeben, wo es wie Re-
gen fallt. Dabei macht die Luft das Wasser kalter, und
sie selbst wird warmer. Die Luft geht nach oben, und
von auBen flieBt neue kalte Luft ein, die sich an ihre
Stelle setzt.

Hier kommt das gebrauchte

Wasser raus. Es ist sauber, aber

noch warm. Tiere hangen hier

gern ab, wenn es drauBen kalt ist.
]

\\_ ]

Das Gebaude macht Energie aus heiBem Wasser. Man braucht dafur viel kaltes
Wasser, deshalb baut man solche Dinger am Meer oder an einem groBen Fluss.
Man lasst Meerwasser nicht direkt an das Wasser in der Nahe des heiBen Metalls
kommen. Das Metall heizt stattdessen Wasser auf, das durch Leitungen flieBt und
dann Wasser in einer anderen Box aufheizt. Von dort fliet es in den anderen Teil
des Geb&udes und macht das Meerwasser warm.

¢

Manchmal kommen hier Tiere
rein und machen etwas

kaputt. Dann kann das ganze
Gebdude nicht mehr arbeiten.

Hier wird kaltes Wasser

in das Gebaude gezogen.
Manchmal kommen Fische
mit hinein, und man muss
alles ausmachen, um
herauszufinden, was los ist.

KONTROLLSTABE WAND

Diese Stabe kontrollie- Damit die Probleme
ren, wie heif3 das Metall innen bleiben.

wird. Werden sie nach !

unten gedruckt, gehen \

ihre Enden zwischen
die Metallstliicke und
blockieren die beson-
dere Warme.

RAUM FUR GEBRAUCHTES
METALL

Wahrend das Metall kalter wird,
hélt das Wasser, dessen spezielle
Wérme von uns ab.

STROMMASCHINE

Diese Maschine nutzt die
die heil3e, nasse Luft, um drehende Stange, um Strom

| HEISSE, eine Stange zu drehen. zu machen.

NASSE \

LUFT

DREHMASCHINE
Diese Maschinen nutzen

METALL-
HOCH-

ONTROLL-|[N—/
RAUM T‘ (= Dieser Motor
N bringt die
=) N Stange zum
“a
LOCH IN
DER WAND
ier kommt
neues
Metall
rein.i
1
. 2=l :
— T 7] < i L 7
METALL ----17" ! N EXTRAENERGIEBOXEN .. KALTERE, /
(wartet i \ NASSE LUFT !
auf seine ! H N METALLAUSBREITUNGSRAUM MEER-GANGE
Nutzung) f i N >>~—_| _ Wenn es Probleme gibt und tberall Feuer ist, kann das spezielle Metall Sie fuhren zu einem
| |Nl\‘lENWAND 'll so heiB3 werden, dass es sich wie Wasser bewegt. Manchmal ist es heif3 Fluss oder ans Meer.
\ ! genug, um ein Loch durch den Boden zu brennen. Fir solche Falle
\ ! gibt es diesen Raum, in den das wassrige Metall fallen und sich Gber
HEISSES HEISSES den Boden ausbreiten kann.
METALL WASSER Sollte dieser Raum je genutzt werden, ist richtig viel schiefgegangen.




RAUMFAHRZEUG DER ROTEN WELT

Dieses Raumfahrzeug fahrt auf der Roten
Welt herum, die nicht weit von der Erde
weg ist. Noch nie war ein Mensch auf der
Roten Welt. Aber wir haben schon vier
Fahrzeuge dorthin geschickt und noch
mehr Weltraumboote, damit sie um die
Rote Welt herumfliegen und dabei von
hoch oben Bilder machen. Dieses Fahrzeug
hier ist das groBte bisher, es ist genauso
groB3 wie ein Auto auf der Erde.

Alle Fahrzeuge, die wir dorthin geschickt
haben, suchen nach Wasser. Denn wo Was-
ser ist, kann auch Leben sein. Gerade gibt
es nur ganz wenig Wasser auf der Roten
Welt, und das ist noch dazu so kalt, dass es
sich als Eis unter der Erde versteckt. Aber
das war nicht immer so!

Beim Untersuchen der Steine haben un-
sere Fahrzeuge etwas echt Cooles gelernt:
Vor langer Zeit, als die Rote Welt jung war,
gab es dort Meere.

Wir glauben nicht, dass heute auf der
Roten Welt Leben zu finden ist, wir haben
bisher auch keins gefunden. Es ist dort
sehr kalt und trocken, auBerdem ist die
Luft sehr dinn. Wasser halt es nicht lange
auf dem Boden aus und wird schnell zu
Eis oder zu Luft. Aber wenn es friher
Meere gab, dann vielleicht auch Tiere.
Manchmal, wenn Tiere auf der Erde ster-
ben, werden Teile ihrer Korper zu Stein.
Wenn es friher Tiere auf der Roten Welt
gab, dann kédnnen wir vielleicht die Steine
finden, die sie hinterlassen haben.

WIE LANDET MAN DAS RAUMFAHRZEUG?

Das schwere Fahrzeug langsam genug zu landen, ohne dass
es am Boden auseinanderbrach, war ein groBes Problem.
Vielleicht konnte man ja ein groBes Stlick Stoff daran fest-
binden, um es langsamer zu machen? Nein, dazu wog es
einfach viel zu viel, und die Luft dort war so dtinn, dass der

Stoff es nicht langsam genug gemacht hatte.

FLIEGENDER FREUND
Unsere Weltraumarzte dachten sich etwas

sehr Seltsames aus. Sie bauten einen flie-
genden Freund, der das Raumfahrzeug

AUS SAND

MITTEN DURCH WOLKEN

Der fliegende Freund trug das Fahrzeug

an langen Leinen unter sich her. Die Feuer-
werfer, die unseren Freund in der Luft hiel-
ten, mussten namlich weit genug Uber dem
Boden bleiben, denn wenn sie zu weit nach
unten kamen, wirden groBe Sandwolken

aufsteigen. Und dann ware der Boden
Uberhaupt nicht mehr zu sehen.

vorsichtig an langen Leinen zu Boden lief3.

Wir wissen, dass um die meisten Sterne
am Himmel Welten kreisen. Wir wissen
aber nicht, ob es dort Leben gibt. Auf
unsere eigene Welt trifft es natlrlich zu,
doch das sagt noch lange nichts daruber,
ob das, was wir Leben nennen, etwas ganz
Normales ist oder nicht. Vielleicht war es
nichts anderes als ein sehr seltsamer Unfall
und entstand nur ein einziges Mal.

Wenn unser Raumfahrzeug aber Leben in
den Steinen der Roten Welt findet, dann
heiBt das: Wir sind nicht allein.

LEB WOHL,

FUR IMMER!

WEGFLIEGEN

Als das Himmelsauto sicher gelandet war,
hatte der fliegende Freund nichts mehr zu
tun, und so flog er davon und schlug an
einer Stelle auf, wo er das Fahrzeug nicht
mehr treffen konnte.

Das kam den meisten Leuten wie eine komische
Idee vor, die bestimmt nicht funktionieren wurde.
Es gab auch andere Leute mit noch mehr Ideen,
doch wirklich besser war keine von ihnen.

begann zu lernen.

Und zum Schluss hat es tatsachlich funktioniert!
Das Raumfahrzeug landete, sah sich um und



FARBAUGEN

Das sind die besten

Augen, die das Fahr-
zeug dabeihat. ™

FEINER LICHTFEUERWERFER

Mit diesem Lichtfeuerwerfer wirft das Fahrzeug ein fei-
nes, heiBes Licht auf weit entfernte Steine. Das Licht ist
so hell, dass es die Steine aufheizt, bis sie aufhéren zu
existieren und zu Luft werden. Danach betrachtet es die
Luft durch eine Art Auge und erféhrt so, aus welchen
Stoffen die Steine gemacht waren.

W(rde das Fahrzeug Leben finden, konnte es mithilfe
dieses Lichtfeuerwerfers versuchen, etwas dartber zu
lernen. Doch lebendig ware danach wohl nicht mehr viel.

~< /

LUFTFUHLER

Dieses Teil soll sich die Luft um
das Fahrzeug herum ansehen
und herausfinden, ob drauB3en
gerade ein schéner Tag ist.
Manche Tage sind warm, an-
dere kalt, und an wieder ande-

ren Tagen ist die Luft voll Sand.

Leider ging ein Stuck davon
kaputt, als das Fahrzeug lan-
dete, deshalb funktioniert es
nicht so gut.

IN DIESE BOX KANN
DAS FAHRZEUG
DINGE HINEINLEGEN
Die Box sieht sich die
Dinge an und berichtet ~

dem Fahrzeug, was sie \\

WELTRAUMRADIOMASCHINE

Mit ihr berichtet uns das Fahrzeug,
was es in Erfahrung bringen konnte,
und gleichzeitig bekommt es mit, was
wir von ihm als N&chstes wollen.

~

~

BOX MIT SEHR WARMEM METALL

Hier ist ein Stlck schweres Metall enthalten,
das von sich aus Wéarme produziert. Diese
Warme gibt dem Fahrzeug Energie. Das Me-
tall kostet eine Menge Geld und ist schwer
zu finden.

Es unterscheidet sich zwar von jenen Arten

von Metall, die ganze Stadte hochgehen las-
sen, doch es wird in den gleichen Gebauden
wie manche davon hergestellt.

Heute liegt nur noch wenig von diesem Metall
herum, denn Maschinen zum Stadteverbren-
nen werden nicht mehr so oft gebaut. Eine
schlechte Nachricht fir Raumfahrzeuge,
doch fur alle anderen eine echt gute Sache.
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AUGE FUR UNTEN
.. _ Mit diesem Auge sieht
AUGEN FUR -~ sich das Fahrzeug die
FELSEN, DAMIT

Felsen am Boden an,
wahrend es aus dem
Weltraum nach unten
fliegt. Auf diese Weise
kann es spater durch
die Gegend fahren,
ohne verloren zu gehen.

DAS FAHRZEUG
NICHT DAGEGEN
FAHRT

FANKONTAKTE

Als das Fahrzeug gebaut wurde,
nahmen die Hersteller die Namen
vieler Weltraumfans auf und schrie-

Die Steine auf der Roten Welt
sind sehr spitz, und diese Rader
haben schon jetzt eine Menge
Lécher. Beim nachsten Mal wer-
den wir sie starker machen.

STUDIENZIMMER
Hier legt das Fahrzeug
Dinge hinein, um mehr
Uber sie zu lernen.

DAS AUGE SANDBESEN ™~
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SPEZIELLES LICHT
FUR DAS INNERE
VON STEINEN

A

STEINGREIFER

ben sie auf winzig kleine Bauteile -
mit noch kleineren Schriftzeichen -,
und diese Bauteile flogen im
Fahrzeug mit zur Roten Welt.

Ein Stlck schweres Metall
im Inneren dieses Teils gibt
spezielle Warmewellen ab.
Ganz nah am Boden kann
das Raumfahrzeug mithilfe
dieses Lichts einen Stein
zum Scheinen bringen.
Dann sieht es sich diesen
Lichtschein an und erkennt,
aus welchen Stoffen der
Stein gemacht ist.
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KRANKHEITSTEST -~

Dieses Teil sucht nach speziellen Warmewellen aus dem Weltraum, die
Menschen krank machen kénnten. DrauBen gibt es jede Menge davon,
doch die Erde bietet uns ein sicheres Dach Uber dem Kopf. Wir wollen
mehr dartber wissen, bevor wir Menschen auf die Rote Welt schicken,

weil das Dach dort weniger Schutz gibt. Das Problem mit diesen Warme-
wellen ist namlich, dass in Threm Koérper Krankheiten zu wachsen beginnen,
wenn Sie zu viel davon abbekommen. Und wenn Sie viel zu viel davon ab-
bekommen, dann fallt das Essen aus Ihrem Mund heraus, und Sie sterben.
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