Winkelspiele

1) Winkeldomino

a) Zeichne in das leere Feld rechts neben jeden Winkelnamen einen passenden Winkel.
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c¢) Schneide die Kartchen aus.
Nun kannst du mit einem Partner Domino spielen.

2) Winkelraten

a) Suche dir einen Mitspieler.
Einer von euch stellt einen Winkel mit seinen Kérperteilen dar. Der andere

benennt den richtigen Winkelbereich (spitz, stumpf, gestreckt ...).

Variante:
Einer von euch nennt einen Winkelbereich (spitz, stumpf, Gberstumpf ...) und

der andere stellt einen passenden Winkel mit seinen Korperteilen dar.

b) Suche dir einen Mitspieler.
Zeichne ihm mit der Hand einen Winkel auf seinen Ricken.
Kann er dir sagen, ob du einen spitzen, stumpfen, Gberstumpfen ... Winkel gezeichnet

hast? Tauscht die Rollen.
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