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Wenn du dieses Buch liest, dann besitzt du LEGO Boost wahr-
scheinlich schon. Vielleicht hast du es geschenkt bekommen, 
vielleicht hast du es aber auch selbst mit deinem ersparten 
Geld gekauft. Und vielleicht hat dir jemand dieses Buch mit-
gebracht, damit du »Programmieren lernst« und »was Sinn-

volles machst«. Wir wissen es natürlich nicht, während 
wir diese Zeilen schreiben. Was wir wissen, ist, dass 

man mit LEGO Boost verdammt viel Spaß haben 
kann. Den hat man sofort mit den mitgeliefer-
ten Modellen und den lustigen Beispielen in der 
App. Aber auch danach gibt es so viel zu entde-
cken und auszuprobieren. Dabei soll dir dieses 
Buch helfen.

Das Buch soll dir Anregungen liefern, was du 
alles mit LEGO Boost ausprobieren kannst und wie 

du deine eigenen Ideen verwirklichst. Deshalb 
findest du hier nicht nur eine Einführung in 

die Programmierung und eine Übersicht 
über alle Befehle. Auf den folgenden Seiten 
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stellen wir dir außerdem fünf neue Modelle vor, die du alle 
mit dem Grundset von LEGO Boost bauen kannst. Andere Teile 
brauchst du dafür nicht. Die Modelle sind so gestaltet, dass du 
sie als Anregungen für eigene (vielleicht größere und umfang-
reichere – vielleicht auch ganz andere) Ideen nutzen kannst. 
Deshalb sind die Anleitungen kurzgehalten und lassen viel 
Raum für Erweiterungen und Verbesserungen.

Wir nehmen dich mit auf eine spannende Reise mit Robotern, 
Spielen, Furzgeräuschen und Musikinstrumenten. Grenzen 
gibt es kaum welche. Und deinen Eltern kannst du natürlich 
gerne sagen, dass du »Programmieren lernst« und ganz viel 
»Sinnvolles machst«. Doch wir wollen vor allem eines haben: 
ganz viel Spaß. 

Los geht es!




