
Die DriftWelt ist ein Ort 
an dem Elfen, Trolle und

viele andere Wesen eine
Heimat gefunden haben.

Der Norden, dessen größte
Stadt das prächtige Muroc

ist, gilt als relativ friedlich
und wohlhabend.

Der Süden, mit seinen
Wüsten und den mächtigen 

Gebirgszügen, ist eine viel
wildere Region, in der kleine

Stadtstaaten die einzige Form
von Zivilisation bilden.

Immer mehr Städte
leben unter dem 

Joch von Mutter K’Nosser
und ihrer Trollarmee.

Aber der Widerstand gegen 
ihre Terrorherrschaft wächst…

Die Rebellen werden von
Durrys angeführt. Sie versucht,

das friedliche Volk der
Dommovoi zu überzeugen,

sich an dem Aufstand gegen
die Trolle zu beteiligen.



4

Dieser Tempel ist die letzte 
Ruhestätte von Nervil dem 
Magier. Dieser Tage habe 
ich viel Zeit mit ihm ver-
bracht… in der Hoffnung 
auf einen weisen Rat.

Und eine Mumie kann dich 
nicht vor Mutter K’Nosser 
und ihren Trollen schützen.

Schlie�sst euch uns an! 
Unterstützt unsere Armee, 
damit wir in der Lage sind, 
die Trolle zu besiegen!

Aber wie viele Dommovoi werden 
dabei den Tod finden, Durrys? Mutter 
K’Nosser verlangt zwar ein Viertel 
unserer Ernte, aber ich sehe mein 
Volk lieber hungrig als tot…

Du weisst 
genau, dass es 
nicht bei einem 
Viertel bleiben 
wird! Sie wird 
immer mehr 
verlangen…

Und sie 
wird nicht 
eher ruhen, 
bis alle 
Dommovoi 
unterworfen 

sind.

Er ist doch nur 
noch eine vertrock-
nete Mumie, mein 
alter Freund…
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Hast du vergessen, was mit 
meinem Volk geschehen ist? 
Willst du, dass die Dommovoi 

als Sklaven enden?

Aber es ist eine 
undankbare Entschei-
dung, die ich treffen 
soll… ich gebe dir mor-
gen meine Antwort!

Morgen, Durrys… 
du bekommst meine 
Antwort morgen!

Nein, 
natürlich 
nicht!

Die Zeit läuft! Wenn wir die 
Trolle besiegen wollen, müssen 
wir rasch handeln! Die Dommovoi 
müssen sich entscheiden… bevor 

der Salkhi kommt.

»… und besorgst 
mir Nervils
Juwelen!«

»Du kletterst 
einfach durch den 
Luftschacht in 
den Tempel…«

»Ein Kinderspiel 
für einen Dieb 

deines Formats!«

»Dank mir 
wirst du als 
reicher Mann 
nach Muroc 

zurückkehren!«

Aber die 
Trollschlampe 
K’Nosser hat 
nicht gesagt…



… dass die Juwelen 
noch an einer knusp-
rigen Mumie baumeln! 
Dellric Twotter steht 
nicht auf Mumien!

Los, Dellric… sei keine 
Memme! Das sind doch 
nur die -schluck- aus-
gedörrten Reste eines 

Zauberers!

Was soll 
da schon 

schiefgehen?

Was in 
Oberyns* 
Namen…?!

*Oberyn: Legendärer König der Elfen, der angeblich in nur drei Tagen die Driftwelt erschuf.
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Geh, Ysabeau… 
du kennst 

deine Aufgabe…
Oh, du bist 
jung und 

kräftig… ich… 
ich fühle es…

Bring mir, was 
ich begehre… 

was ich brauche!

Das Juwel von 
Nervil… hole 
es mir…

�äh… dürfte ich 
die Damen kurz 
unterbrechen?

Hier stiehlt niemand 
etwas – abgesehen 
von mir! Die Beute 
steht mir zu. 

Schliesslich war  
ich zuerst hier!

Also… ver-
schwindet!

Ach, wie 
enttäuschend!

Ich hatte gehofft, 
dass während 
meiner jahrhun-
dertelangen 
Abwesenheit 

niedere Elfen wie 
deinesgleichen 
etwas höflicher 
geworden wären…

Sei’s drum. Du bist 
nicht mehr als 

eine lästige Fliege…
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Meine Kräfte… 
sind noch zu 
schwach… das 
Insekt hat 
überlebt!

Ysabeau, 
Liebes… nimm 
sein Messer…

… du kannst 
ein wenig mit 
ihm spielen…

Und dann, 
Mädchen, 

darfst du ihn 
töten…

N-nein…

Wie bitte?! 
Wie war das? Du 
weigerst dich…? 
Aber du bist 
mein! Du wirst 
gehorchen!

Nein! Ich… 
nicht schon 
wieder…

?!

Kälte…

… und 
Schnee…

Ich… 
erinnere mich… 
ein Mann…
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Was habe 
ich getan?

Ich werde nie 
wieder für dich 
töten, elende 

Hexe!

Du bist 
mein!

Dein Körper 
und Geist 
gehören 
mir!

Lass 
mich 
hinein!

Ich… 
werde 
dich nie 
wieder…

Geh weg! 
Lass mich 
in Ruhe!

Unbedeu-
tendes Men-
schenweib!

Warte, bis ich 
wieder in die 

Driftwelt kann!

Frei! Ich habe 
mich von ihr 
befreit! Hörst 
du das, Hexe?!
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Hör zu, 
Kindchen… 
du wirst nie 
frei sein!

Du wirst 
mich nicht los… 

niemals!

Verzieh dich, 
schrumpelige Vettel! 
Und sollten wir uns 
noch mal begegnen, 
dann werde ich…

Pff… es wird 
kein nächstes 
Mal geben…

Was…

… ist das?!

Frei?
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Du! Benutz 
deine langen 
Beine und 
lauf!

Laufen? 
Wohin?

Egal! Hauptsache 
weg von hier!

Nein! 
Das… das 
ist…

Der Tempel 
explodiert!
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Nicht… 
los… 
lassen!

Nicht 
loslassen?! 
Ist das der 
berühmte 
Menschen-
humor?

Wir kennen 
uns gefühlt 
erst zwei 

Augenblicke, 
aber ich habe 
dir schon zwei-
mal das Leben 
gerettet…

Und ich weiss 
nicht einmal 
deinen Namen!

Dellric… 
ich heisse 
Dellric 

Twotter… Nun, Dellric… 
darf ich dich 
etwas fragen?

Nur 
zu…

Wo
bin ich?

In der 
DriftWelt, 
Menschlein…

 in der 
DriftWelt!
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Verdammt! 
Ist das 
hoch… Jetzt 

bloss 
nicht 
kotzen!

Na ja, wenig-
stens leben 
wir noch…

Und hoffentlich sehen 
wir dieses garstige 
Hexenweib nie wieder!

Ich weiss es 
nicht, Dellric…

Abgesehen von 
meinem Namen und 
ein paar vagen Bil-
dern… kann ich mich 
an nichts erinnern… Ansonsten spüre ich 

nur die dominante 
Präsenz der Hexe…

Es fühlt sich an, 
als ob sie einen Teil 
von mir gelöscht 
hätte! Es ist 
schrecklich!

Beruhige dich! 
Du hast dich 
von dem Mon-
ster befreit… sie 
kann dir nichts 
mehr tun… diese Welt ist in Gefahr! Noch 

kann sie die DriftWelt nicht 
erreichen… irgendetwas hält 

sie davon ab…

Aber nicht 
mehr lange…

Wie bist du ihr in die 
Finger geraten? Und 
was hat sie mit dem 

Juwel vor?

DriftWelt?


